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Drodzy Akcjonariusze, Wspoétpracownicy i Partnerzy!

Rok 2010 byt dla Spdtki City Interactive S.A. rokiem sukcesow i ugruntowania pozyciji
pierwszej polskiej, prawdziwie globalnej firmy w branzy gier video, a dzieki wymiernym
zyskom finansowym, byt to okres tworzenia bazy dla dalszego rozwoju City Interactive S.A.

Udato nam sie skutecznie wdrozy¢ nowg strategie Spodtki, ktérej istotg jest odejscie od
produkcji i wydawania gier z segmentu value i dalszy rozwoj oparty o wysokiej jakosci
produkty w wyzszym segmencie cenowym. Dzieki zmianom przeprowadzanym od kilku lat, w
roku 2010 osiagnelismy imponujacy zysk netto w wysokosci 27 min zl, oraz skokowo
zwiekszyliSmy nasze przychody do 89 milionéw ztotych, z czego 93% to wyniki uzyskane ze
sprzedazy globalnej, poza rynkiem w Polsce.

Zesztoroczny bestseller City Interactive S.A. ,Sniper Ghost Warrior”, zostat przez nas
samodzielnie wydany na catym sSwiecie trafiajac na wysokie miejsce top list sprzedazy w
kategorii full price praktycznie na wszystkich gtéwnych rynkach zbytu, co skutkowato zmiang
percepciji Spotki na rynku globalnym.

Jestesmy firmg w branzy gier video, ktéra nie tylko produkuje gry, ale réwniez wydaje je
na catym $wiecie, co przyczynia sie do zwiekszania rentownosci produktéw. Dzieki
sukcesom w roku 2010 postawilismy przystowiowa kropke nad ,i” w relacjach handlowych z
najwiekszymi sieciami sprzedazy na $wiecie, stajgc sie firmg rozpoznawalng wsréd
najwiekszych detalistéw i dystrybutoréw. Zbudowane zaufanie na catym swiecie powinno
przetozy¢ sie na jeszcze lepsze wyniki w latach kolejnych.

W 2010 roku nastgpita silna dywersyfikacja przychodoéw globalnych City Interactive S.A.,
udato sie nam osiggng¢ udziaty sprzedazy w poszczegolnych rynkach geograficznych
zblizone do ich udziatu w globalnym rynku gier video. Jednoczesnie wzrost przychodow
globalnych Spétki skutkowat spadkiem udziatu sprzedazy w Polsce, a tendencja ta widoczna
bedzie rowniez w latach kolejnych.

W ubiegtym roku otworzylismy dwa kolejne po Warszawie, Katowicach, Poznaniu i
Rzeszowie — studia producenckie w Bydgoszczy oraz w Guildford w Wielkiej Brytanii. Praca
nad kolejnymi projektami jest racjonalnie roziozona na wszystkie nasze studia, gdzie za
kazda grg stoi zespdt specjalistow z danej dziedziny. City Interactive S.A. jako producent,
wydawca i dystrybutor dziatajacy na skale miedzynarodowg ma realne szanse na efektywny
rozwdj i maksymalizacje zyskéw w kolejnych latach miedzy innymi dzieki dalszej,
dynamicznej budowie dziatu rozwoju gier.

Doceniajgc osiggniecia Spdtki w ubiegtym roku, nie poprzestajemy na maksymalizaciji
przychodéw z marki ,Sniper Ghost Warrior”, ale nadal pracujemy intensywnie nad
tworzeniem nowych wysokiej jakosci projektéw, zapewniajgc im najwyzszg wartosc
artystyczng i technologiczna. Jednoczesnie dostrzegamy potencjat w segmencie gier na
platformy typu smartphone oraz social games, gdzie rowniez zamierzamy sie rozwijac.

Dziekujac za zaangazowanie naszych pracownikow, wsparcie klientéw i dostawcow oraz
zaufanie, jakim obdarzyli nas akcjonariusze, chciatbym obiecac, ze bedziemy konsekwentnie
kontynuowa¢ realizacje strategii dynamicznego rozwoju City Interactive S.A. i jestem
przekonany, ze sukces ktory bedzie naszym udziatem rowniez w latach kolejnych, przetozy
sie bezposrednio na dalszy wzrost wartosci rynkowej Spotki i maksymalizacje wartosci dla
akcjonariuszy.

Z wyrazami szacunku,

Marek Tyminski
Prezes Zarzadu City Interactive S.A.

—
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Oswiadczenie Zarzadu City Interactive S.A.

Na podstawie rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 lutego 2009 r.(Dz.U. Nr 33
poz.259 z pbézn.zm.) w sprawie informacji biezgcych i okresowych przekazywanych przez
emitentow papieréow wartosciowych oraz warunkéw uznawania za réwnowazne informacji
wymaganych przepisami prawa paristwa niebedqcego paristwem cztonkowskim, Zarzad City
Interactive S.A., oswiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy roczne skonsolidowane
sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaly zgodnie z
obowigzujacymi zasadami rachunkowosci oraz odzwierciedlajg w sposob prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majatkowg i finansowg Grupy Kapitatowej City Interactive oraz jej
wynik finansowy oraz, ze roczne sprawozdanie z dziatalnosci Grupy Kapitatowej City
Interactive zawiera prawdziwy obraz rozwoju i osiggnie¢ oraz sytuacji Grupy Kapitatowej City
Interactive, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyka.

Zarzad City Interactive S.A. oswiadcza, ze podmiot uprawniony do badania sprawozdan
finansowych, dokonujacy badania rocznego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej
City Interactive, zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa oraz ze podmiot ten oraz biegli
rewidenci dokonujacy tego badania spetniali warunki do wydania bezstronnego i
niezaleznego raportu z badania sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami i normami zawodowymi.

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A.

Marek Tyminski Wojciech Kutak
Prezes Zarzadu Czlonek Zarzadu

Warszawa, 30 kwietnia 2011 r.

—_—
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. Wstep
1. Ogdlna charakterystyka dziatalnosci Grupy Kapitatowej City Interactive S.A.

Grupa Kapitatowa City Interactive prowadzi dziatalno$¢ na rynku producentéw i wydawcow
gier video na terenie kraju i za granica. Spotka dominujgca City Interactive S.A. jest pierwszag
ze spotek tej branzy w Europie Srodkowo -Wschodniej posiadajacq status spétki publiczne;j,
pierwszg, ktora jest globalnym miedzynarodowym graczem. Grupa Kapitatowa City
Interactive koncentruje sie na budowaniu oferty wysokiej jakosci produktow, ktéra obejmuje
wiele gatunkéw gier, w tym miedzy innymi gry akgciji.

W ramach dziatalnosci na rynku gier video Grupa Kapitatowa City Interactive wystepuje jako:
- Producent, ktéry posiada wtasne studia producenckie, w ktérych tworzy nowe projekty,

- Wydawca, ktory nabywa licencje na gry produkowane przez zewnetrzne studia oraz
ttumaczy, odpowiada za polityke marketingowg i wprowadza je do sprzedazy,

- Dystrybutor, ktéry sprzedaje produkty bezposrednio do sieci handlowych, sieci kolportazu,
portali internetowych i innych.

Poprzez petnienie tych trzech funkcji Grupa Kapitatowa City Interactive moze efektywnie
kontrolowac proces powstawania i dystrybucji gier bez koniecznosci angazowania duzej
ilosci podmiotéw obcych - posrednikéw w procesie wprowadzenia produktéw z oferty do
sprzedazy na rynku

2. Kapitat zaktadowy
2.1. Okreslenie kapitatu zakltadowego Spétki dominujacej

Na dzieh 31 grudnia 2010 r. kapitat zaktadowy Emitenta wynosit 1.265.000 (jeden milion
dwiescie szes$cdziesiat pie¢ tysiecy) ztotych i dzielit sie na 12.650.000 (dwanascie miliondw
szesCset piecdziesigt tysiecy) akcji, o wartosci nominalnej 0,10 zioty kazda, w tym:

10 000 000 akciji serii A,
40 000 akcji serii B,
250 000 akcji serii C,
110 000 akgji serii D.

Akcje serii A zostaty objete przez dotychczasowych wspélnikow City Interactive Sp. z 0.0. w
momencie przeksztatcenia Spotki w spotke akcyjna.

Akcje serii B zostaty wyemitowane w ramach programu motywacyjnego i objete przez
pracownikéw i wspotpracownikéw Spotki. Sad Rejonowy dokonat rejestracji podwyzszenia
kapitatu zaktadowego w wyniku emisji akcji serii B w dniu 10 sierpnia 2007r.

Akcje serii C byty przedmiotem publicznej oferty w listopadzie 2007r., ktéra zakonczyta sie
petnym sukcesem. Wszystkie oferowane akcje zostaty objete i optacone. W dniu 17 grudnia
2007r. Sad Rejonowy w Warszawie dokonat rejestracji podwyzszenia kapitatu akcyjnego
Spétki w wyniku emisji akgcji serii C.

Akcje serii D zostalty wyemitowane w ramach programu motywacyjnego i objete przez
pracownikow i wspotpracownikow spétki. Sad Rejonowy dokonat rejestracji podwyzszenia
kapitatu zaktadowego w wyniku emisji akcji serii D w dniu 9 pazdziernika 2009 r.

Brak jest papieréw wartosciowych dajgcych specjalne uprawnienia kontrolne w stosunku do
Emitenta, bowiem zgodnie ze statutem City Interactive S.A. wszystkie wyemitowane akcje sg

—
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akcjami zwyktymi na okaziciela o jednakowej wartosci nominalnej i zwigzane sg z nimi rowne
prawa i obowigzki dla kazdego akcjonariusza.

2.2. Informacje o znanych Emitentowi umowach, w wyniku ktérych moga nastapi¢
zmiany w proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy.
Wskazanie ograniczen dotyczacych przenoszenia prawa wlasnosci papieréw
wartosciowych Spotki dominujace;j.

Spotka dominujgca nie posiada informacji o zadnych innych umowach (w tym rowniez
zawartych po dniu bilansowym), w wyniku ktérych mogg w przysziosci nastapi¢ zmiany w
proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy.

Brak jest rowniez ograniczen w zakresie wykonywania prawa gtosu przypadajgcych na akcje
Emitenta.

2.3. Informacje o systemie kontroli programéw akcji pracowniczych

Wszyscy akcjonariusze, ktérych udziat w kapitale zaktadowym Emitenta na dzien
zatwierdzenia prospektu emisyjnego przekraczat 2%, zobowigzali sie wobec spéiki, iz w
okresie dwunastu miesiecy od dnia pierwszego notowania praw do akcji Emitenta na GPW
nie obcigza, nie zastawig — z wylgczeniem mozliwosci ustanowienia zastawu na rzecz banku
w celu zabezpieczenia kredytu, nie zbedg ani w inny sposob nie przeniosg wtasnosci, jak
rowniez nie zobowigzg sie do dokonania takich czynnosci, co do cato$ci lub czesci akcji,
w zaden sposoéb, na rzecz jakiejkolwiek osoby, chyba Zze zgode na takg czynnos¢ wyrazi
Rada Nadzorcza spétki dominujgcej. Zobowigzanie miato przesta¢ wigza¢ w przypadku gdy
cena akcji spoétki (kurs zamkniecia na GPW), przekroczy cene emisyjng o co najmniej 20%.
Zobowigzanie powyzsze dotyczyto fgcznie 8 987 265 sztuk akcji serii A posiadanych przez
ww. akcjonariuszy, co stanowito 90% stanu akcji posiadanego przez nich na dzien
zatwierdzenia prospektu.

Wszystkie akcje, ktoére podlegaty umowom o ograniczeniu ich zbywalnosci byty
zdeponowane na rachunkach maklerskich prowadzonych przez Dom Maklerski IDMSA.

Spotka dominujgca nie posiada informacji o zadnych innych umowach (w tym roéwniez
zawartych po dniu bilansowym), w wyniku ktérych mogg w przysziosci nastgpi¢ zmiany w
proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy.

Brak jest rowniez ograniczen w zakresie wykonywania prawa gtosu przypadajacych na akcje
Emitenta.

W lipcu 2007 r. spotka dominujgca wyemitowata 40.000 akcji serii B po cenie emisyjnej 1 zt
w ramach programu motywacyjnego dla swych pracownikbw i znaczacych
wspotpracownikéw. Obejmujacy akcje serii B zawarli umowy ze spotka umowy typu ,lock-up”
ograniczajgce zbywalnosc¢ akcji przez okres dwoch lub trzech lat. W ten sposob Pracownicy i
wspotpracownicy Emitenta posiadajgcy w sumie 40 000 szt. akcji serii B CITY
INTERACTIVE S.A., co stanowi tacznie 100% akcji serii B Emitenta zawarli ze spétka
umowy, na mocy ktérych zobowigzali sie do wytaczenia zbywalnosci 100% posiadanych
akcji serii B przez okres 1 roku oraz:

- 70% posiadanych akcji serii B przez okres kolejnego roku dla tgcznej wielkosci 20 150
akcji,

- 90% posiadanych akcji serii B przez okres dwdch kolejnych lat dla tacznej wielkosci 19 850
akciji.

Ponadto czes¢ oséb w ramach wspomnianego programu motywacyjnego znajdowata sie w
posiadaniu réwniez akcji serii A nabytych po cenie sprzedazy 1 z. Pracownicy i
wspotpracownicy Emitenta posiadajagcy w sumie 35.650 szt. akcji serii A CITY

—
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INTERACTIVE S.A. zilozyli oficjalne zobowigzanie wylgczenia zbywalnosci 100%
posiadanych akcji przez okres 1 roku oraz 90% posiadanych akcji przez okres kolejnych
dwdéch lat.

Wszystkie akcje, ktoére podlegaty umowom o ograniczeniu ich zbywalnosci byty
zdeponowane na rachunkach maklerskich prowadzonych przez Dom Maklerski IDMSA.

W przypadku zakonczenia stosunku pracy lub wspétpracy z akcjonariuszem posiadajgcym
akcje objete w wyniku realizacji programu motywacyjnego, jego akcje byly lub sg
przenoszone na inng osobe wskazang przez Zarzad spoétki dominujace;.

30 czerwca 2009 r. wyemitowanych zostato 110.000 zwyktych akcji spétki dominujacej serii
D. Akcje te zostaty objete przez pracownikow spotki po cenie emisyjnej, ktéra wyniosta 1 zt
za akcje.

Brak jest ograniczen w zakresie wykonywania prawa glosu przypadajacych na akcje

Emitenta objete w ramach programu pracowniczego.

2.4. Okreslenie lacznej liczby i wartosci nominalnej akcji Emitenta bedacych w
posiadaniu oséb zarzadzajacych i nadzorujacych

Stan posiadanych Wartos¢é nominalna
Osoba Funkcja akcji na dzien 31 posiadanych akcji na
grudnia 20010 r. dzien 31 grudnia 2010r.
Marek Tyminski Prezes Zarzadu 6 480 794 648 079,40
Artur Winiarski Czionek Zarzadu 24 000 2 400,00
Lech Tyminski Cztonek Rady Nadzorczej 9 565 956,50

3. Zwiezty opis istotnych dokonan lub niepowodzen Grupy Kapitalowej City Interactive
w 2010 roku oraz zdarzen majacych wptyw na wyniki finansowe.

e Sniper: Ghost Warrior — najwiekszy sukces wydawniczy

Kluczowa i najbardziej oczekiwana w roku 2010 produkcja Grupy Kapitatowej City Interactive
— ,Sniper Ghost Warrior” zostata rewelacyjnie przyjeta przez rynek, uzyskujg znakomite
wyniki sprzedazy na $wiecie i w Polsce. ,Sniper Ghost Warrior” zostat wprowadzony do
sprzedazy w 25 czerwca 2010 zaréwno na terenie Potnocnej Ameryki jak i na gtdwnych
rynkach Europy i oraz w Australii i Nowej Zelandii.

»Sniper Ghost Warrior” to wysokiej jakosci gra akcji przedstawiona z perspektywy pierwszej
osoby. Produkt oferuje grafike najwyzszej jakosci, zaawansowang mechanike rozgrywki,
interesujgcg fabuta. Gracz otrzymuje karabiny snajperskie z odwzorowang balistyka,
uwzgledniajace wplyw wiatru i wptyw naszego ciata na stabilnos¢ strzatu. Poza tym ma
mozliwos¢ wstrzymania oddechu lub wejscia w "tryb skupienia", dzieki czemu tatwiej
dostrzega przeciwnikow i stabilizuje karabin podczas oddania strzatu. Przy tworzeniu gry
pracowat zespot z wieloletnim doswiadczeniem w produkcji gier akcji.

Zréznicowane kanaty sprzedazy (w tym wzrost udziatu elektronicznych kanatéw sprzedazy),
dystrybucja w najwiekszych sieciach handlowych Ameryki Potnocnej i Europy oraz szeroko
zakrojone dziatania marketingowe spowodowaly, iz sprzedaz gry na dzien sporzadzenia
sprawozdania finansowego przekroczyta 1,1 min egzemplarzy. W 2010 roku produkt
zajmowat wysokie pozycje na listach sprzedazy w Australii, Francji, Szwecji, Norwegii,
Wielkiej Brytanii, Niemczech i Stanach Zjednoczonych. Przychody ze sprzedazy gry Sniper:
Ghost Warrior miaty ogromny wptyw na wyniki roku 2010. Udato sie stworzy¢ niesamowicie
silng marke, z ktérej Grupa Kapitatowa City Interactive mogta bedzie maksymalizowac
przychody (m.in. poprzez wydanie gry na Kkonsole Sony PlayStation®3, czy
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wyprodukowanie jego sequela) w 2011 roku i w latach kolejnych. Jednoczesnie spotka
dominujgca City Interactive S.A. osiggneta pozycje pierwszego w Polsce, prawdziwie
globalnego wydawcy gier i producenta.

e Wspodtpracy z firma UBISOFT
Grupa Kapitatowa City Interactive w roku 2010 rozwineta wspétprace z firmg UBISOFT,
Swiatowym wydawcg i dystrybutorem gier video, odpowiedzialng za dziatania handlowe na
m.in. terytorium Szwajcarii, Niemiec, czy Austrii. Firma UBISOFT jest partnerem, ktéry mocno
wspiera dziatalnos§¢ wydawnicza Emitenta na waznych rynkach jakimi sg kraje
niemieckojezyczne.

e Umowa z The Producers Limited

Spotka dominujgca City Interactive S.A. podpisata umowe z The Producers Limited — spotkg
nalezaca do grupy Mastertronic Group Limited z siedzibg w Huntingdon, Wielka Brytania, na
podstawie ktérej The Producers Ltd. swiadczy ustugi zwigzane z logistykg i dystrybucjg
produktow Emitenta na terenie Wielkiej Brytanii, w tym Wyspy Man oraz Irlandii. Spotka
zakonczyta wspotprace ze znajdujaca sie w upadtosci firmg Trilogy Logistics Ltd., ktéra
wczesniej $wiadczyta ustugi w zakresie dystrybuciji i logistyki produktéw Emitenta na terenie
Wielkiej Brytanii.

e Zawarcie umowy dystrybucyjnej z firma Solutions 2 Go, Inc.
Spotka zalezna City Interactive USA, Inc podpisata w lutym 2010 roku umowe z firmg
Solutions 2 Go, Inc z siedzibg w Mississauga, Kanada, na podstawie ktorej Solutions 2 Go
swiadczy ustugi zwigzane z dystrybucjg czesci produktow Emitenta. Na kanadyjskim rynku
firma Solutions 2 Go jest znana ze swoich sprzedazowych osiggnie¢.

e Umowa z NAVARRE i COKEM
Spotka zalezna  City Interactive USA Inc. podpisata umowy dystrybucyjne z firmami:
NAVARRE oraz COKEM, ktére umozliwiajg finansowanie przez tych kontrahentéw kosztoéw
wytworzenia nosnikow i optat licencyjnych dla producentéw konsol.

¢ Umowa z Namco Bandai
Spotka dominujgca City Interactive S.A. zawarta umowe dotyczacq dystrybucji Sniper Ghost
Warrior w wersji Xbox 360 i PC w sieciach handlowych na terenie Holandii, Belgii, Wioch i
Hiszpanii.

e Umowa z Panavision
Spotka dominujgca City Interactive S.A. podpisata umowe dotyczaca dystrybuciji Sniper
Ghost Warrior w wersji Xbox 360 i PC w sieciach handlowych na terenie Skandynawii
(Szwecja, Norwegia, Dania, Finlandia)

e Licencja na Sony PlayStation®3 na terenie Ameryki Pétnocnej

W sierpniu 2010 roku City Interactive USA Inc. z siedzibg w USA - spotka zalezna City
Interactive S.A zawarta umowe licencyjng z Sony Computer Entertainment America LLC na
produkcje i wydawanie gier na Sony PlayStation®3 na terenie Ameryki P6tnocnej. Umowa ta
ma strategiczny charakter - Sony PlayStation®3 jest jedng z najbardziej popularnych
platform gier video na swiecie.

e Zakup licencji na silnik gry CryENGINE® 3
28 pazdziernika 2010 roku spotka dominujgca City Interactive S.A zawarta umowe licencyjng
z firmg Crytec® GmbH z siedzibg w Niemczech. Przedmiotem niniejszej umowy jest
udzielenie Spétce dominujgcej licencji na wykorzystanie technologii CryENGINE® 3 (silnik
gry) w dwoch produktach Emitenta - w tym w "Sniper Ghost Warrior 2" oraz w projekcie pod
roboczym tytutem ,WW II”. Grupa Kapitatowa City Interactive planuje wydac¢ obie gry
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wyprodukowane w oparciu o CryENGINE® 3 na platformy Xbox360®, Sony PlayStation® 3
oraz komputery PC.

CryENGINE®3 jest jedng z najnowoczesniejszych i najbardziej zaawansowanych technologii
przeznaczonych do tworzenia gier akcji w gatunku First Person Shooter. Powyzsza
technologia zawiera miedzy innymi system wizualizacji wysokiej jakosci grafiki,
zaawansowany modut obstugi sztucznej inteligencji postaci, silnik fizyczny, obstuge animac;ji
postaci oraz sekwencji video, efektywne narzedzia do tworzenia swiata gry oraz testowania
kolejnych wersji. CryENGINE® 3 daje rowniez mozliwosé wyswietlania gry w technologii 3D
(z wykorzystaniem odpowiednich ekranéw telewizyjnych i okularéw) oraz obstuguije tryb gry
dla wielu graczy (zaréwno przez sie¢ internetowg jak i lokalng).

e Zgoda NWZA na nabycie akcji wlasnych

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy City Interactive S.A. podjeto
08.11.2010r. uchwate w sprawie: wyrazenia zgody na nabycie przez spotke dominujgcg akciji
wiasnych. Zarzad Emitenta, uzyskat zgode na opracowanie szczegdtowego programu buy
back’u i przeprowadzenia go w dogodnym dla City Interactive S.A. momencie. W ramach
programu mozliwe bedzie nabycie do 1 min akcji wkasnych po cenie nie wyzszej niz 40 zi.
Pakiet stanowi 7,9 proc. kapitalu zaktadowego jednostki dominujacej. taczny budzet buy
back’'u nie moze przekroczy¢ 16 min zi, tj. wysokosci utworzonego w tym celu kapitatu
rezerwowego. Nabyte przez City Interactive S.A. akcje zostang umorzone lub wykorzystane
w celach inwestycyjnych.

e Przyjecie programu motywacyjnego

NWZA City Interactive S.A. przyjeto program motywacyjny dla kadry menedzerskiej Grupy
Kapitatowej City Interactive. Emitent planuje wyemitowac¢ 150 tys. warrantow wymienialnych
na taka sama liczbe akcji serii E. Program podzielony jest na dwie roczne transze
obejmujace lata 2011-2012. Liczba oséb do ktérych zostanie skierowana oferta nabycia nie
moze przekroczy¢é 30 oséb. Osobami uprawnionymi do uczestnictwa w programie
motywacyjnym sg kluczowi pracownicy Grupy Kapitatowej City Interactive z wylgczeniem
Prezesa Zarzadu Emitenta. Beneficjenci bedg mogli naby¢é warranty zamienne na akcje w
dwéch réwnych transzach po 75 tys. sztuk po cenie réwnej sredniemu kursowi za ostatnie
trzy miesigce, czyli po 16,45 zt. Zeby mogli skonwertowa¢ warranty na nowe akcje w ramach
pierwszej transzy, skonsolidowany zysk netto na akcje (EPS) za 2011r. musi wynie$¢
minimum 2,77 zt. Pokonanie tego progu bedzie uprawniato do zamiany 75% puli warrantéw
przypadajacej na ten rok, czyli nieco ponad 56 tys. sztuk. Jesli EPS siegnie 3,16 z
beneficjenci bedg mogli wymieni¢ pozostate warranty. W przypadku puli za 2012 rok
mechanizm jest taki sam, z tymze EPS musi wynie$¢ minimum 3,14 zt (75% warrantow
przypadajacych na 2012 rok) oraz 3,54 zt (25% warrantow przypadajgcych na 2012 rok).
Warranty bedzie mozna zamieniaé na akcje dopiero po zatwierdzeniu przez Walne
Zgromadzenie sprawozdania finansowego za rok, ktéry byt objety programem.

e Zakup licencji na silnik gry Unreal® Engine 3

W dniu 22 listopada 2010 roku Zarzad spétki dominujacej City Interactive S.A. zawart
umowe licencyjng z firma Epic Games Inc. z siedzibg w USA. Przedmiotem niniejszej umowy
jest udzielenie Emitentowi licencji na wykorzystanie najnowszej wersji technologii Unreal®
Engine 3 (silnik gry) w grze ,Alien Fear”, ktérg Emitent planuje wyda¢ na platformy
Xbox360®, PlayStation® 3 oraz komputery PC. Unreal® Engine 3 jest jedng z wiodacych
technologii wykorzystywanych przy tworzeniu gier w gatunku First Person Shooter.
Powyzsza technologia jest wykorzystywana w wielu grach najwiekszych producentéw na
Swiecie. Unreal® Engine 3 to sprawdzony, wydajny system wizualizacji wysokiej jakosci
grafiki, skuteczny modut obstugi sztucznej inteligencji, system realistycznego odwzorowania
fizyki, obstuga animacji oraz zestaw efektywnych narzedzi dla twércow gry.
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e Stuart Black Dyrektorem Kreatywnym nowego studia deweloperskiego
Emitenta w UK.

W grudniu 2010 roku Zarzad spotki dominujacej City Interactive S.A. poinformowat o
otwarciu w Londynie nowego studia tworzacego gry video. Dyrektorem kreatywnym studia
zostat Stuart Black. To doswiadczony designer i producent gier, ktéry w branzy obecny jest
od 16 lat.
Pierwszym projektem nowego studia w Londynie bedzie shooter o mocno zarysowanej
fabule osadzony w realiach Il Wojny Swiatowej, ktéry produkowany jest we wspdtpracy ze
studiem w Rzeszowie. Projekt pod roboczym tytutem ,WW II” to klasyka gatunku tworzona w
najpopularniejszej tematyce, jednak z nowatorskim podejsciem w konwencji nowoczesnych
gier akgciji.

. Oméwienie podstawowych wielkosci ekonomiczno - finansowych,
ujawnionych w rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym.

Skonsolidowane dane bilansowe przeliczono wedtug sredniego kursu ogtoszonego przez
Prezesa NBP na dzien sporzadzenia sprawozdania finansowego, ktory na dzien bilansowy
wynosit:

e nadzien 31/12/2009- 4,1082 z/ EUR,
e nadzien 31/12/2010- 3,9603 zi/ EUR.

Dane rachunku zyskoéw i strat oraz rachunku przeptywéw pienieznych przeliczono na EURO
wedtug kursu ustalonego jako Srednia arytmetyczna srednich kurséw ogtaszanych przez
Prezesa NBP na ostatni dzien kazdego miesigca roku:

e zarok 2009- 4,3406 zi/ EUR,
e zarok 2010- 4,4004 z/ EUR.

Wybrane skonsolidowane dane finansowe przeliczone na EURO:

4 kwartaly narastajaco 2010 4 kwartaly narastajaco 2009
/ okres od 01.01.2010 do / okres od 01.01.2009 do
31.12.2010 31.12.2009
'000 PLN '000 EUR '000 PLN '000 EUR
Rachunek Wynikow
Przychody netto ze sprzedazy produktéow, towarow i
materiatow 89 037 22235 29 600 6 819
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjne;j 34 188 8 538 -15 934 3671
Zysk (strata) brutto 32543 8127 -16 590 -3 822
Zysk (strata) netto 26 893 6716 -13 563 -3 125
Liczba akcji (w tys. szt.) 12 650 12 650 12 650 12 650
Zysk (strata) na jedna akcje zwyktg 2,13 0,53 -1,00 -0,23
Rachunek Przepltywéw Pienieznych
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 28 771 7 185 3416 787
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -11 493 -2 870 -8072 -1 860
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -2 888 721 3839 884
Przeptywy pienigzne (netto) razem 14 390 3594 -817 -188
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4 kwartaly narastajaco 2010 4 kwartaly narastajaco 2009

/ okres od 01.01.2010 do / okres od 01.01.2009 do
31.12.2010 31.12.2009
'000 PLN '000 EUR '000 PLN '000 EUR
Bilans

Aktywa trwate 16 789 4239 14 962 3642
Aktywa obrotowe 42 828 10 814 20 752 5 051
Aktywa razem 59 617 15 054 35713 8 693
Kapitat wtasny 42 962 10 848 17 696 4 308
Kapitat zaktadowy 1265 319 1265 308
Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 16 656 4 206 18 017 4 386
Zobowigzania dtugoterminowe 201 51 242 59
Zobowigzania krétkoterminowe 16 454 4 155 17 774 4 327
Pasywa razem 59 617 15 054 35713 8 693

Narastajgco na koniec 2010 roku Grupa Kapitalowa City Interactive odnotowata
skonsolidowane przychody ze sprzedazy na poziomie 89,04 min ztotych, co oznacza 201%
wzrost w poréwnaniu z analogicznym okresem roku poprzedniego po dokonanych
przeksztatceniach sprawozdania finansowego roku 2009.

1. Bilans

Suma bilansowa Grupy na dzien 31.12.2010 r. zamkneta sie kwotg 59,62 miIn zt, co stanowi
67% wzrost w poréwnaniu z dniem 31.12.2009 r. po dokonanych przeksztatceniach
sprawozdania finansowego.

Aktywa

Aktywa trwate w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym na dzien 31.12.2010 r.
wynosity 16,80 min zt, i wzrosty 0 12% w poréwnaniu z dniem 31.12.2009 r., stanowigc 28%
majatku ogétem Grupy Kapitatowej City Interactive.

Wzrost warto$ci aktywow trwatych wynika przede wszystkim ze wzrostu wartosci
niematerialnych i prawnych. R6znica pomiedzy wartoSciami niematerialnymi i prawnymi na
koniec 2010 a na koniec 2009 roku wynosi 2,84 min zt. (wzrost o0 28%).

Aktywa obrotowe Grupy Kapitatowej City Interactive na dzieh 31.12.2010 r. wyniosty 42,83
min zt i stanowity 72% aktywow ogétem; aktywa obrotowe wzrosty o 106% w poréwnaniu z
dniem 31.12.2009 r. Gtéwnymi pozycjami aktywdéw obrotowych, ktére miaty najwiekszy
wplyw na wzrost sg $rodki pieniezne oraz naleznosci handlowe. Wartos¢ Srodkow
pienieznych Grupy Kapitatowej City Interactive wzrosta o 14,10 min zt., natomiast warto$¢
naleznosci handlowych o 6,23 min zt. (wzrost 0 57%).

Pasywa

Kapitat wtasny Grupy Kapitatowej City Interactive na dzien 31.12.2010 r. wynosit 42,96 min
zt, co oznacza 143% wzrost w poréwnaniu z dniem 31.12.2009 r., wynikajacy z
odnotowanego zysku netto.

—_—
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Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania Grupy Kapitatowej City Interactive wynosity 16,66
min zt i spadty 0 8% w poréwnaniu z okresem poréwnawczym.

Spadek ten wynika ze zmniejszenia zobowigzan krétkoterminowych, przede wszystkim
sptaty zobowigzan z tytutu kredytéw o -2,11 min zt.

2. Rachunek zyskoéw i strat

Przychody netto ze sprzedazy Grupy Kapitatowej City Interactive wyniosty 89,04 min zt, co
stanowi 201% wzrost w poréwnaniu z przeksztatconym sprawozdaniem za 2009.
Skonsolidowany zysk na dziatalnosci operacyjnej wynosit 34,19 min zt. Najwiekszy wptyw na
osiggniety wynik miaty przychody ze sprzedazy wyrobéw wiasnych, ktére stanowity 85%
przychodéw ogotem Grupy Kapitatowej City Interactive. Gtownymi pozycjami kosztow
obcigzajgcymi rachunek wynikéw w biezacym okresie sg koszty wiasne produkciji w kwocie
35,18 min zt, odpisy aktualizujgce dotyczace wartosci niematerialnych w kwocie ok. 1,50
min, odpisy aktualizujgce naleznosci w kwocie 1,58 min zt oraz likwidacje zapaséw
zniszczonych lub nieuzytecznych z ekonomicznego punktu widzenia w kwocie 0,83 min zi.
Skonsolidowany zysk na dziatalnosci gospodarczej wyniost 32,54 min zt. Strata na samej
dziatalnosci finansowej w wysokosci -1,64 min zt wynika gtéwnie z zaptaconych odsetek od
obligaciji, kredytow oraz ujemnych réznic kursowych.

Zysk netto Grupy Kapitatowej City Interactive wynosit 26,89 min zt.

Zysk netto na akcje Grupy Kapitatowej City Interactive w 2010 r. osiggnat poziom 2,13 zt.

3. Rachunek przeptywéw pienieznych

Rok 2010 r. Grupa Kapitatowej City Interactive rozpoczeta stanem srodkéw pienieznych w
wysokosci 1,13 min zh.

Skonsolidowane przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej wyniosty 28,77 min zt.
Na pozytywne przeptywy operacyjne najistotniejszy wptyw miata amortyzacja oraz spadek
stanu zobowigzan.

Skonsolidowane przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej wyniosty -11,49 min
zt. Istotnymi pozycjami w tym zakresie byly wydatki zwigzane finansowaniem prac nad
kolejnymi produktami wtasnymi Grupy Kapitatowej City Interactive.

Skonsolidowane przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej wyniosty -2,89 min zi.
Najwiekszy wptyw na ten wynik miaty wydatki zwigzane ze sptatg kredytéw i pozyczek.
Srodki pieniezne na koniec okresu sprawozdawczego wyniosty 15,52 min zt.

lll. Informacje o podstawowych produktach, towarach i ustugach, wraz z ich
okresleniem wartosciowym i iloSciowym oraz udzialem poszczegélnych grup w
sprzedazy City Interactive S.A. ogoétem, a takze zmianach w tym zakresie w 2010 r.

Dziatalno$¢ gospodarcza Grupy Kapitatowej City Interactive polega na tworzeniu wtasnych
gier video lub zakupie cudzych tytutdw i oferowaniu ich do sprzedazy hurtowej na terenie
catego Swiata. Spdtka dominujgca ktadzie nacisk na prowadzenie sprzedazy w formie
dystrybucji gotowych nos$nikéw z programami komputerowymi (finished goods), jednak w
niektérych przypadkach dokonuje sprzedazy licencji na dystrybucje programu na okreslonym
obszarze i w okreslonym czasie.

Struktura przychoddéw ze sprzedazy osiagnietej przez Grupe Kapitatowg City Interactive w
latach 2009 - 2010 ze wzgledu na rodzaj oferowanego produktu ksztattowata sie
nastepujaco:

CITY INTERACTIVE S.A. ZA 2010 R.
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Struktura asortymentowa przychodéw ze sprzedazy w roku 2009 - 2010 w ujeciu wartosciowym

Przychody 2010 udziat % 2009 udziat % | 2010 / 2009

Sprzedaz tytutow wlasnych 75286 800| 84,56% | 15446 489 | 52,18% 387,40%
Sprzedaz tytutéw licencjonowanych 4 656 311 523% | 7638267| 25,80% -39,04%
Sprzedaz towarow i materiatow 670 271 0,75% 610 566 2,06% 9,78%
Sprzedaz licencji 6985 175 7,85% | 2849734 9,63% 145,12%
Kolportaz 1438 783 1,62%| 3055112 10,32% -52,91%
Razem 89 037 340 | 100,00% | 29 600 168 | 100,00% 200,80%

Struktura asortymentowa przychodéw ze sprzedazy w roku 2009 - 2010 w ujeciu iloSciowym

Przychody 2010 udziat % 2009 udziat % | 2010 / 2009
Sprzedaz licencji 281 0,01% 213 0,01% 31,92%
Sprzedaz tytutow licencjonowanych 889 824 | 39,01% 880556 | 42,53% 1,05%
Sprzedaz tytutow wlasnych 1390871| 60,98% | 1189733| 57,46% 16,91%
Razem 2280976 | 100,00% | 2070502| 100,00% 10,17%
Struktura asortymentowa przychodow ze sprzedazy w latach 2009-2010 (w tys. zl)
100000 -
90000 -
80000 -
70000 -
60000 -
50000 -
40000 -
30000 -
20000 -
10000 -
0
2010 2009
OKolportaz 1439 3055
ESprzedaz licencji 6985 2850
BSprzedaz towarow imaterialow 670 611
OSprzedaz tytulow licencjonowany ch 4656 7638
BSprzedaz tytulow wlasnych 75287 15446
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Struktura asortymentowa przychodow ze sprzedazy w roku 2010
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IV. Informacje o rynkach zbytu, w podziale na krajowe i zagraniczne oraz zrodtach
zaopatrzenia w materialy do produkcji, w towary i ustugi, z okresleniem uzaleznienia
od odbiorcéw i dostawcow

W roku 2010 wzrdést udziat sprzedazy zagranicznej w catkowitych przychodach Grupy
Kapitatowej City Interactive z poziomu 75,61% do 93,82%. Jest to wynikiem rozwoju
miedzynarodowej sieci dystrybucji a takze zmniejszenia sie udziatu wartosciowego
przychoddéw ze sprzedazy w Polsce.

Udziat exportu w przychodach ze sprzedazy w latach 2009 — 2010

Sprzedaz 2010 2009

Zagranica 83535 789 22 380 196
Udziat 93,82% 75,61%
Kraj 5501551 7219973
Udziat 6,18% 24,39%
TOTAL 89 037 340 29 600 169

W ujeciu ilosciowym udziat eksportu wynosi 74,39%. Potwierdza to fakt rozwoju
miedzynarodowej sieci dystrybucji. W zestawieniu z wartoscig przychodéw generowanych na
rynkach zagranicznych doskonale klaruje sie znaczaca réznica w marzach osigganych na
sprzedazy w Polsce i poza jej granicami.

P
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Udzial exportu w przychodach w ujeciu iloSciowym w latach 2009 - 2010

Sprzedaz 2010 2009

Zagranica 1696 732 1284 803
Udziat 74,39% 62,05%
Kraj 584 244 785 699
Udziat 25,61% 37,95%
TOTAL 2280976 2 070 502

Odbiorcami, ktérych udziat w sprzedazy Grupy Kapitatowej City Interactive w roku 2010
przekroczyt 10% sa:

Kontrahent Udziat
1. | Navarre 32,25%
2. | Mastertronic Games Ltd 16,21%

Pozostali kontrahenci nie przekraczajg wyznaczonego poziomu istotnosci. Nie ma zadnych
powigzan kapitatowych ani personalnych pomiedzy wymienionymi odbiorcami a Grupg
Kapitatowg City Interactive.

Dostawcami, ktérych udziat z zakupach Grupy Kapitatowej City Interactive przekracza 10%
saq:

Dostawca Udziat
1. | Grupa MICROSOFT 18,78%
2. | Grupa NINTENDO 10,76%

Pozostali dostawcy nie przekraczajg wyznaczonego poziomu istotnosci. Nie ma zadnych
powigzan kapitatowych ani personalnych pomiedzy wymienionymi dostawcami, a Grupg
Kapitatowg City Interactive.

V. Istotne czynniki ryzyka i zagrozen Grupy Kapitatowej.

Najwazniejsze zewnetrzne czynniki ryzyka z punktu widzenia Grupy Kapitatowej City
Interactive sg nastepujace:

Ryzyko zwigzane z sytuacja makroekonomiczng

Dziatanie Grupy Kapitatowej City Interactive na rynku dobr konsumpcyjno-rozrywkowych jest
uzaleznione od sytuacji makroekonomicznej na poszczegolnych rynkach. W ostatnich latach
branza rozrywkowa rozwija sie dynamicznie i szacuje sie, iz wartos¢ rynku gier video
przekroczyta juz warto$¢ branzy filmowej. Dla zminimalizowania tego ryzyka Grupa
Kapitatowa City Interactive znaczaco dywersyfikuje geograficzne zrédta swoich przychodéw.

Ryzyko konkurencji

Grupa Kapitatowa City Interactive prowadzi dziatalnos¢ na rynku na ktérym gtéwng pozycje
zajmujg firmy z silng, ugruntowang pozycja. Grupa Kapitatowa City Interactive udowodnita,
ze moze skutecznie z nimi konkurowa¢ wykorzystujgc swoje najwazniejsze atuty:
doswiadczony zespdt, przewage kosztowa, ogdlnoswiatowg sie¢ dystrybucji. Posiada oferte
w wszystkich przedziatach cenowych. Gry tworzone na platformy: Xbox360®, NINTENDO
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Wii™  Nintendo DS™, Sony PlayStation®3 oraz PC posiadajg wysoki potencjat handlowy i
bedg produktami konkurencyjnymi do innych obecnych na rynku.

Ryzyko zmiany trendéw

Grupa Kapitatowa City Interactive dziata w obszarze nowych technologii i wirtualnej rozrywki,
w ktérych cykl zycia produktu jest stosunkowo krotki. Nie mozna wykluczyé ryzyka
pojawienia sie na rynku nowych rozwigzan ktére spowodujg, iz oferowane produkty
przestang byé atrakcyjne i nie zapewnig pozadanych wptywow. Aby zminimalizowaé to
ryzyko, przyjeto strategie podgzania za trendami i oferowania na rynku asortymentu, ktéry
jest sprawdzone i cieszy sie powodzeniem nabywcow, a nie wyznaczania trendow, co jest
strategig o wiele bardziej kosztowna i ryzykowng. Gtowne dziatania Grupy Kapitatowej City
Interactive w tym kierunku opierajg sie na statym monitorowaniu rynku pod katem rozwoju
nowych technologii (np.3D) oraz zagospodarowywaniu nowych segmentéw tworzonych
przez nowopowstajgce konsole.

lloé¢ realizowanych projektow powoduje zréznicowanie oferty i ogranicza ryzyko rynkowe.
Grupa Kapitatowa City Interactive jest w stanie efektywnie wykorzystywaé silne strony
organizacji poprzez nizszy prég rentownosci w poréwnaniu z konkurencjg na rynku.

Ryzyko zmiany regulacji prawnych i podatkowych

Zagrozeniem dla dziatalnosci Grupy Kapitatowej City Interactive moga by¢ bardzo czeste
zmiany regulacji prawnych i podatkowych w Polsce i na innych rynkach. Dotyczy to
uregulowan i interpretacji przepisow zwigzanych z rynkiem kapitatowym, prawem pracy i
ubezpieczen spotecznych, prawem podatkowym czy uregulowan dotyczacych prawa
handlowego. W niektérych krajach czesto podejmowany jest temat zakazu oferowania gier
video zawierajacych elementy przemocy. Istnieje zatem ryzyko zmiany przepisow
miedzynarodowych lub stosowanych w ktéryms z panstw, gdzie Grupa Kapitatowa oferuje
swoje produkty, ktére mogtyby okazac sie niekorzystne z punktu widzenia prowadzonego
biznesu. Jednoczesnie Grupa Kapitatowa City Interactive prowadzi dziatania majgce na celu
eliminacje ryzyka poprzez wspétprace z wyspecjalizowanymi kancelariami prawnymi z
catego Swiata.

Ryzyko kursu walutowego

Na chwile obecng ponad 93% przychoddéw generowanych jest z eksportu towaréw i ustug na
rynki zagraniczne. Sprzedaz rozliczana jest w walutach obcych, przede wszystkim w Euro,
ale rowniez w dolarach amerykanskich i australijskich, funtach brytyjskich i innych walutach.
Obecnie gtdbwne kursy walutowe zabezpieczone sg przez zawarte kontrakty walutowe typu
~forward” zawierane przez spétke dominujacg City Interactive S.A. .

Do czynnikéw ryzyka bezposrednio zwigzanych z dziatalnoscig Grupy Kapitatowej City
Interactive naleza;

Ryzyko zwigzane z utrata kluczowych pracownikéow

Dziatalno$¢ produkcyjna prowadzona jest w oparciu o wiedze i doswiadczenie pracownikow.
Jest to cecha charakterystyczna dla przedsiebiorstw dziatajacych na rynku produkcji gier
video. Na rynku istnieje trudnos¢ w pozyskaniu wykwalifikowanych specjalistéw z tej branzy,
czy tez osob zarzadzajacych projektami.

Grupa Kapitatowa City Interactive potozyta szczegdlny nacisk na:

- motywacyjny system wynagrodzenia, budujacy wiezi pomiedzy organizacjg a
pracownikami, wraz z opiekg medyczng i pakietem socjalnym,

- program motywacyjny skierowany do kadry menedzerskiej Grupy Kapitatowej w ramach
ktorego Emitent planuje  wyemitowac¢ 150 tys. warrantbw wymienialnych na takg samg
liczbe akciji serii E. Program podzielony jest na dwie roczne transze obejmujace lata 2011-
2012.

—
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Ryzyko zwigzane z utrata kluczowych klientéw

Dziatalno$¢ handlowa prowadzona jest w oparciu o rozwiniete kanaty sieci detalicznej w
Polsce oraz o scista wspotprace z zagranicznymi dystrybutorami majacymi swe siedziby w
innych krajach. W zwigzku z tym istnieje ryzyko rozwigzania umoéw dystrybucyjnych czy
upadtosci (lub inne) podmiotdéw, za pomocg ktérych dokonuje sie sprzedazy towarow.

Aby zminimalizowa¢ mozliwosci poniesienia strat spotka dominujgca posiada na
najistotniejszych z punktu widzenia prowadzonej dziatalnosci rynkach takich jak Stany
Zjednoczone Ameryki Pétnocnej, Niemcy, spofki zalezne, ktérych zadaniem jest nieustanne
poszerzanie mozliwosci dystrybucyjnych. W biezacym okresie rynkiem o najwiekszym
potencjale dla Grupy Kapitatowej City Interactive byto terytorium Ameryki Pdétnocnej
generujac ok. 44% przychoddw.

Ryzyko zwigzane z dostawcami

Jedng z kategorii ryzyka zwigzanego z dostawcami jest wprowadzanie tytutdw na okreslone
platformy konsolowe i wspétpraca z ich wiascicielami podczas procesu ich certyfikacji. Ten
proces oraz potencjalna mozliwo$¢ wypowiedzenia umow przez nich w przypadku
niespetnienia stawianych kryteriow to dwa gtdéwne elementy ryzyka, ktoére realnie istniejg i
moga mie¢ wplyw na wyniki finansowe Grupy Kapitatowej. Nalezy jednak podkresli¢, iz
Emitent doktada szczegdlnych staran w skrupulatnym wypetnianiu i realizowaniu wszelkich
zobowigzan wynikajacych z zawartych uméw pomiedzy tymi podmiotami a Emitentem i jego
podmiotami zaleznymi oraz dodatkowo rozwija kontakty z tymi Dystrybutorami ktorzy takie
licencje na konsole juz posiadajg i moga je sublicencjonowac¢ Emitentowi.

Ryzyko zwigzane z realizacjg planow rozwojowych

Finansowanie dziatalnosci wydawniczej — spétka dominujaca City Interactive S.A. posiada
nadwyzke gotéwki generowang przez dziatalnosé operacyjng i z niej finansowana jest
dziatalnos¢ deweloperska Grupy. Spoétka dominujgca City Interactive S.A. posiada zdolnosé
do pozyskania finansowania bankowego, badz z sektora finansowego — w przypadku
wystgpienia potrzeby sfinansowania dodatkowych projektéw.

Ryzyko zwigzane z oferowanymi produktami

Konkurencyjne rynki sa napedzane poprzez oczekiwania zwigzane z debiutem nowych
produktow. Istnieje ryzyko, iz niektére produkty zostang ukonczone pdzniej niz to byto
planowane, co moze w konsekwencji negatywnie wplynaé na generowane przeptywy
pieniezne poprzez przekraczanie budzetoéw projektowych i przesuwanie sie planowanych
przychodéw ze sprzedazy i wptywéw Srodkéw finansowych na kolejne okresy
rozrachunkowe. Do czynnikdw wewnetrznych, ktére moga spowodowac opdznienie nalezg
miedzy innymi niespetnianie przez produkt stawianych mu wymogow jakosciowych,
szczegolnie jesli chodzi o produkty na konsole czy problemy z poprawnym dziataniem gry.
Czynniki zewnetrzne to miedzy innymi ukazanie sie na rynku produktu konkurencyjnego
posiadajgcego na tyle unikalne i istotne cechy, ze Grupa Kapitatowa City Interactive aby
zachowac konkurencyjnos¢ zmuszona jest uwzgledni¢ je rowniez w swoim projekcie. Do
czynnikdéw zewnetrznych nalezy réwniez zaliczy¢é opdznienia dostawcow w przygotowaniu na
czas elementéw niezbednych do wytworzenia gry.

Branza producentéw oprogramowania rozrywkowego na sSwiecie znana jest z
przesuwajgcych sie premier gier komputerowych i konsolowych. Opdznione gry spetniajace
aktualne oczekiwania jakosciowe majg przewaznie taki sam potencjat sprzedazy, jak gdyby
ukazaty sie zgodnie z planem. Podczas dodatkowego czasu przy wystgpieniu ewentualnego
opd6znienia, mozna uzupetni¢ projekt o kolejne elementy, czyniac nadchodzacag premiere
jeszcze bardziej atrakcyjng, co w konsekwencji powinno przetozy¢ sie na wielkos¢ sprzedazy
i co za tym idzie na zyski. W wielu przypadkach dochodzi rowniez element marketingowy
tzw. ,dtugo oczekiwana gra”, ktéry korzystnie wpltywa na budowanie wizerunku produktu.
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Zdecydowana wiekszos¢ produktéw jest koriczona na czas i zgodnie z planem, jednakze nie
mozna wykluczy¢ ryzyka opdznieh.

Dodatkowym aspektem jest ryzyko wystgpienia przeciwko ktorejs ze spétek nalezacych do
Grupy Kapitatowej City Interactive firmy lub osoby zewnetrznej z powddztwem, w zwigzku z
prawami autorskimi do gier, do ich elementéw, do znakéw graficznych lub do nazw
zastrzezonych dla poszczegdlnych produktow. Szczegdlnie na takie ryzyko narazona jest
dziatalnos¢ w Stanach Zjednoczonych, charakteryzujgcych sie zaostrzong legislacjg. Aby
unikng¢ strat z tego tytulu kazdorazowo sktada sie wniosek o zastrzezenie prawa
autorskiego do gry, jej tytutu i znaku graficznego. Zgtaszajagc taki wniosek w celu ochrony
znakow na terenie Unii Europejskiej i innych krajéw z catego swiata, jednoczesnie sprawdza
sie jego dostepnosé na poszczegolnych rynkach i szacuje ryzyko naruszenia praw autorskich
podmiotéw trzecich.

Kluczowym elementem ryzyka zawigzanego z produktami jest proces certyfikacji, od ktérego
pozytywnych rezultatow uzaleznione jest wydanie danego produktu.

Ryzyko utraty ptynnosci

Zobowigzania Grupy Kapitatowej City Interactive znajdujg pokrycie w naleznosciach
handlowych. Znaczny poziom naleznosci wynika ze specyfiki sprzedazy na rynku, na ktérym
dziata. Nabywcy prowadzg sprzedaz produktow regulujac naleznosci spotki z zaptat
dokonywanych przez swoich nabywcow. Nie jest mozliwe uzyskanie wczesniejszych,
kredytowych ptatnosci w trakcie realizowania sprzedazy przez kontrahentow.

Zabezpieczeniem przed ryzykiem niewyptacalnosci nabywcéw jest analiza ich kondycji
finansowej oraz ciggly monitoring sptywu naleznosci. Dodatkowo nalezy podkresli¢, iz Grupa
jest w stanie pozyskiwa¢ srodki finansowe w postaci dtugu bankowego lub emisji obligacji na
bardzo korzystnych warunkach finansowych.

VI. Informacje o umowach znaczacych dla dziatalnosci gospodarczej Emitenta w tym
umowach zawartych pomiedzy akcjonariuszami oraz umowach ubezpieczenia,
wspéotpracy lub kooperacji

1. Umowy istotne dla prowadzonej dziatalnosci gospodarczej

e W dniu 27 stycznia 2010 r. Zarzad Emitenta podpisat umowe z firmg The Producers
Limited — spdtka nalezacgq do grupy Mastertronic Group Limited z siedzibg w
Huntingdon, Wielka Brytania. Na mocy zawartej umowy The Producers Ltd. swiadczy
ustugi zwigzane z logistykg i dystrybucjg produktow Emitenta na terenie Wielkiej
Brytanii, w tym Wyspy Man oraz Irlandii.

e Zarzad City Interactive S.A. w dniu 7 czerwca 2010 r. podpisat aneks do umowy z
firmg The Producers Limited — spétkg nalezacg do grupy Mastertronic Group Limited
z siedzibg w Huntingdon. Na podstawie aneksu zmieniono termin koncowy
obowigzywania umowy z dnia 31 sierpnia 2010r. na dzien 31 grudnia 2010r. Po
uptywie tego terminu umowa pozostaje w mocy, jednakze z mozliwoscig jej
wypowiedzenia przez obie strony z zachowaniem 3-miesiecznego okresu
wypowiedzenia.

e Gra ,Sniper Ghost Warrior” przeznaczona na konsole Xbox360®, przeszta pomysinie
w dniu 9 czerwca 2010 r. proces certyfikacji w Microsoft Licensing GP, co stanowito
spetnienie warunku istotnego umowy znaczacej zawartej pomiedzy Emitentem a
Microsoft Licensing GP. W efekcie produkt zaréwno w wersji na konsole Xbox360®,
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jak i komputery PC trafit do produkcji i zostat wydany zgodnie z planowang datg
premiery — 25 czerwca 2010 r. na wiekszosci rynkéw Europy Zachodniej, w Australii i
Nowej Zelandii oraz 29 czerwca 2010 r. w Stanach Zjednoczonych i Kanadzie.

e W dniu 12 sierpnia 2010 roku, City Interactive USA Inc. z siedzibg w USA — spétka
zalezna City Interactive S.A., zawarta umowe licencyjng z Sony Computer
Entertainment America LLC. na produkcje i wydawanie gier na PlayStation®3 na
terenie Ameryki Pétnocnej. Umowa ta ma strategiczny charakter. PlayStation®3 jest
jedng z najbardziej popularnych platform gier video na swiecie.

e W dniu 16 sierpnia 2010 roku Emitent zawart z THE FARM 51 Spétka z 0.0. z
siedzibg w Gliwicach umowe na produkcje nowej gry pod tytutem "Alien Fear". Gra z
gatunku shooter, osadzona w klimacie science-fiction z elementami horroru
przeznaczona bedzie na konsole Xbox360®, PlayStation®3 i komputery PC.
Premiera gry przewidziana jest w roku 2011.

e Zarzad City Interactive S.A. w dniu 28 pazdziernika 2010 roku zawart umowe
licencyjng z firmg Crytec GmbH z siedzibg w Niemczech. Przedmiotem umowy jest
udzielenie Spétce licencji na wykorzystanie technologii CryENGINE®3 (silnik gry) w
dwoch produktach Spétki - w "Sniper Ghost Warrior 2" oraz w projekcie pod
roboczym tytutem ,WW II” - ambitnym shooterze o mocno zarysowanej fabule
osadzonym w realiach Il Wojny Swiatowej. Spoétka planuje wydaé obie gry
wyprodukowane w oparciu o CryENGINE®3 na platformy Xbox360®, PlayStation®3
oraz komputery PC.

e W dniu 22 listopada 2010 roku spoétka dominujaca City Interactive S.A. zawarta
umowe licencyjng z firmg Epic Games Inc. z siedzibg w USA. Przedmiotem niniejszej
umowy jest udzielenie Spoice licencji na wykorzystanie najnowszej wersji technologii
Unreal® Engine 3 (silnik gry) w grze "Alien Fear", ktérg Emitent planuje wyda¢ na
platformy Xbox360®, PlayStation® 3 oraz komputery PC.

o Poczgwszy od 2 listopada 2010 roku spdétka dominujgca City Interactive S.A.
zawierata kontrakty terminowe typu forward. Kontrakty te zawierane sg na okres
maksymalnie 6 miesiecy a ich celem jest zabezpieczenie ryzyka kursowego dla
pozycji walutowych aktywéw Emitenta. Zestawienie otwartych kontraktéw forward
wraz z ich wyceng na dzien bilansowy zawiera ponizsza tabela.

kontrakty poczatkowe wartos¢ data

niezrealizowane | ujecie forward godziwa 31 12/3;%?3% 21 rozliczenia

w walutach w zt. 31.12.2010 w zi. T " | kontraktu

EUR 200 000,00 791 860,00 792 060,00 -200 | 03.02.2010
GDP 80 000,00 361 984,00 367 504,00 -5520,00 | 03.02.2010
usD 2 000 000,00 6 238 400,00 5928 200,00 310 200,00 | 02.06.2010
GDP 250 000,00 1179 500,00 1148 450,00 31 050,00 | 15.06.2010
GDP 250 000,00 1173 375,00 1148 450,00 24 925,00 | 15.06.2010

WYCENA BILANSOWA (PRRZYCHOD FINANSOWY) 360 455,00

2. Umowy ubezpieczenia

Spotka dominujgca CITY INTERACTIVE S.A. posiada wg stanu na dzien 31.12.2010 r.
umowy polisy ubezpieczeniowe w Euler Hermes, AIG Europe S.A., ERGO Hestia S.A. oraz
Chartis Europe S.A.:

—
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Suma
Nazwa Przedmiot i zakres ubezpieczenia Oliree ubezpieczenia
Ubezpieczyciela P ubezpieczenia (vs tys.)
ERGO Hestia S.A. Ubezpieczenie sprzetu elektronicznego i 15.09.2009 - 1110 zt
zewnetrznych nosnikéw danych 14.09.2010
. Ubezpieczenie sprzetu elektronicznego i 15.09.2010 -
ERGO Hestia S.A. 1110 z
estia zewnetrznych noénikéw danych 14.09.2011 0z
. . S 15.09.2009 -
ERGO Hestia S.A. Ubezpieczenie mienia 14.09.2010 6 273 zt
. . S 15.09.2010 -
ERGO Hestia S.A. Ubezpieczenie mienia 14.09.2011 6 273 zt
Chartis Europe S.A. Ubezpieczenie odpowiedzialnosci cywilnej 07.11.20009 - 20 000 zt
Zarzadu Spofki 06.11.2010
Chartis Europe S.A. Ubezpieczenie odpowiedzialnosci cywilnej 07.11.2010 - 25 000 zt
Zarzadu Spotki 06.11.2011
AIG Europe S.A. Ubezpieczenie od odpowiedzialnosci cywilnej — 01.09.20009 - 2 200 USD
w zakresie odpowiedzialnosci produktowej 31.08.2010
Chartis Europe S.A. Ubezpieczenie od odpowiedzialno$ci cywilnej — 01.09.2010 - 2200 USD
w zakresie odpowiedzialnosci produktowej 31.08.2011
Chartis Europe S.A. Ubezpieczenie od odpowiedzialno$ci cywilnej — 01.01.2010 - 5 000 USD
w zakresie odpowiedzialnosci produktowej 31.12.2010
Chartis Europe S.A. | Ubezpieczenie od odpowiedzialnosci cywilnej — 10.06.2010 - 2 000 USD
w zakresie odpowiedzialnosci produktowej 09.06.2011
w zaleznoéci od
Euler Hermes Polisa ubezpieczenia ryzyka kredytu 01.03.20009 - obrotu do
kupieckiego 28.02.2010 wysokosci limitu
30 000 z

Ponadto spétka dominujgca posiadata zawarte polisy ubezpieczenia OC oraz Auto-Casco
czterech posiadanych samochoddéw osobowych.

3. Umowy zawarte pomiedzy akcjonariuszami

Zarzad City Interactive S.A. nie posiada wiedzy na temat ewentualnych umoéw zawartych
pomiedzy akcjonariuszami spotki dominujgcej w 2010 r.

VII. Opis istotnych transakcji zawartych z podmiotami powigzanymi

Transakcje spotki dominujacej City Interactive S.A. ze spoétkami nalezacymi do Grupy
Kapitatowe;j:

koszty od przychody na nale;goscl zobov;?zama
City Interactive Germany Gmbh 487 364,22 -264 708,93 263 392,14 -28 714,79
City Interactive USA Inc. 2391659,24| 21223852,62| 9019 058,64 -
Business Area 1937 177,49 | 12871 067,06 408 115,97 -
RAZEM 4 816 200,95| 33830210,75| 9690 566,75 -28 714,79

Transakcje spotki dominujacej City Interactive S.A. ze spotkami powigzanymi osobowo z
Panem Markiem Tyminskim gtéwnym akcjonariuszem jednostki dominujgcej, ktory
bezposrednio lub posrednio kontroluje nastepujgce podmioty:
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koszty od |przychody na | naleznosci od | zobowigzania do
ATS Sp. z o.0. 1 074 000,00 48 336,55 4 392,00 236 689,68
Premium Food Sp. z 0.0. 1471,78 - - -
Premium Food Restaurants S.A. 9491,73 2 500,00 8 369,30 -
Klub Rybny Sp. z 0.0. 981,00 0,00 - 759,00
Tech Marek Tyminski - 684,01 - -
RAZEM 1085 944,51 51 520,56 12 761,30 237 448,68

Transakcje spétki dominujgcej City Interactive S.A. ze spétkami powigzanymi osobowo z
Cztonkami Rady Nadzorczej Emitenta:

koszty od przyr(T:QOdy naleznosci od | zobowigzania do
KS Konsulting Krzysztof Sroczynski 2 700,00 - - 1 350,00
IDM S.A. (Grzegorz Leszczynski) 100 550,00 - - 119 745,00
IDEA (Grzegorz Leszczynski) 575 929,27 - - 5022 816,44
STELING M.Dworak 24 000,00 - - 9 760,00
RAZEM 703 179,27 0,00 0,00 5153 671,44

Transakcje spotki dominujgcej City Interactive S.A. zawarte bezposrednio z Cztonkami

Zarzadu Emitenta:

koszty

przychody

naleznosci

zobowiagzania

Pozyczka Artur Winiarski

1 096,00

101 096,00

Wszystkie opisane powyzej transakcje zostaty zawarte na warunkach rynkowych.

VIII.
podmiotami.

Informacje o powigzaniach organizacyjnych

lub kapitatlowych z

Sktad Grupy Kapitatowej City Interactive na dzien 31 grudnia 2010 roku:

innymi

e City Interactive S.A. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy 1 265 000 ztotych.

Spoétka dominujaca.

o City Interactive Germany GmbH — spétka z siedzibg w Frankfurcie/Main, Niemcy.
Kapitat zaktadowy 25 000 EUR. 100% udziatéw w posiadaniu City Interactive S.A.
Spotka podlega konsolidacji od drugiego kwartatu 2008 r.

o City Interactive USA Inc. — spodtka z siedzibg w stanie Delaware, Stany Zjednoczone
Ameryki Potnocnej. Kapitat zaktadowy 50 000 USD. 100% udziatbw w posiadaniu
City Interactive S.A. Spétka podlega konsolidacji od drugiego kwartatu 2008 r.

e Business Area Spétka z o0.0., - spdtka z siedzibg Polsce, w Warszawie, wtgczona
do konsolidacji poczgwszy od trzeciego kwartatu 2010r. Kapitat zaktadowy 5 000
PLN. 100% udziatéw w posiadaniu City Interactive S.A.

e City Interactive Canada Inc. — spotka z siedzibg w Ontario, Kanada, utworzona w
pazdzierniku 2010 roku. Kapitat zaktadowy 10,00 CAD. 100% udziatéw w posiadaniu
City Interactive S.A. Spdtka ta nie podlega konsolidacji z uwagi na fakt, iz jej wyniki

finansowe nie sg istotne dla oceny sytuacji Emitenta.
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o City Interactive Studio Ltd. — spétka z siedzibg w Londynie, Wielka Brytania,
utworzona w grudniu 2010 roku. Kapitat zaktadowy 100 GBP. 100% udziatdbw w
posiadaniu City Interactive S.A. Spétka ta nie podlega konsolidacji z uwagi na fakt, iz
jej wyniki finansowe nie sg istotne dla oceny sytuacji Emitenta.

e City Interactive UK, Ltd. — spotka z siedzibg w Manchester, Anglia. Kapitat
zatozycielski wynosi 100 GBP. 100% udziatobw w posiadaniu City Interactive S.A.
Spotka ta nie podlega konsolidacji z uwagi na fakt, iz jej wyniki finansowe nie sg
istotne dla oceny sytuacji Emitenta.

e City Interactive Spain S.L. — spdtka z siedzibg w Madrycie, Hiszpania. Kapitat
zakfadowy 3600 EUR. 100% udziatbw w posiadaniu City Interactive S.A. Spoétka
podlegata konsolidacji od IV kwartatu 2008, zas z dniem 1 stycznia 2010 roku, po
utworzeniu odpiséw aktualizacyjnych na wartos¢ naleznosci, zostata wytgczona z
konsolidacji.

Ponadto, na przestrzeni 2008 roku, City Interactive S.A. nabyta udziaty w nastepujgcych
podmiotach dziatajgcych w Ameryce tacinskiej, a nastepnie w 2009 roku zrezygnowata z ich
dalszego rozwoju. Obecnie podmioty nie podlegaja konsolidacji ze wzgledu na zaniechanie
w nich dziatalnosci oraz utworzenie rezerw na poziomie Spétki dominujacej:

e City Interactive Peru SAC (wczesniej UCRONICS SAC) — spétka z siedzibg w Limie,
Peru. Udziaty 99%. Kapitat zaktadowy 2 436 650 Sol. Spotka podlegata konsolidacji
od dnia nabycia w niej wiekszosciowego pakietu udziatéw do korhca roku 2008.

o City Interactive Jogos Electronicos LTDA — spotka z siedzibg w Sao Paulo, Brazylia.
Kapitat zatozycielski 100.000 Reali brazylijskich. Udziaty 90%, pozostate 10% objete
przez City Interactive USA Inc.

o City Interactive Mexico S.A. de C.V. — spotka z siedzibg w Mexico City, Meksyk.
Kapitale zatozycielski 50 000 pesos meksykanskich Udziaty 95%, pozostate 5%
objete przez City Interactive USA Inc.

IX. Informacje o umowach kredytowych i umowach pozyczki z uwzglednieniem
terminéw ich wymagalnosci oraz umowach poreczen i gwarancji Grupy Kapitatowej
City Interactive.

1. Umowy kredytéw i pozyczek

Zobowigzania jednostki dominujacej z tytutu kredytow bankowych na dzien 1 stycznia 2010
roku wynosity tacznie: 2.038.429,49. Skfadaly sie na nie: kredyt na finansowanie zakupéw w
ramach limitu rewolwingowego oraz na finansowanie zwrotu VAT w kwocie 1.580.686,25 zi.
oraz wykorzystany kredyt w rachunku biezgcym w kwocie 457.743,24 zt.

Zobowigzania te spotka dominujgca City Interactive S.A. zaciggnefta na podstawie umowy
kredytowej nr CRD/29013/08 oraz umowy o limit wierzytelnosci nr CRD/L/29007/00 z dnia 24
wrzesnia 2008 r. zawartych z Raiffeisen Bank Polska S.A. Na podstawie anekséw nr 3 do
umowy kredytowej nr 6 do umowy o limit wierzytelnoéci z dnia 29 pazdziernika 2009 taczny
limit kredytowy w ostatnim okresie obowigzywania przedmiotowej umowy wynosit 3.800.000
zt.

W dniu 12 listopada 2010 roku Zarzad spotki dominujacej otrzymat podpisane przez drugg
strone aneksy nr 4 i 7 rozwigzujace umowy kredytowe z Raiffeisen Bank Polska S.A. Na
mocy zawartych aneksow zmianie ulegty nastepujace warunki: dzien ostatecznej spfaty limitu
wierzytelnosci oraz kredytu rewolwingowego zmieniono z dnia 28 lutego 2011 roku na dzien
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10 listopada 2010 roku. Powyzsza sptata zostata dokonana w uzgodnionym terminie i tym
samym Emitent nie posiada zadnego zadtuzenia z tytutu kredytow.

Zwolnione zostaly takze zabezpieczenia ww. kredytu w postaci przelewu wierzytelnosci
naleznych spotce od odbiorcéw oraz zastawu rejestrowego na zapasach znajdujgcych sie w
magazynie spotki i ustanowionego zgodnie z umowg zastawu rejestrowego zawartej
pomiedzy Emitentem a Raiffeisen Bank Polska S.A.

Spotki zalezne Emitenta nie posiadaty w okresie sprawozdawczym zobowigzan z tytutu
kredytow.

2. Umowy factoringowe

Business Area Spdtka z 0.0. - spotka zalezna City Interactive S.A. zawarta w dniu
11.06.2010 roku umowe factoringu oraz umowe pozyczki bedacg integralng czescig umowy
factoringu z limitem finansowym w wysokosci 1,4 min zt. W dniu 18.11.2010 roku Business
Area Spétka z 0.0. wypowiedziata przedmiotowe umowy, ktére zostaty rozliczone ostatecznie
z dniem 02.12.2010 roku.

3. Umowy leasingu

Na dzien 31 grudnia 2010 r. Spétka dominujgca miata podpisane nastepujgce umowy

leasingowe:

a) umowe dotyczaca leasingu kapitalowego zawartg z Raiffeisen Leasing Polska S.A.
ktérej wartos¢ poczatkowa wynosita: 144,86 tys. zt., natomiast wartosc rat kapitatowych
do sptaty na dzien sporzadzenia sprawozdania wynosi: 82,19 tys. zt;

b) umowe dotyczacq leasingu kapitalowego zawartg z Volkswagen Leasing Polska S.A.
ktérej wartos¢ poczatkowa wynosita: 75,5 tys. zt. natomiast wartos¢ rat kapitatowych do
sptaty na dzien sporzadzenia sprawozdania wynosi: 4,07 tys. zt;

c) trzy umowy dotyczace leasingu kapitatowego zawarte z SEB Leasing Polska Sp. z 0.0
ktorych taczna wartoS¢ poczatkowa wynosita: 558,8 tys. zt natomiast warto$¢ rat
kapitatowych do spfaty na dzien sporzadzenia sprawozdania wynosi: 78,92 tys. zi.

4. Umowy gwarancji i poreczen

Spotka dominujgca udzielita nastepujacych poreczen:

a) zabezpieczenie realizacji umow leasingowych w formie weksla in blanco;

b) zabezpieczenie realizacji umowy factoringowej zawartej przez spotke zalezng Business
Area Spdtka z 0.0., poprzez poreczenie weksla in blanco. Umowa ta zostata rozwigzana
na koniec 2010 r.

X. Informacje o udzielonych pozyczkach przez jednostke dominujaca City Interactive
S.A.

Kwota.w . Naliczone
Pozyczkobiorca u dg::g(r:l:na vac\:;aucrilclj(v?l\;wta Termin splaty w;grg:g;(line
31.12.2010
Ay e TVE 2085158 EUR| 200 000 EUR 31.03.2011| 1650,34 EUR
Roy Campbell 89 000,00 PLN 90 000 PLN 30.06.2010 -
Marcin Kwasnica 300 000,00 PLN 300 000 PLN 30.08.2011 4 537,00 PLN
Artur Winiarski 100 000,00 PLN 100 000 PLN 06.10.2011 1 096,00 PLN

CITY INTERACTIVE S.A. ZA 2010 R.
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Spétka dominujgca utworzyta odpis aktualizujacy na naleznosci z tytutu pozyczki udzielonej
Spotce zaleznej CITY INTERACTIVE SPAIN S.L. w zwigzku z podjetg przez Zarzad
Emitenta w dniu 13 listopada 2009 Uchwatg w sprawie zaniechania rozwoju dziatalnosci
Spotki CITY INTERACTIVE SPAIN S.L.. Istnieje prawdopodobienstwo utraty kwoty 61
805,09 EUR. Spétka utworzyta odpis aktualizacyjny w wysokosci 258 558,79 zt. Z takich
samych przyczyn utworzono odpis aktualizacyjny w wysokosci 29.385,32 zt. w zwigzku z
pozyczkg udzielong podmiotowi zaleznemu City Interactive Mexico S.A. de C.V. Ltaczna
wysokos¢ odpisow aktualizacyjnych ten sktadnik aktywdw wynosi 283.292,99 zt.

Pozyczka udzielona City Interactive Jogos Electrronicos de LTDA Peru w wysokosci
2.016.784,92 zt objeta w catosci odpisem aktualizacyjnym zostata przeniesiona na kapitat
podstawowy spétki zaleznej i jako taka jest przeniesiona do pozycji "Udziaty i akcje w
jednostkach podporzadkowanych" w aktywach trwatych - wartos¢ bilansowa tego sktadnika
wynosi 0,00 z.

XI. W przypadku emisji papieréow wartosciowych w okresie objetym sprawozdaniem
finansowym — opis wykorzystania wpltywow z emisji

W 1l kwartale 2009 roku spdtka dominujgca City Interactive S.A. wyemitowata obligacje na
taczng wartos¢ 5 min ztotych. Warto$¢ nominalna jednej obligacji wynosita 50 tys. ztotych.
Obligacje sg dokumentami na okaziciela. Oprocentowanie w wysokosci 12% w skali roku.
Dzien wykupu przypadat na 16 wrzesnia 2010 roku i w tym samym dniu Spétka dominujaca
wyemitowata obligacje serii B na tgczng wartos¢ 5 min ziotych. Emisja obligacji serii B
zostata dokonana w celu rolowania obligacji serii A tzn. stuzyta zamianie obligacji serii A - do
wykupu, na obligacje nowej emisji - serii B, w zwigzku z czym poziom zaciggnietych
zobowigzan Emitenta pozostat na dotychczasowym poziomie.

Obligacje sg Obligacjami na okaziciela, emitowanymi jako papiery wartosciowe posiadajace
forme dokumentu. Emisja objeta 100 (sto) obligacji serii B o tacznej wartos¢ nominalnej
5.000.000 PLN (pie¢ milionéw ztotych). Cena emisyjna jednej obligacji serii B wynosita
50.000 zt (pie¢dziesiat tysiecy ztotych).

Dzien wykupu obligacji serii B ustalony zostat na dzien 16 marca 2011 r. Oprocentowanie
obligacji serii B byto zmienne: w pierwszym okresie odsetkowym (tj. od dnia emisji do dnia 16
grudnia 2010 r.) oprocentowanie byto rowne stawce WIBOR 3M z dnia 14 wrzesnia 2010 r.
powigkszonej o marze w wysokosci 6,5%. W drugim okresie odsetkowym (od dnia 16
grudnia 2010 r. do dnia wykupu) oprocentowanie byto réwne stawce WIBOR 3M z dnia 14
grudnia 2010 r. powiekszonej o marze w wysokosci 6,5%. Odsetki obliczane byty przy
uwzglednieniu rzeczywistej liczby dni w danym okresie odsetkowym oraz przyjmujac, ze rok
liczy 365 dni. Oprocentowanie naliczane byto przez Emitenta przy zastosowaniu stopy
procentowej od wartosci nominalnej obligacji.

Odsetki ptatne byly w dniach odsetek, tj. 16 grudnia 2010r. oraz 16 marca 2011r — z czego
odsetki zaptacone na dzien 16 grudnia 2010 wyniosty 128 647,00 ztotych, natomiast odsetki
zaptacone na dzien 16 marca 2011 roku wyniosty 128.342,00 ztotych.

Naliczone niewymagalne odsetki od obligacji na dzien bilansowy, tj.31.12.2010 r. wynosity
22 816,44 ziotych.

W dniu 16 marca 2011 roku nastgpit catkowity, terminowy wykup obligacji serii B City
Interactive S.A. i tym samym Emitent dopetnit wszelkich formalnosci wobec Obligatariuszy,
ktérzy obijeli obligacje serii B w ilosci: 100 sztuk (sto), o wartosci nominalnej jednej obligacii:
50.000 zt (piecdziesiat tysiecy ztotych) i tgcznej wartosci nominalnej: 5.000.000 zt (piec
milionéw zilotych). taczna cena wykupu obligacji serii B City Interactive S.A. wraz z
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odsetkami wyniosta: 5.256.989 zt (pie¢ milionow dwiescie piecdziesiat szes¢ tysiecy
dziewiecset osiemdziesigt dziewie¢ ztotych).

Xll. Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi wykazanymi w raporcie
rocznym a wczesniej publikowanymi prognozami wynikow

Zarzad spétki dominujacej City Interactive S.A. prognoz dotyczacych roku 2010.

Xlll. Ocena, wraz z jej uzasadnieniem dotyczacym zarzadzania zasobami
finansowymi Grupy Kapitalowej City Interactive oraz okreslenie ewentualnych
zagrozen i dziatan, jakie spéotka dominujaca City Interactive S.A. podjeta lub zamierza
podja¢ w celu przeciwdziatania tym zagrozeniom. Informacje o aktualnej i
przewidywanej sytuacji finansowe;.

Wskazniki rentownosci

Wyszczegolnienie jm. 2010 2009

1. | Rentowno$¢ sprzedazy % 59,70% 27,79%
2. | Rentownos¢ EBITDA % 45,12% -15,57%
3. | Rentownos¢ dziatalnosci operacyjnej EBIT % 38,40% -50,82%
4. | Rentownos¢ dziatalnosci gospodarcze;j % 36,55% -53,04%
5. | Rentowno$¢ brutto % 36,55% -53,04%
6. | Rentowno$¢ netto % 30,20% -42,81%
7. | Rentownos$¢ aktywow (ROA) % 45,11% -35,48%
g. | Rentownos¢ kapitatéw wiasnych (ROE) % 62,60% -71,60%

Zasady wyliczania wskaznikow
1. Rentowno$¢ sprzedazy = zysk ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy
2. Rentownos¢ EBITDA = EBITDA / przychody ze sprzedazy
3. Rentownos¢ dziatalnosci operacyjnej EBIT = EBIT / przychody ze sprzedazy
4. Rentowno$¢ dziatalnosci gospodarczej = zysk z dziatalnosci gospodarczej / przychody ze sprzedazy
5. Rentownos¢ brutto = zysk brutto / przychody ze sprzedazy
6. Rentownos¢ netto = zysk netto / przychody ze sprzedazy
7. Rentownosc¢ aktywéw (ROA) = zysk netto / aktywa
8. Rentownos¢ kapitatow wtasnych (ROE) = zysk netto / kapitaty

Wskazniki rentownosci sprzedazy, aktywow i kapitatow wtasnych w roku 2010 charakteryzujg
sie dodatnimi wartosciami i osiggajg zadowalajgce wielkosci.

Rentownos¢ sprzedazy Grupy Kapitatowej w roku 2010 osiagneta poziom 59,70% i wzrosta o
31,91% w poréwnaniu do roku 2009. Jest to spowodowane wzrostem wyniku ze sprzedazy o
44,93 min zt. Zysk ze sprzedazy w roku 2010 wynosit 53,15 min zt. Taki poziom wyniku udato
sie osiggna¢ dzieki 201% wzrostowi przychodow ze sprzedazy produktow, towardw i ustug,
podczas gdy koszty sprzedanych produktow, towardw i ustug wzrosty tylko o 68%.

Rentownos¢ aktywéw wynosita w 2010 roku 45,11%, natomiast rentownos¢ kapitatéw
wiasnych 62,60%.
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Struktura aktywoéw

Wyszczegolnienie jm. 2010 2009
1. | WNiP / Aktywa % 21,99% 28,76%
2. | Rzeczowe aktywa trwate / Aktywa % 0,74% 1,66%
3. | Naleznosci krotkoterminowe / Aktywa % 28,81% 30,66%
4. | Zapasy / Aktywa % 8,80% 15,45%
5. | Inwestycje krotkoterminowe / Aktywa % 1,51% 0,22%
6. | Srodki pieniezne/Aktywa % 26,03% 6,68%
7. | Pozostate aktywa obrotowe / Aktywa % 4,53% 28,76%

Struktura aktyw 6w w roku 2010

Rzeczowe aktywa

trwate Naleznosci

0.74% krotkoterminowe
WNiP ’ \ 28,81%
21,99%

Zapasy
8,80%

Poz.aktywa/

Inwestycje
obrotowe krotkoterminowe
4,53% 1,51%

Srodki pieniezne
26,03%

W strukturze aktywow Grupy Kapitatowej na koniec roku 2010 dominujg naleznosci
krétkoterminowe stanowigc 28,81% sumy bilansowej. Zwigzane jest to z bardzo wysokim
poziomem sprzedazy w Il i IV kwartale 2010r. oraz z do$¢ dtugimi terminami ptatnosci dla
odbiorcéw. W poréwnaniu z rokiem ubiegtym udziat naleznosci krétkoterminowych jest o
1,85% nizszy, co z kolei jest wynikiem intensyfikacji procedur windykacyjnych. Wazng
pozycje aktywow stanowig réwniez wartosci niematerialne sktadajace sie w gtbwnej mierze z
naktadéw na produkcje wlasnych programow komputerowych oraz Srodki pieniezne.

Wskazniki rotacji

Wyszczegolnienie jm. 2010 2009
1. | Wskaznik rotacji aktywow Liczba 1,49 0,83
> | Wskaznik rotacji zapasow rotacji 16,98 5,36
3. | Okres sptywu naleznos$ci Liczba 70,42 135,01
4. | Okres sptaty zobowigzan dni 40,20 112,06

Zasady wyliczania wskaznikow
1. Wskaznik rotacji aktywow = przychody ze sprzedazy / aktywa
Wskaznik rotacji zapaséw = przychody ze sprzedazy / stan zapaséw na koniec okresu

3. Okres sptywu naleznosci = (naleznosci krétkoterminowe / przychody ze sprzedazy) * liczba dni w okresie
Okres sptaty zobowigzan = (zobowigzania krétkoterminowe z wylaczeniem kredytéw / przychody ze sprzedazy) *
4. liczba dni w okresie

N

W roku 2010 spadfa wartos¢ wskaznika sptywu naleznosci. Pomimo typowego dla firmy
produkcyjnej zjawiska wydtuzonych terminéw ptatnosci dla odbiorcéw, zwtaszcza w okresie
intensywnego rozwoju sprzedazy, intensyfikacja proceséw windykacyjnych odniosta
zamierzony skutek. Okres sptywu naleznosci jest wiekszy niz pfatnosci zobowigzan, ktére
(D)
city
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reguluje sie na biezaco (przede wszystkim wynagrodzenia pracownikow i wspotpracownikow,
czy koszty nabywanych licencji pokrywa sie w catosci w momencie wydania gry). Koszty
materiatowe i ustug przygotowywania nos$nikdw z grami do sprzedazy (ptyty, pudetka,
wypalanie) reguluje sie w odroczonym terminie ptatnosci, z reguty 30-60 dni jesli chodzi o
polski rynek, natomiast dla produkcji w USA gdzie limit kredytu kupieckiego u dostawcéw jest
na poziomie 250 tys. $ termin ptatnos$ci wynosi 30 dni, a przy limicie 200 tys.$ - 90 dni.

Wskazniki zadtuzenia

Wyszczegoblnienie 2010 2009
Wskaznik ogolnego zadtuzenia 0,28 0,50
Wskaznik zadluzenia kapitatéw wtasnych 0,39 1,00
Wskaznik pokrycia aktywdw trwatych kapitatami statymi 2,57 1,20
Wskaznik zadtuzenia krétkoterminowego 0,28 0,50
Wskaznik zadtuzenia diugoterminowego 0,003 0,01

Zasady wyliczania wskaznikéw

Wskaznik ogoélnego zadtuzenia = (zobowigzania krétkoterm. + zobowigzania dtugoterm. + rezerwy na zobowigzania) / pasywa ogoétem
Wskaznik zadtuzenia kapitatéw wtasnych = (zobowigzania krétkoterm. + zobowigzania dtugoterm.) / kapitaty wtasne

Wskaznik pokrycia aktywow trwatych kapitatami statymi = (kapitaty wiasne + zobowigzania dtugoterm.) / aktywa trwate

Wskaznik zadtuzenia krétkoterminowego = zobowigzania krotkoterm. / pasywa ogotem

Wskaznik zadtuzenia dlugoterminowego = zobowigzania dtugoterm. / pasywa ogétem

Wartosci wskaznikow zadtuzenia Grupy Kapitatowej City Interactive w poréwnaniu z rokiem
ubiegtym spadty. Jedynie wskaznik pokrycia aktywow trwatych kapitatami statymi wzrést do
poziomu 2,57. Na koniec roku 2010 zmniejszyt sie udziat kapitatéw obcych w finansowaniu
majatku Grupy Kapitatowej.

Wskazniki ptynnosci

Wyszczegolnienie 2010 2009
Wskaznik biezacej ptynnosci 2,60 1,17
Wskaznik ptynnosci szybkiej 2,28 0,86
Wskaznik natychmiastowy 0,94 0,08

Zasady wyliczania wskaznikéw

Wskaznik biezacej ptynnosci = aktywa obrotowe / zobowigzania krétkoterminowe

Wskaznik ptynnosci szybkiej = (aktywa obrotowe - zapasy) / zobowigzania krétkoterminowe

Wskaznik natychmiastowy = ($rodki pieniezne i papiery warto$ciowe przeznaczone do obrotu) / zobowigzania krétkoterminowe

Wskazniki ptynnosci wykazujg w 2010 roku wyzsze wartosci niz w 2009, co oznacza lepszg
zdolno$¢ do regulowania zobowigzan przez Grupe Kapitatowg City Interactiv. Taki poziom
wskaznikdw spowodowany jest zaréwno spadkiem zobowigzan krétkoterminowych, jak i
wzrostem aktywow obrotowych, w tym wzrostem srodkéw pienieznych o 14,10 min zt.

Struktura finansowania

PASYWA (w zi) 2010 % 2009 %

Kapitat wtasny 42 961 862 72,06% | 17 696 257 49,55%
Rezerwy na zobowigzania 931 977 1,56% 167 940 0,47%
Zobowigzania dtugoterminowe 54 026 0,09% 86 851 0,24%
Zobowigzania krétkoterminowe 15 669 576 26,28% | 17 762 097 49,74%
Rozliczenia miedzyokresowe 0 0,00% 0 0,00%
Pasywa razem 59 617 441 100,00% | 35 713 145 100,00%
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W strukturze finansowej Grupy Kapitatowej City Interactive najwiekszy udziat zajmuje kapitat
wiasny, ktory stanowi 72% pasywow ogétem, natomiast kapitat obcy stanowi tylko 28%.

Struktura finansowania w roku 2010

Kapitatwtasny
72,06%

Zobowigzania
krotkoterminowe
26,28%

Zobowigzania

dtugoterminowe {Rezerwy na

0,09% zobowigzania
1,56%

Wszystkie wskazniki dziatalno$ci gospodarczej oraz sytuacji majatkowej i finansowej
Swiadczg o nienagannej kondycji finansowej Grupy Kapitatowej City Interactive i stanowig
stabilng podstawe do dalszego rozwoju oraz realizacji celow nadrzednych Grupy oraz jej
strategii produktowej.

XIV. Ocena mozliwosci realizacji zamierzen inwestycyjnych, w tym inwestycji
kapitalowych w poréwnaniu do wielkosci posiadanych srodkéw z uwzglednieniem
mozliwosci zmian w strukturze finansowania tej dziatalnosci

Grupa Kapitatowa City Interactive posiada zdolnos¢ finansowania projektow inwestycyjnych.
W roku obrotowym 2011 Grupa Kapitatowa zamierza utrzymaé dotychczasowy poziom
inwestycji. Do finansowania projektow inwestycyjnych beda wykorzystywane srodki wtasne,
jak réwniez $rodki pozyskiwane z sektora bankowego lub finansowego.

XV. Opis czynnikéw i zdarzen, w szczegélnosci o nietypowym charakterze, majacych
wptyw na wynik z dziatalnosci za rok 2010

W 2010 roku Grupa Kapitatowa City Interactive wykazuje skonsolidowane przychody ze
sprzedazy narastajgco na poziomie 89,04 min zt., co stanowi 201% wzrost w poréwnaniu z
analogicznym okresem roku ubiegtego.

Odpisy aktualizacyjne i rezerwy

Jednostka dominujgca dokonata odpisu aktualizacyjnego wartosci niematerialnych.
Podstawg odpisu jest wycena wartosci uzytkowej tych sktadnikéw aktywow. Koszty z tego
tytutu wyniosty 1,5 min zt.

Kolejnym odpisem dokonanym w okresie sprawozdawczym jest odpis aktualizacyjny wartos¢
naleznosci. Powieksza on pozycje kosztéw o 1,6 min zt.

Jednostka dominujgca zatozyta ponadto rezerwe na oczekiwane zwroty produktéw. Odpis
ten obniza przychody Spoétki o 1,94 min zt. Korygujac koszty wytworzenia w zwigzku z
powyzszg rezerwg wynik finansowy netto Spoétki obnizyt sie o 1,74 min zt.

Trzy wymienione powyzej odpisy obcigzajg na koniec 2010 roku wynik finansowy na kwote
taczng 4,84 min zi.

CITY INTERACTIVE S.A. ZA 2010 R, \\ma8 %
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W raportowanym okresie nie wystapity zdarzenia o nietypowym charakterze, ktére miaty
znaczacy wptyw na osiagniete przez Grupe Kapitatowg City Interactive wyniki finansowe
poza zdarzeniami opisanymi w pkt. | ppkt.3.

XVI. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sadem, organem wlasciwym dla
postepowania arbitrazowego lub organem administracji publicznej

Przed Naczelnym Sadem Administracyjnym w okresie sprawozdawczym toczyto sie
postepowanie w zwigzku ze skargg kasacyjna wniesiong przez Ministra Finanséw od wyroku
Wojewddzkiego Sgdu Administracyjnego w Warszawie z dnia 20 kwietnia 2009 roku (Sygn.
Akt. Il SA/Wa 3276/08).

PRZEBIEG POSTEPOWANIA:

Minister Finansow w dnia 08 sierpnia 2008 roku wydat interpretacje indywidualng (IP-PB3-
423-754/08-2/JG) uznajgca stanowisko spotki dominujacej City Interactive S.A. w zakresie
uznania za koszty uzyskania przychodéw wydatkow zwigzanych z wdrazaniem strategii
rozwoju za nieprawidtowe.

Wojewodzki Sad Administracyjny w wyroku z dnia 20 kwietnia 2009 r. (Sygn. akt SA/Wa
3276/08) uznat wniesiong przez spotke skarge za zasadng i uchylit ww. interpretacje.

Od powyzszego wyroku zostata wniesiona przez Ministra Finansow skarga kasacyjna do
NSA.

Naczelny Sad Administracyjny 9 lutego 2010 roku NSA uchylit zaskarzony wyrok i przekazat
sprawe do ponownego rozpatrzenia do nizszej instancji.

W dniu 16 grudnia 2010 roku Wojewddzki Sad Administracyjny uznat w wydanym wyroku
wydatki poniesione przez spoétke na podniesienie kapitatu zaktadowego za niebedace
kosztami uzyskania przychodéw na podstawie przepisow ustawy o podatku dochodowym od
0s6b prawnych.

W dniu 24 stycznia 2011 roku podjeta zostata uchwata siedmiu sedziow NSA (Sygn. akt Il
FPS 6/10) uznajgca wszystkie wydatki posrednio zwigzane z podniesieniem kapitatu
zaktadowego za koszty uzyskania przychodoéw. Uchwata zostata podjeta w konkretnej
sprawie sgdowo-administracyjnej. Ma jednak moc wigzacg w stosunku do przysziych
orzeczen podejmowanych przez sady administracyjne w takim samym przedmiocie.

Zarzad Emitenta nie posiada informacji na temat zadnych innych toczacych sie postepowan
z udziatem spétki dominujgcej oraz spétek zaleznych.

XVII. Charakterystyka czynnikéw istotnych dla rozwoju przedsiebiorstwa oraz opis
perspektyw rozwoju dziatalnosci gospodarczej

Grupa Kapitatowa City Interactive sukcesywnie realizuje strategie rozwoju, ktéra ma na celu
regularne wydawanie wysokiej jakosci gier. W obecnym procesie produkcji, promocji i
sprzedazy gier, jakos¢ jest decydujagcym czynnikiem planowania i rozwoju produktéw. W
opinii Zarzadu Emitenta wptynie to na dalszg poprawe wynikéw Grupy Kapitatowej City
Interactive w kolejnych latach.

Grupa Kapitatowa City Interactive produkuje coraz wiecej gier na konsole nowej generacji.
Jest to wyrazny krok w strone najwazniejszych rynkow swiatowych, ktorych sprzedaz opiera
sie gtownie na produktach konsolowych. W 2011 roku portfolio Grupy Kapitatowej City
Interactive powiekszy sie w zwigzku z dalszym wzrostem udziatu gier przeznaczonych na
konsole. Jednoczesnie Zarzad spétki dominujacej planuje ekspansje nowych produktéw na
rynku smartphone’éw, a przyjeta strategia dotyczgca tworzenia i wydawanie gier na
platformy mobilne, pozwoli zdaniem Zarzadu Emitenta osiggnaé¢ pierwsze przychody jeszcze
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w 2011 r., a w 2012r. powinny one stanowi¢ istotng czes¢ przychodéw Grupy Kapitatowe;j
City Interactive. Zdaniem Zarzadu Emitenta ta strategia przyczyni sie do wzmocnienia
pozycji Grupy Kapitatowej City Interactive na rynkach swiatowych.

Waznym czynnikiem rozwoju jest globalny sukces gry ,Sniper Ghost Warrior’, ktory
zdecydowanie przyczynit sie do rozszerzenia mozliwosci dystrybucyjnych Grupy Kapitatowej
City Interactive w odniesieniu do wszystkich jej produktéw. Sukces ten ma znaczacy wpltyw
na wiekszg ilos¢ zamowien gier Grupy Kapitatowej City Interactive przez sieci dystrybucyjne
na Swiecie i w Polsce. Gra do tej pory sprzedata sie w ponad 1,1 min egzemplarzy, co
przetozylto sie na rekordowe wyniki Grupy Kapitatowej City Interactive w minionym roku.

W kwietniu 2011 roku Spodtka rozpoczeta wprowadzanie do sprzedazy nowej ulepszonej
wersji ,Sniper Ghost Warrior” na konsole PlayStation® 3, ktérej sukces sprzedazowy bedzie
niewatpliwie jednym z najwazniejszych czynnikbw majacych wplyw na wyniki finansowe
Spoétki w 2011 roku.

Trwajg rowniez intensywne prace nad tworzeniem ,Sniper Ghost Warrior 2” opartej o
technologie CryENGINE® 3, ktéra ma duze szanse sta¢ sie najwiekszym w historii
sukcesem produkcyjnym i wydawniczym Grupy Kapitatowej City Interactive. To pokazuje,
ze w perspektywie roku 2011 oraz lat kolejnych, Grupa bedzie dalej rozwijata i
maksymalizowata przychody z marki SNIPER GHOST WARRIOR.

Zarzad City Interactive S.A. uwaza, ze kolejne dopracowane produkcje o wysokiej jakosci
przyczynia sie do osiggniecia jeszcze lepszych wynikdéw w latach kolejnych. Zdaniem
Zarzadu Spotki, powyzsza strategia oraz ponizsze decyzje przyczynig sie do dalszych
sukcesow finansowych Grupy Kapitatowej City Interactive.

W 2011 roku Grupa Kapitatowa City Interactive planuje wprowadzi¢ do sprzedazy kilka
produktow o duzym potencjale handlowym, m.in. dynamiczna gra akcji ,Alien Fear” —
osadzona w realiach science-fiction, ktéra zostanie wydana na PC, Xbox360®, Sony
PlayStation® 3 oraz gra lotnicza w realiach drugiej wojny Swiatowej - ,Combat Wings: The
Greatest Battles of World War II", ktéra zostanie wydana jednoczesnie na NINTENDO Wii™,
Xbox360®, Sony PlayStation® 3 oraz komputery PC. W zatozeniu ma to byé zupetnie nowa
marka — najlepsza gra w tej tematyce - ktéra podobnie jak ,Sniper Ghost Warrior” wypemni
nisze na rynku.

Kolejnym istotnym czynnikiem, ktéry przyczyni sie do wzrostu wynikéw Grupy
Kapitatowej City Interactive bedzie intensyfikacja sprzedazy miedzynarodowej. Rynek
Ameryki Pétnocnej bedzie stanowit najwiekszy udziat w przychodach Grupy w 2011 roku
oraz w latach kolejnych. Stany Zjednoczone to najwiekszy rynek gier video na Swiecie.
Grupa Kapitatowa City Interactive posiada aktywne relacje handlowe ze wszystkimi
najwiekszymi sieciami handlowymi posiadajacymi w ofercie gry video. Wydany w
czerwcu 2010 roku ,Sniper Ghost Warrior” osiggajacy znakomite wyniki sprzedazy to
potwierdzenie wilasciwej decyzji o zmianie strategii na opierajagca sie o produkowanie wysoko
jakosciowych gier.

W ocenie Zarzadu, Grupa Kapitatowa City Interactive posiada kompetencje do tworzenia
oraz wydawania wysokiej jakosci gier przeznaczonych na konsole nowej generaciji,
platforme PC oraz platformy smartphone, ktére charakteryzujg sie wysokim potencjatem
handlowym i bedg produktami konkurencyjnymi wobec innych obecnych na rynku. Zarzad
spotki dominujacej oczekuje, ze wiekszoS¢ z nich odniesie sukces, co przyczyni sie do
znaczacego wzrostu wynikow finansowych w latach kolejnych. Jednoczesnie Grupa
Kapitatowa City Interactive maksymalizuje przychody ze sprzedazy wczesniej wydanych gier
(back catalogue).

—
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Plan wydawniczy na rok 2011:

IQ 2011

e Chronicles of Mystery: The secret of Lost Kingdom - premiera na PC.
Kontynuacja historii opowiedzianej w Chronicles of Mystery: Legenda Swietego
Skarbu. Ttem fabuty tej gry przygodowej jest historia Aleksandra Macedonskiego. W
petnej przygdd i zagadek opowiesci, gracz wcielajacy sie po raz kolejny w Chelsea
Connor, pozna sekret zwyciestw wielkiego wodza i rozwigze watki, ktore swoj
poczatek miaty w grze Chronicles of Mystery: Legenda Swietego Skarbu.

e Chronicles of Mystery: The Secret Tree of Life — premiera na konsole Nintendo
Dual Screen™. The Secret Tree of Life to kolejna odstona serii, ktérej fabuta
zaprowadzi gracza w niezwykte miejsca, m.in. do Wenecji, Kairu, az po sekretng
wyspe potozong w Tréjkacie Bermudzkim. Bohaterkg jest uzdolniona pani archeolog i
poszukiwaczka przygod, Sylvie Leroux, ktora fgczy sity z tajemniczym hrabig Saint-
Germain, by zbadaé intrygujaca legende Drzewa Zycia . Gracza czeka wyprawa
petna zawitych tamigtowek, ukrytych wskazowek i niebezpieczenstw.

o Art of Murder: Deadly Secret - premiera na PC.
Mieszkancy Nowego Jorku padajg ofiarami kolejnych morderstw. Liczba ofiar rosnie.
Oddelegowana do tego zadania agentka FBI, Nicole Bonnet, nie moze sobie poradzic¢
ze znalezieniem $ladu — ofiary nie sg ze sobg w zaden wyrazny sposéb powigzane.
Tak zaczyna sie opowies¢ w nowej odstonie serii przygodowej Art Of Murder. Tym
razem historia skupia sie na tajemniczej kradziezy i napadu na bank. Pozornie prosta
sprawa nabiera jednak inny wymiar po morderstwie emerytowanego pracownika
metra. Gracz musi wykaza¢ sie zdolnosciami detektywistycznymi, by moéc potaczyé
wszystkie slady zbrodni w jedng, spojng catos¢. Zwigzek miedzy wszystkimi ofiarami
musi zosta¢ odkryty, zanim dojdzie do kolejnego morderstwa.

11Q 2011

e Sniper: Ghost Warrior - premiera na konsole Sony PlayStation®3
Nowa, ulepszona wersja flagowego hitu na platformach PC i Xbox360® Sniper:
Ghost Warrior. Zapierajgca dech w piersiach akcja i dynamiczny system
odwzorowujgcy balistyke pociskéw, wszystko to sktada sie na realistyczny obraz
wojny widzianej z perspektywy snajpera. Wersja na konsole PlayStation® 3 to nie
tylko oryginalna gra ze wszystkimi najnowszymi usprawnieniami, ale réwniez dodatki
przygotowane specjalnie na tg platforme i nie dostepne na inne.

e Murder in Venice - premiera na konsole Nintendo Dual Screen™.,

Produkcja na przenosng konsole Nintendo DS™, ktorej akcja rozgrywa sie w
malowniczej Wenecji. ,Murder In Venice” to gra przygodowa, w ktorej gracz pozna
sekrety spisku wielkich mocarstw. Rozwiktanie spisku spada na bohateréw gry,
studentke Vere, ktdra przebywa na wakacjach w Wenecji oraz na bytego agenta
rosyjskiego wywiadu Juria. Produkcja petna jest zagadek logicznych i pieknych
lokacji, a akcja rozgrywa sie rownoczesnie w terazniejszosci i w latach 60-tych.

e Jewels of the Ages - premiera na konsole Nintendo Dual Screen™,
~Jewels of Ages” Island to tytut z gatunku niezwykle popularnych gier logicznych
opartych na zasadzie ,dopasuj trzy elementy”. Gatunek ten ma swoje wierne grono
wsréd uzytkownikéw konsoli Nintendo DS™. Gracze w jednym pudetku znajdg tak
naprawde dwie gry. W pierwszej z nich gracz zostanie antycznym wojownikiem i
przemierzy cata Grecje, Olim i Hades w poszukiwaniu magicznych krysztatow. W
drugiej pokieruje losami dzielnej towczyni stawiajgcej czota bogom i potworom, by
zniszczy¢ klatwe faraona.

—
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1Q 2011

e Combat Wings: The Greatest Battles of World War II" - premiera na NINTENDO
Wii™, Xbox360®, Sony PlayStation® 3 oraz komputery PC.
Gra "Combat Wings: The Greatest Battles of World War 11" jest grg lotniczg w realiach
drugiej wojny swiatowej, a gatunek ten posiada stabilne grono fanéw zaréwno na
konsolach jak i na PC. Gra przedstawia najbardziej spektakularne pojedynki lotnicze
zwigzane z najwiekszymi bitwami lotniczymi okresu drugiej wojny Swiatowej.
Pokazuje najliczniejsze misje powietrzne rozgrywane na frontach drugiej wojny
Swiatowej z sposréd wszystkich do tej pory wydanych gier lotniczych w realiach
drugiej wojny swiatowe;j.

e Alien Fear — premiera na PC, Xbox360®, Sony PlayStation® 3
JLAlien Fear” to przedstawiciel niezwykle popularnego gatunku shooterow,
przeznaczony gtownie do dystrybucji on-line, na konsole Xbox360®, Sony
PlayStation® 3 oraz PC. Gracz pokieruje losami jedynego ocalatego cztonka oddziatu
marines, ktory przybyt na ratunek zatodze zaginionego statku kosmicznego Deep
Space One. Korzystajac z szerokiego arsenatu broni gracz bedzie musiat stawi¢
czoto hordom przerazajgcych obcych.

XVIII. Zmiany w podstawowych zasadach zarzadzania przedsiebiorstwem

W roku 2010 nie miaty miejsca zmiany w organizacji ani w podstawowych zasadach
zarzadzania przedsiebiorstwem.

XIX. Zmiany w skladzie oséb zarzadzajacych i nadzorujacych spétke dominujaca

City Interactive S.A. w roku 2010

Zarzad City Interactive S.A.

Pan Marek Tyminski - petnit funkcje Prezesa Zarzadu Spotki przez caty 2010 rok.
Pan Artur Winiarski - petnit funkcje Cztonka Zarzadu przez caty 2010 rok.

Rada Nadzorcza City Interactive S.A.

Pan Krzysztof Sroczynski Przewodniczacy RN przez caty 2010 rok.

Pan Marek Dworak Cztonek RN przez caty 2010 rok.

Pan Lech Tyminski Cztonek RN przez caty 2010 rok.

Grzegorz Leszczynski Cztonek RN przez caty 2010 rok.

Pan Tadeusz Kirstyn Cztonek RN do dnia 8 listopada 2010 roku.

Tomasz Litwiniuk Cztonek RN od dnia 8 listopada 2010 roku.

XX. Umowy zawarte pomiedzy Emitentem, a osobami zarzadzajacymi przewidujace

rekompensate w przypadku ich rezygnacji lub zwolnienia z zajmowanego stanowiska
bez waznej przyczyny lub gdy ich odwotanie lub zwolnienie nastepuje z powodu
potaczenia Emitenta przez przejecie.

Nie zostaty zawarte zadne tego rodzaju umowy.
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XXI.  Wartosé¢ wynagrodzen, nagréd, korzysci wyplaconych, naleznych Ilub
potencjalnie naleznych osobom zarzadzajagcym i nadzorujacym spétki dominujacej
City Interactive S.A.

Wartos¢ wynagrodzenh (brutto) oséb zarzadzajacych i nadzorujgcych spotki dominujacej
wyptaconych w roku 2010:

Wysokos¢ wynagrodzenia (brutto) wyptaconego Czionkom Zarzadu

Marek Tyminski - Prezes Zarzadu 345 000,00
Artur Winiarski - Cztonek Zarzadu 48 290,31

Wysokos$¢é wynagrodzenia (brutto) wyptaconego Czionkom Rady Nadzorczej

Krzysztof Sroczynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej 45 500,00
Marek Dworak - Cztonek Rady Nadzorczej 32 500,00
Grzegorz Leszczynski - Cztonek Rady Nadzorczej 32 500,00
Lech Tyminski - Cztonek Rady Nadzorczej 32 500,00
Tadeusz Kistryn - Czlonek Rady Nadzorczej 30 583,30
Tomasz Litwiniuk - Cztonek Rady Nadzorczej 1916,70

XXII.  Wskazanie akcjonariuszy Emitenta posiadajacych bezposrednio lub posrednio
przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogélnej liczby gloséw na WZA Spétki na dzien
przekazania raportu rocznego, ze wskazaniem liczby posiadanych przez te podmioty
akcji, ich procentowego udzialu w kapitale zakladowym, liczby gloséw z nich
wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogdlnej liczbie gloséw na WZA

Kapitat zaktadowy spétki dominujgcej City Interactive S.A. wynosi 1.265.000 (stownie: jeden
milion dwiescie szes¢dziesiat piec¢ tysiecy) ztotych i dzieli sie na 12.650.000 akcji o wartosci
nominalnej 0,10 ztoty kazda. Ogdlna liczba gtoséw na walnym zgromadzeniu wynikajaca ze
wszystkich wyemitowanych akcji wynosi 12.650.000 gtosow.

Akcjonariat City Interactive S.A. na dzien 31 grudnia 2010 r.:

Wyszczegélnienie ilos¢ posiadanych ilos¢ posiadanych  udziat w kapitale

akciji (szt.) gtosow akcyjnym
Marek Tyminski 6 480 794 51,23% 51,23%
Pozostali tacznie 6 169 206 48,77% 48,77%
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Akcjonariat City Interactive S.A.

Akcjonariusze
Marek Tyminski mniejszosciowi
51,23% 48,77%

W okresie po dniu bilansowym (31.12.2011 roku) zaistnialy nastepujgce zmiany w
proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy:

e W dniu 19 stycznia 2011r. do Spodtki wptyneto zawiadomienie od QUERCUS
Towarzystwo Funduszy Inwestycyjnych S.A. dziatajace w imieniu QUERCUS
Parasolowy SFIO oraz QUERCUS Absolutnego Zwrotu FIZ ("Fundusze") dotyczace
zwiekszenia przez Fundusze udzialu w ogodlnej liczbie gtosow w Spéice City
Interactive S.A. oraz przekroczenia progu 5% ogolnej liczby gtoséw w Spétce City
Interactive S.A. Na dzien 14 lutego 2011 roku Fundusze posiadaty 632.557 akcji
Emitenta, co stanowi 5% kapitatu zaktadowego Emitenta i stanowi 5 % ogdlnej liczby
gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy.

e W dniu 23 lutego 2011r. do Spdtki wptyneto zawiadomienie od QUERCUS
Towarzystwo Funduszy Inwestycyjnych S.A. dziatajgcego w imieniu zarzgdzanego
funduszu inwestycyjnego QUERCUS Parasolowy SFIO ("Fundusz") - dotyczace
zwiekszenia przez Fundusz samodzielnie udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw w Spoétce
City Interactive S.A. oraz przekroczenia progu 5% ogolnej liczby gtoséw w Spétce
City Interactive S.A. Na dzien 22 lutego 2011 roku Fundusz posiadat 657 896 akcji
Emitenta, co stanowi 5,20% kapitatu zakladowego Emitenta i stanowi 5,20% ogolnej
liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy.

e W dniu 19 kwietnia 2011r. do Spodtki wptyneto zawiadomienie od QUERCUS
Towarzystwo Funduszy Inwestycyjnych S.A. dziatajagcego w imieniu zarzadzanego
funduszu inwestycyjnego QUERCUS Parasolowy SFIO ("Fundusz") - dotyczace
zmniejszenia przez Fundusz samodzielnie udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw w Spotce
City Interactive S.A. oraz zejscia ponizej progu 5% ogdlnej liczby gtosow w Spodtce
City Interactive S.A. - ktore nastgpito w wyniku zbycia akcji Spotki na rynku
regulowanym w dniu 13 kwietnia 2011 roku. Na dzien 18 kwietnia 2011 roku
Fundusz posiadat 564 745 akcji Emitenta, co stanowito 4,46% kapitatu zakladowego
Emitenta i stanowito 4,46% ogdlnej liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu
Akcjonariuszy oraz dziatajgcego w imieniu zarzadzanych funduszy inwestycyjnych:
QUERCUS Parasolowy SFIO oraz QUERCUS Absolutnego Zwrotu FIZ ("Fundusze™)
dotyczgce zmniejszenia przez Fundusze wspdlnie udziatu w ogdlnej liczbie gtosow w
Spotce City Interactive S.A. oraz zejscia ponizej progu 5% ogolnej liczby gtoséw w
Spotce City Interactive S.A. - ktére nastgpito w wyniku zbycia akcji Spétki na rynku
regulowanym w dniu 14 kwietnia 2011 roku. Na dzien 18 kwietnia 2011 roku
Fundusze posiadaty 592 816 akcji Emitenta, co stanowito 4,69% kapitatu
zaktadowego Emitenta i stanowito 4,69% ogdlnej liczby gtoséw na Walnym
Zgromadzeniu Akcjonariuszy.

—
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XXIIl.  Informacje na temat uméw z podmiotem uprawnionym do badania sprawozdan
finansowych.

a) Nazwa podmiotu: Misters Audytor Sp. z o.0.

b) Data zawarcia umowy o dokonanie badania jednostkowego sprawozdania
finansowego za 2010 r. — 30 czerwca 2010 r. Umowa dotyczy badania sprawozdania
finansowego spd&tki oraz Grupy Kapitatowej za rok 2010 (przeglad poétroczny i

badanie roczne).
c) taczna warto$¢ wynagrodzenia naleznego za przeglad i badanie sprawozdania
finansowego spofki i Grupy kapitatowej w 2010 r. — 38 800 zt netto.

Marek Tyminski Wojciech Kutak

Prezes Zarzadu Czionek Zarzadu

Warszawa, dnia 30 kwietnia 2011 roku
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