Warszawa, 21.03.2016 r.

PISMO ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy.

Prezentujac w lutym 2015 r. wyniki finansowe za wczesniejszy rok deklarowalismy, ze jestesmy dopiero na
poczatku drogi monetyzacji zyskow z gry ,,This War of Mine”. Nasze rezultaty za ostatni rok potwierdzity, ze
mieliSmy racje. W 2015 r., mimo ze nie wydaliSmy w tym okresie zadnego nowego tytutu, nasze przychody ze
sprzedazy, na poziomie skonsolidowanym, byty o 46,7 proc. wieksze niz rok wczesniej i wyniosty 23,17 mln zt.
Zysk operacyjny wzrost o 22,9 proc., do 13,76 mln zt a netto o prawie 26 proc., do ponad 11,56 mln zt. To
oznacza, ze 2015 r. byt najlepszym w historii 11 bit studios i catej Grupy kapitatowej. Potwierdzeniem
doskonatej kondycji finansowej moga byc posiadane zasoby pieniezne. Na koniec grudnia ub.r. mieliSmy na
rachunkach 22,97 mln zt, czyli prawie trzykrotnie wiecej niz rok wczesniej. To pozwala nam z duzym
komfortem planowac¢ kolejne produkcje i inwestycje bez koniecznosci siegania po pieniadze z rynku
finansowego czy kapitatowego.

Doskonate wyniki za 2015 r. to oczywiscie zastuga bardzo dobrej sprzedazy gry ,,This War of Mine”, mimo ze od
jej premiery, w wersji na komputery PC, minat juz ponad rok. Zainteresowanie naszym tytutem podtrzymuja
m.in. liczne nagrody i wyroznienia. Szczegélnie dumni jesteSmy z nagrody Independent Games Festival w
kategorii Audience Award otrzymanej wiosng 2015 r. na Games Developers Conference w San Francisco, ktora
jest uznawana za jedna z najbardziej prestizowych nagréd w naszej branzy na swiecie. Ze swojej strony caty
czas prowadzimy tez dziatania stymulujace sprzedaz , This War of Mine”, jak m.in. wprowadzanie kolejnych
wersji jezykowych gry i réznego rodzaju dodatkow jeszcze bardziej otwierajacych tzw. swiat gry. Tego typu
prace bedziemy kontynuowac rowniez w biezacym roku. W 2015 r. na rynek trafity wersje ,,This War of Mine”
na tablety i smartfony z systemami operacyjnymi iOS i Apple, ktdére zostaty pozytywnie przyjete przez graczy.
Pracowalismy tez nad wersja na konsole nowej generacji Microsoft Xbox One i Sony Playstation 4, ktora
zadebiutowata w styczniu 2016 r. ZainicjowaliSmy tez prace nad wersja planszowa, ktéra powstaje przy udziale
zewnetrznych tworcow.

Najwazniejszym projektem, ktéry obecnie absorbuje wiekszos¢ zasobow spotki, jest gra o roboczym tytule
»Industrial”. Liczymy, ze bedzie kolejnym kamieniem milowym w rozwoju spotki i catej Grupy kapitatowej.
windustrial” to znacznie wieksze przedsiewziecie niz ,, This War of Mine”, nie tylko od strony finansowej.
Wierzymy jednak, ze premiera gry bedzie rownie waznym wydarzeniem jak premiera ,,This War of Mine”.

W 2015 r. spotka rozwijata tez pion wydawniczy 11 bit launchpad oraz platforme Games Republic. W ramach
pierwszej z inicjatyw spotka zamierza wydaé¢ w najblizszych kwartatach kolejne gry stworzone przez
zewnetrzne studia deweloperskie co powinno mie¢ zauwazalny wptyw na wyniki finansowe. Games Republic, po
zmianach kadrowych, przechodzi wazne zmiany technologiczne rozszerzajace funkcjonalnosci serwisu co
powinno przetozy¢ sie na wyraznie wieksza sprzedaz juz w tym roku.

Na koniec chcemy przypomnie¢, ze od 18 grudnia 2015 r. akcje 11 bit studios sa juz notowane na gtéwnym
parkiecie Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie. Zmiana rynku notowan miata pozytywny wptyw na
wycene spotki i ptynnos¢ akcji, co jest dla nas potwierdzeniem, ze inwestorzy pozytywnie oceniaja nasze
dokonania biznesowe i wyniki finansowe.

Dziekujemy za zaufanie, ktorym nas Panstwo obdarzyli i serdecznie zapraszamy do zapoznania sie z Raportem
Rocznym Spétki za 2015 r.

Z wyrazami szacunku
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