fﬁ"\
070 rensquare games
"\’.ﬂ""

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAEALNOSCI
GRUPY KAPITALOWEJ TEN SQUARE GAMES S.A.
ORAZ SPOLKI TEN SQUARE GAMES S.A.

ZA PIERWSZE POLROCZE 2018 ROKU

Wroctaw, 27 sierpnia 2018r.



Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Grupy Kapitatowej Ten Square Games S.A. oraz sp6tki Ten Sqaure Games S.A.

za I pétrocze 2018 roku

Spis tresci

1. PODSTAWOWE INFORMAQ UIE .....cooiiiiete ittt bbb bbbt e nr bbb
2. WYBRANE DANE FINANSOWE ......ccoiiiiiie ittt bbbt nr e
3. PROFIL DZIALALNOSCL......couiiiiiiiiieiiisiesie et
4, NAJWAZNIEISZE PRODUKTY ..ocoiiiiiiiiieiseiiietetsssessessssessssssssssessassssessessssassessssassessssassessssassssssesssssssassssassassssassns
5

ZWIEZLY OPIS ISTOTNYCH DOKONAN LUB NIEPOWODZEN EMITENTA W OKRESIE, KTOREGO
DOTYCZY RAPORT, WRAZ Z WYKAZEM NAJWAZNIEJSZYCH ZDARZEN DOTYCZACYCH

BV T EN T A et E bR b E st e e e h R e AR e R b e bt e e e bRt R e Rt Rt b et e e r e r e

6. WSKAZANIE CZYNNIKOW I ZDARZEN, W TYM O NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH

ISTOTNY WPLYW NA SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ........ccovvmiirireieieieeisieses s
7. WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN I ROZWOJU ......covviiiieieieisieieeiesiesissies s,
8. PRZEWIDYWANY ROZWOJ JEDNOSTKI T GRUPY .....coovvriiiriiriiiiiiiisissiesissssis s

9. ISTOTNE ZDARZENIA NASTEPUJACE PO ZAKONCZENIU OKRESU SRODROCZNEGO, KTORE NIE
ZOSTALY ODZWIERCIEDLONE W SPRAWOZDANIU FINANSOWYM ZA DANY OKRES

SRODROCZNY oottt et eeeeee et et et et eeeeeeee e et et et eseeeeeeee et et et eeseeeeseeeee et et s eseeeeseeees et et eeeeeeeseeeee et et e eseeeeseeeeseeeeeeeenenaneaes

10. WSKAZANIE CZYNNIKOW, KTORE W OCENIE EMITENTA BEDA MIALY WPLYW NA

OSIAGNIETE PRZEZ NIEGO WYNIKI W PERSPEKTYWIE CO NAJMNIEJ KOLEJNEGO KWARTALU.......
11. PARAMETRY JAKOSCIOWE KLAS GIER .....ccoovuiiuiiiiiiiieiiessies s

12. UMOWY, W WYNIKU KTORYCH MOGA W PRZYSZLOSCI NASTAPIC ZMIANY W PROPORCJACH

AKCJI POSIADANYCH PRZEZ AKCIONARIUSZY ..ottt

13. INNE INFORMACIJE ISTOTNE DLA OCENY SYTUACIJI KADROWEJ, MAJATKOWEJ, FINANSOWEJ,
WYNIKU FINANSOWEGO 1 ICH ZMIAN ORAZ INFORMACIJE, KTORE SA ISTOTNE DLA OCENY

MOZLIWOSCI REALIZACJI ZOBOWIAZAN PRZEZ EMITENTA ......oovviieieieieeieieeies e

14. STANOWISKO ZARZADU EMITENTA ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA WCZESNIEJ
PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE KWARTALNYM W STOSUNKU DO WYNIKOW

PROGNOZOWANY CH ...ttt s et s st n s st n s st ns st nses e snses s anensnsansnsnensenes
15. SEZONOWOSC LUB CYKLICZNOSC DZIALALNOSCL.......ovviiiveiceeeeiesesesesssesesessesisses s iessssseesnesnessnasneneens
16. KREDYTY, POZYCZKI, PORECZENIA ......c.coivvivieeeiieeesiieeesiesiessessessesseseesses s sesses s ses s ssnssssn s ssn s ssnasanons
17. NABYCIE UDZIALOW (AKCJIT) WEASNY CH ......oovuivieiirieisiieieseeeiesieseeseesses s ses s ses s ssnassanons
18. POSIADANE PRZEZ JEDNOSTKE ODDZIALY (ZAKEADY) ...coovivieieeeieeseierssesesssesssssesesesseseesessenessnsaneneen,
19. INSTRUMENTY FINANSOWE .........ooteiieeeeieiieeeeseeees s ses s s ses st se st enesses s s s eases s s easestensesenssnsesnseneesnsaneneans



Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Grupy Kapitatowej Ten Square Games S.A. oraz sp6tki Ten Sqaure Games S.A.

za I pétrocze 2018 roku

PODSTAWOWE INFORMACJE

Grupa kapitatowa Ten Square Games S.A. sklada si¢ z jednostki dominujacej oraz spélek zaleznych. Ten Square Games S.A.
(dalej takze ,Jednostka dominujaca”) powstala z przeksztalcenia spotki Ten Square Games Sp. z o0.0., co zostalo

zarejestrowane przez Sad Rejonowy w dniu 20 listop

Podstawowe dane o Jednostce dominujgcej:
Nazwa

Forma prawna
Siedziba

Kraj rejestracji Polska
Podstawowy przedmiot dziatalnosci

Organ prowadzacy rejestr

ada 2017 roku.

Ten Square Games S.A.
Spotka Akcyjna
ul. Dhugosza 60, 51-162 Wroctaw

KRS 0000704863
Numer statystyczny REGON 021744780
Numer Identyfikacji Podatkowej 8982196752

Czas trwania spotki

nieoznaczony

dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (58.21.7)

Sad Rejonowy, VI Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Na dzien 30.06.2018 oraz na dzien 27.08.2018 sklad organdw zarzadzajacych i nadzorujacych jest nastepujacy:

Zarzad.:
Maciej Popowicz — Prezes Zarzadu;

Arkadiusz Pernal — Wiceprezes Zarzadu.

Rada Nadzorcza:

Maciej Zuzatek — Przewodniczacy Rady Nadzorczej;
Marcin Chruszczynski - Cztonek Rady Nadzorczej;
Tomasz Drozdzynski - Czlonek Rady Nadzorczej;
Maciej Marszatek - Cztonek Rady Nadzorczej;
Rafat Olesinski - Cztonek Rady Nadzorczej;

Wiktor Schmidt - Cztonek Rady Nadzorcze;j.

Sklad akcjonariatu Jednostki dominujgcej na dzien 30.06.2018 oraz na dzien 27.08.2018 jest nastepujacy:

liczba akcji na

30.06.2018 oraz na udzial w Kkapitale liczba gloséw na % udzial w liczbie
27.08.2018 podstawowym WZA glosow

Prezes Zarzadu - Maciej Popowicz 2852500 39,21% 2852500 39,21%
Wiceprezes Zarzadu - Arkadiusz Pernal 1 365 000 18,76% 1365 000 18,76%
NN PTE 565 000 7,77% 565 000 7,77%
Cztonek Rady Nadzorczej - Maciej Zuzalek 75000 1,03% 75000 1,03%
Czlonek Rady Nadzorczej - Maciej Marszatek 52 500 0,72% 52 500 0,72%
Czlonek Rady Nadzorczej - Rafal Olesinski 669 0,01% 669 0,01%
Pozostali 2364 331 32,50% 2364 331 32,50%
RAZEM 7275000 100% 7275000 100%

* NN Otwarty Fundusz Emerytalny oraz NN Dobrowolny Fundusz Emerytalny — oba fundusze zarzadzane przez NN Powszechne Towarzystwo Emerytalne
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Sklad Grupy Kapitalowej na dzien 30.06.2018:

&

TEN SQUARE GAMES S.A.

e

PLAY COOL ZOMBIE SPORT GAMES SP.Z 0.0.

e

:

TINY DRAGON ADVENTURE ! FAT LION GAMES

GAMES SP.Z 0.0. : SP.Z0.0.

&

PANGOLINS GAMES

PRIVATE LIMITED

W dniu 13 lutego 2018 roku zostata zarejestrowana w Indiach spotka zalezna Pangolins Games Private Limited. Brak innych
zmian w strukturze Grupy w okresie objetym sprawozdaniem.

WYBRANE DANE FINANSOWE

dane skonsolidowane w PLN

Wyszczegdlnienie 01.01.2018 - 30.06.2018 01.01.2017 - 30.06.2017
PLN EUR PLN EUR

SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW
Przychody netto 38 270510 9027 128 10 226 462 2 407 699
Koszt wlasny sprzedazy 3477 926 820 362 2719 355 640 240
Koszt sprzedazy 17 729 952 4182 086 2 625 998 618 260
Koszty ogdlnego zarzadu 2055119 484 755 906 098 213 330
Zysk (strata) na dziatalnosci operacyjnej 15 008 027 3 540 046 3976 436 936 205
Zysk (strata) brutto 15531 416 3663 502 3584 659 843 966
Zysk (strata) netto 12 526 668 2954 751 2975 387 700 520
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci operacyjnej 11 850 139 2795174 2744082 646 062
Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci inwestycyjne;j -850 775 -200 678 -16 939 -3988
Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci finansowej -5110 193 -1205 376 -1 431 555 -337 043
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Wyszczegolnienie 30.06.2018 31.12.2017
PLN EUR PLN EUR

SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ
Aktywa trwate 2760 754 632 968 2 160 581 518 013
Aktywa obrotowe 22 552 461 5170 685 12 411 681 2975780
Kapitat wlasny 18 025 998 4132 887 11 689 465 2 802 624
Zobowigzania dtugoterminowe 507 053 116 254 285 848 68 534
Zobowigzania krotkoterminowe 6 780 164 1554513 2596 949 622 635

2018 2017
Kurs EUR/PLN
- dla danych bilansowych 4,3616 4,1709
- dla danych rachunku zyskow i strat oraz rachunku przeptywow pienigznych 4,2395 4,2474

Z uwagi na fakt, ze dane jednostkowe i skonsolidowane dla Ten Square Games S.A. oraz dla Grupy Kapitalowej Ten Square
Games S.A. sg podobne do siebie (zachowane trendy dla poszczegdlnych pozycji bilansowych i wynikowych), Zarzad
Jednostki Dominujacej dokonuje analizy tacznej dla danych skonsolidowanych.

Wzrost przychodow (+274%) w pierwszym potroczu 2018 roku jest zwigzany gtéwnie z rosngcymi przychodami gry Fishing
Clash, ktore wyniosty 25,1 mln PLN w okresie styczen-czerwiec 2018r, w porownaniu do 307 tys. PLN w analogicznym
okresie poprzedniego roku. Globalna premiera tej gry miata miejsce w 4 kwartale 2017 roku, dlatego tez przychody z tego
tytutu wykazane w 1 potroczu 2017 roku byly zdecydowanie nizsze (gra byla uruchomiona testowo na kilku wybranych
rynkach przed globalng premiera).

Przychody gry Let’s Fish rowniez osiggnety swoje historycznie maksima w pierwszym potroczu 2018 roku i wyniosty we
wskazanym okresie 7,5 mln PLN w poréwnaniu do 5 mln PLN w pierwszym potroczu 2017 roku (+51%).

Grupa nie odnotowuje istotnej sezonowosci sprzedazy. Poziom przychoddw jest uzalezniony od cyklu zycia danej gry (grupy
gier).

Koszty wytworzenia sprzedanych ustug obejmujg gtéwnie wynagrodzenia pracownikdéw i wspotpracownikéw Spotki. Wzrost
kosztow w 1 potroczu 2018 wynika ze zwigkszenia poziomu zatrudnienia w poréwnywanych okresach.

Kwota kosztow sprzedazy wzrosta proporcjonalnie do przyrostu przychodéw ze sprzedazy. W tej pozycji Grupa prezentuje
m.in. prowizje dla sklepow mobilnych oraz naktady marketingowe. Koszty prowizji wyniosty w 1 potroczu 2018 roku 9,1 min
PLN w poréwnaniu 1 min PLN, a koszty tzw. revenue share wyniosty 0,8 min PLN w poréwnaniu do 0,5 min PLN. Koszty
kampanii marketingowych w pierwszym potroczu 2018 roku wyniosty 6,7 mln PLN (z czego 6,5 min PLN przypada na
reklame gry Fishing Clash) w poréwnaniu do 0,3 min. PLN w analogicznym okresie poprzedniego roku.

Wzrost kosztow ogodlnego zarzadu w 2018 roku spowodowany byl m.in. z ponoszeniem biezacych wydatkow zwigzanych
z procesem Pierwszej Oferty Publicznej, ktora zakonczyta si¢ debiutem na Gietdzie Papieréw Wartosciowych w Warszawie w
dniu 11 maja 2018 roku oraz kosztami Rady Nadzorczej, ktora zostata utworzona w Jednostce dominujacej w 4Q 2017 roku
(moment przeksztatcenia w spotke akcyjng).

Skonsolidowany zysk netto Grupy za pierwsze potrocze 2018 roku wyniost 12,5 min PLN i byt wyzszy o 9,5 min PLN, co
0znacza wzrost 0 321%.

Wzrost przeptywow z dziatalnosci operacyjnej (+332%) to bezposrednie przetozenie dobrych wynikéw finansowych, za ktore
w gtéwnej mierze odpowiada globalny sukces gry Fishing Clash. Dziatalno$¢ inwestycyjna Grupy zwigzana jest glownie
z produkcja nowych tytuldow — w pierwszym potroczu 2017 roku Grupa nie miata otwartych produkcji, natomiast w 2018 roku
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trwaly prace nad dwoma tytulami Fishing Battle i MiniGolf. Dziatalno§¢ finansowa to przeptywy pieni¢zne zwigzane
z wyptata dywidendy.

W ujeciu bilansowym, wysoka sprzedaz produktéw grupy przetozyta si¢ na wzrost aktywow obrotowych (wzrost gotowki oraz
wzrost nalezno$ci handlowych).

Wzrost zobowigzan krétkoterminowych wynika ze wzrostu biezacych nakladéw marketingowych, ponoszonych gtéwnie na
gre Fishing Clash.

Grupa (i Jednostka Dominujaca) posiada wysoka ptynno$¢ finansowa, wszystkie zobowigzania sg regulowane terminowo,
Grupa nie odnotowuje takze problemow ze sptywem naleznosci.

PROFIL DZIALALNOSCI

Dziatalno$¢ Grupy jak i Jednostki Dominujacej skupia si¢ na projektowaniu, produkcji oraz dystrybucji gier przegladarkowych
oraz z przeznaczeniem na urzadzenia mobilne. Produkty Grupy oferowane sa na najistotniejszych platformach mobilnych —
iOS oraz Android oraz poprzez portale internetowe. Od poczatku dziatalnosci do dnia 30 czerwca 2018 roku Grupa
wyprodukowata ponad 220 gier, ktore zostaty pobrane blisko 340 milionéw razy generujac w tym czasie 145 min PLN z tytutu
mikroptatnos$ci.

Obecne na rynku gry Grupy bazuja na modelu F2P, w ramach ktoérego pobranie gry jest bezptatne, a przychody pochodza
Z nastepujacych zrodet:

= 7 tytulu dodatkowych funkcjonalnosci zakupionych przez graczy (mikroptatnosci);
» 7 tytulu reklam wy$wietlanych w grach (reklamy);
» przychody z tytulu aktywnosci uzytkownikéw w grach, ktore sg udostepniane partnerom handlowym Spotki na
podstawie umoéw licencyjnych (licencje).
NAJWAZNIEJSZE PRODUKTY

W ramach dziatalnosci grupy mozna wydzieli¢ dwa typy gier w zalezno$ci od przewazajgcego sposobu monetyzacji w grze.

» Duze F2P - produkcje o rozbudowanym modelu rozgrywki, monetyzowane glownie poprzez mechanizm
mikroptatno$ci wydawane wytacznie przez Jednostke Dominujacs;

= Game Factory — gry o prostej fabule oraz nieskomplikowanym modelu rozgrywki, monetyzowane wytacznie poprzez
wys$wietlanie reklam — tym rodzajem produktow zajmuja si¢ spotki zalezne w Grupie Kapitatowe;.

Klasa duzych produkcji istotnych z punktu widzenia Grupy (glowne tytuly)

Nazwa Opis
Fishing Clash Symulator wedkarski — stricte mobilny. Gracze
Gra mobilna majg mozliwo$¢ korzystania z nagrod i bonusow
Data premiery: oraz wzigcia udzialu w sportowej rywalizacji
soft launch: pomigdzy wedkarzami. Wszystko to zostato
06.2016 okraszone doskonata grafika 3D.
hard launch:
10.2017
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Let’s Fish

Gra mobilna

Data premiery:

hard launch:

01.2014 — Apple
06.2014 — Google
Gra przeglgdarkowa:
Data premiery

hard launch:

01.2012

Gra glownie jest stworzona pod przegladarki. W
grze jest dostgpne 400 gatunkdéw ryb oraz ponad 40
niesamowitych towisk. Gracz moze zaplanowaé
swoja strategie¢ 1 przezy¢ wlasng przygode.

Wild Hunt
Gra mobilna
Data premiery:

Symulator polowan stworzony z mysla o fanach
myslistwa. Gracz ma mozliwos¢ wyboru sposrod
roznych rodzajow broni przeznaczonej do

soft launch: . . s . .
polowania. Gra oferuje mozliwo$¢ zwiedzania
04.2016 $wiata wykreowanego dzigki wykorzystaniu grafiki
hard launch: 3D.
07.2017
Przykiady gier typu Game Factory
Nazwy gier Opis

Theme Park Craft,
Wild West Craft,
Dollhouse

Gry typu Sandbox, charakteryzujagce sie otwartym
Swiatem oraz opcja interakcji z calym otoczeniem.
Oferuja mozliwos¢ budowania, niszczenia, ptywania
oraz jezdzenia.

Army Craft,
Gunship Battle,
Horror Craft

Gry typu Sandbox Survival. Gracz ma mozliwo$é
nawigzania interakcji ze S$wiatem, w ktorym jego
glownym celem jest przetrwanie.

Parking Princess,
USA Parking Ace
New York Taxi Driver

Gry umozliwiaja sprawdzenie zreczno$ci gracza,
migdzy innymi w parkowaniu auta. Mozna réwniez
wecieli¢ si¢ w taksowkarza by przewozi¢ pasazerow po
ulicach Nowego Jorku.
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Symulator ~ zarzadzania  biznesem  (gra  typu
Management). Gracz ma za zadanie poprowadzié
Job Simulator: Car warsztat samochodowy i naprawia¢ auta. W miare
Mechanic Garage uptywu gry mozliwe jest rozwijanie umiejetnosci
mechanika. Gra oferuje mozliwos¢ diagnozowania
usterek, przejazdéw testowych czy uzywania czegsci
zamiennych.

Archery Champion,
Crossbow Champion,
Sniper Academy

Gry typu Shooter, (strzelanki), w ktérych gracz ma za
zadanie trafi¢ do celu z r6znych dostgpnych rodzajow
broni takich jak bron palna, tuk i kusza.

Gry typu Hunting (fowieckie), stwarzajagce graczom

Pixel Hunting, ey lon i | i .
. mozliwo$¢ wcielenia si¢ w rolg mysliwego i
USA Bowhunting, . . . Lo
. g odwiedzenia najlepszych terenow towieckich w USA
Eu roPea” Animal i Europie. Gracz musi wykaza¢ si¢ umieje¢tnoscig
Hunting

koncentracji i precyzjg w strzelaniu.

ZWIEZEY OPIS ISTOTNYCH DOKONAN LUB NIEPOWODZEN EMITENTA W OKRESIE, KTOREGO
DOTYCZY RAPORT, WRAZ Z WYKAZEM NAJWAZNIEJSZYCH ZDARZEN DOTYCZACYCH EMITENTA

Pierwsze potrocze 2018 zdominowane bylo przez dynamiczny wzrost popularnos$ci gry Fishing Clash, ktérej przychody
w analizowanym okresie wzrosty do poziomu 25 min PLN. Zesp6t marketingowy koncentrowat si¢ na skalowaniu
i optymalizacji wydatkéw marketingowych poswieconych na promocj¢ gry Fishing Clash. Wydatki marketingowe osiagnety
taczny poziom blisko 6,5 miliona PLN w pierwszym pétroczu w poréwnaniu do okoto 1 min PLN wydanych w drugim
pétroczu 2017. Zespot projektowy koncentrowat si¢ na rozwoju produktu wprowadzajac m. in. ulepszenia takie jak nowe
rodzaje ryb, nowe towiska i poprawg funkcjonalno$ci skupiajgc si¢ na tzw. live-ops czyli biezgcym zarzgdzaniu zawartoScig
gry. Globalny sukces gry Fishing Clash przetozyt si¢ na osiagniecie przez Grupg bardzo dobrych wynikéw finansowych w
pierwszym poétroczu 2018. Osiagnigty zostal rekordowy w historii Grupy poziom przychodow - 38 min PLN i zysku netto —
12,5 min PLN.

Duze zainteresowanie graczy Fishing Clash przelozylo si¢ na promocj¢ gry (tzw. featuringi) przez platformy dystrybucyjne
Google i Apple, co dodatkowo zwigkszyto ilos¢ pobran gry. Najwazniejsze featuringi przypadty w okresach 11-18.01.2018, 8-
15.03.2018 i 7-15.06.2018.

W drugim kwartale 2018 zesp6t Mango, pracujacy nad nowymi produktami Grupy, uruchomit gre Fishing Battle wchodzac
w fazg soft launch. Wyniki tego tytulu beda podlegaty analizie, a decyzja o kontynuowaniu, badz zaprzestaniu produkcji
zapadnie do konca drugiego potrocza 2018.
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W zwigzku ze zmianami w algorytmach Google Play majacymi na celu wspieranie produkcji o wyzszej jakosci, spadia ilos¢
pobran gier z dzialu Game Factory, co przetozyto si¢ w pierwszym poétroczu br. na spadek udziatu przychodow z gier Game
Factory w catkowitych przychodach Grupy, wzgledem analogicznego okresu roku ubieglego. Stopniowe przenoszenie
zasobéw produkcyjnych dziatu Game Factory do wybranych gier charakteryzujacych sie¢ wyzsza jakoscig i lepszymi
parametrami monetyzacji jest preferowanym kierunkiem dalszego rozwoju tego dziatu z punktu widzenia Grupy.

W pierwszym potroczu 2018 Jednostka Dominujaca debiutowala na Gietdzie Papierow Wartosciowych w Warszawie, CO
mialo wptyw na dziatalno$¢ i wyniki Grupy (m.in. koszty zwiagzane z oferta publiczna, ktore tacznie w 2018 roku do momentu
debiutu, wyniosty ok. 340 tysigcy ztotych).

WSKAZANIE CZYNNIKOW I ZDARZEN, W TYM O NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH ISTOTNY
WPLYW NA SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2018 roku nie wystapity zdarzenia o nietypowym charakterze, ktore miatyby istotny
wplyw na skrdcone §rodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe.

WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN I ROZWOJU

Jednostka Dominujgca prowadzi prace rozwojowe zwigzane z howymi grami. W pierwszej potowie 2018 roku trwaty prace
nad dwoma grami zespotu Mango. Soft launch pierwszego tytutu — Fishing Battle miat miejsce w czerwcu 2018 roku. Fishing
Battle jest gra multiplayer (rywalizacja PvP — Player versus Player) polegajaca na towieniu ryb na czas. W grze zostal
zaimplementowany autorski silnik bettingowy, ktérego celem jest uatrakcyjnienie rozgrywki miedzy graczami. Gra
pozycjonowana jest jako gra casual i jest kierowana do mniej wymagajacych graczy. Obecnie Zarzad jest na etapie weryfikacji
pierwszych parametrow gry. W momencie zebrania wystarczajacej ilosci danych beda podejmowane decyzje odnosnie
dalszego rozwoju tego produktu. Druga produkcja roboczo nazywana MiniGolf jest jeszcze w fazie produkcji (w grze rowniez
bedzie wykorzystany silnik bettingowy). Soft launch gry MiniGolf jest planowany na druga potowg 2018 roku.

Spoéiki zalezne koncentrujg sie¢ na wydawaniu mniejszych tytutow, ktorych celem jest testowanie nowych pomystow na rynku,
przy jednoczesnym generowaniu przychodow.

PRZEWIDYWANY ROZWOJ JEDNOSTKI | GRUPY

Strategia Grupy opiera si¢ na poszukiwaniu i innowacyjnym 1aczeniu najbardziej efektywnych modeli gier z segmentu
Free 2 Play z ciekawymi obszarami tematycznymi. Jej realizacja to konsekwentne tgczenie do$wiadczen zdobytych przy
produkcji rozbudowanych gier F2P z ciggltym badaniem rynku i preferencji graczy poprzez niskokosztowe produkcje Game
Factory, przy jednoczesnym utrzymaniu wysokiej dyscypliny kosztowej.

ISTOTNE ZDARZENIA NASTEPUJACE PO ZAKONCZENIU OKRESU SRODROCZNEGO, KTORE NIE
ZOSTALY ODZWIERCIEDLONE W SPRAWOZDANIU FINANSOWYM ZA DANY OKRES SRODROCZNY

W okresie od 1 lipca 2018 roku do 27 sierpnia 2018 roku nie wystapity istotne zdarzenia nieodzwierciedlone w sprawo zdaniu
finansowym Grupy.

WSKAZANIE CZYNNIKOW, KTORE W OCENIE EMITENTA BEDA MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE
PRZEZ NIEGO WYNIKI W PERSPEKTYWIE CO NAJMNIEJ KOLEJNEGO KWARTALU ORAZ OPIS
PODSTAWOWYCH ZAGROZEN I RYZYK ZWIAZANYCH Z POZOSTALYMI MIESIACAMI ROKU
OBROTOWEGO

W perspektywie kolejnych kwartatow 2018 roku Grupa zamierza kontynuowaé rozwoj swojej dziatalnosci w dotychczasowych
obszarach.

Dalszy rozwoéj gry Fishing Clash bedzie miat kluczowy wptyw na wyniki Grupy w nastgpnych kwartatach. Poprawa wynikow
zarobwno w sferze produktowej jak i marketingowej moze istotnie wplyna¢é na wynik kolejnego podlrocza. W celu
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wykorzystania tego potencjalu, Grupa prowadzi stale optymalizowane dzialania live-ops, kontynuuje ciagly rozwdj
funkcjonalnosci produktu i podnosi naktady marketingowe.

Nowe produkcje Fishing Battle (soft launch: czerwiec 2018) i MiniGolf (soft launch: 2 potowa 2018 roku) moga mieé rowniez
wplyw na wyniki Grupy w przysztosci. Jednak ze wzglgdu na bardzo wezesnych charakter tych projektow trudno jest obecnie
przewidzie¢ czy odniosa sukces rynkowy.

Czynnikami zewnetrznymi mogacymi wplywaé na wyniki Grupy to kurs dolara amerykanskiego, pojawienie si¢ na rynku
produktow konkurencyjnych do gier Grupy, parametry rynku reklamowego, takie jak ceny i podaz wy$wietlanych w grach
Grupy reklam oraz ceny reklam kupowanych przez Grupe, czy zmiana polityki kluczowych platform dystrybucyjnych Google
Play, Facebook i Apple wptywajaca na zakres i mozliwo$¢ dystrybucji produktow Grupy.

Czynniki zewnetrzne pokrywaja sie z podstawowymi ryzykami dla Grupy, natomiast do czynnikéw wewngtrznych Grupa
zalicza takze odptyw pracownikdéw i wspotpracownikow, opdznienia w produkeji gier, czy ryzyko niedoktadnos$ci szacunkéow
i trendow, na podstawie ktorych Zarzad podejmuje decyzje w zakresie rozwoju produktow Grupy.

PARAMETRY JAKOSCIOWE KLAS GIER

Metryka 1 HY 2018 1 HY 2017

MAU - gry typu Evergreen (Srednia w okresie) 2 085594 1113320
MAU - gry typu Legacy (Srednia w okresie) 519 303 106 539
ilo§¢ gier Game Factory (Srednia w okresie) 196 107

*MAU — monthly average active users — miesi¢czna liczba aktywnych uzytkownikow

UMOWY, W WYNIKU KTORYCH MOGA W PRZYSZLOSCI NASTAPIC ZMIANY W PROPORCJACH AKCJI
POSIADANYCH PRZEZ AKCJONARIUSZY

W marcu 2018 roku Akcjonariusze Jednostki Dominujacej uchwalili program motywacyjny dla kluczowych pracownikéw
i wspotpracownikow Grupy. W wyniku realizacji programu moze potencjalnie dojé¢ do zmiany w proporcjach akcji
posiadanych przez akcjonariuszy.

Na podstawie uchwaty w sprawie programu, zostalo dokonane warunkowe podwyzszenie kapitatu zakladowego Spoiki
Z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, o kwote nie wyzsza niz 6.547,50 PLN poprzez emisj¢ nie
wiecej niz 65.475 akcji zwyktych imiennych serii B o warto$ci nominalnej 0,10 PLN. Akcje Serii B beda mogly by¢
obejmowane przez posiadaczy imiennych warrantéw subskrypcyjnych serii A emitowanych w liczbie nie wyzszej niz 65.475
na podstawie Uchwaly w Sprawie Programu.

Program motywacyjny obejmuje lata 2018-2020, a warranty moga by¢ obejmowane w trzech transzach — za rok obrotowy
2018 (transza 1), 2019 (transza Il) i 2020 (transza I11). Warunkiem zaoferowania warrantow jest osiagni¢cie przez Grupe
Kapitalowsg okre$lonego poziomu skonsolidowanej, skorygowanej 0 zdarzenia nadzwyczajne i koszty samego programu,
EBITDA. Rada Nadzorcza ustalila nastepujace poziomy EBITDA:

o 26 min PLN za rok obrotowy 2018;

o 31,5 min PLN za rok obrotowy 2019;

o 35 min PLN za rok obrotowy 2020.
W przypadku nieosiggnigcia wymaganego poziomu w jednym roku programu, w kolejnym okresie warranty za dany rok moga
zosta¢ przyznane jezeli skumulowana warto§¢ EBITDA osiagneta wymagany poziom oraz wartos¢ EBITDA dla kolejnego
okresu zostata osiagnigta.
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Uczestnicy programu beda mieli prawo wykonania warrantow nabytych w ramach transzy I i objecia akcji nie wezesniej niz
1 lipca 2020 roku. Uczestnicy programu beda mieli prawo wykonania warrantow nabytych w ramach transzy II i objecia akcji
nie wezesniej niz 1 stycznia 2021 roku. Uczestnicy programu beda mieli prawo wykonania warrantow nabytych w transzy I11
i objecia akcji nie weze$niej niz po uplywie 3 (trzech) miesiecy od dnia nabycia warrantéw emitowanych w ramach transzy 1.

Prawo objgcia Akcji Serii B moze by¢ wykonane nie pdzniej niz do dnia 31 grudnia 2022 roku. Po uplywie terminu, o ktérym
mowa w zdaniu poprzednim niewykonane Warranty wygasajg. Warranty wygasaja takze w przypadku objecia Akcji Serii B.

Dnia 19 marca 2018 roku Rada Nadzorcza Emitenta podjeta uchwate w sprawie ustalenia pierwszej listy Uczestnikow
Programu oraz dokonala wstepnej alokacji 48.735 (czterdziesci osiem tysiecy siedemset trzydzie$ci pig¢) Warrantdw, po
16.245 (szesnascie tysigcy dwiescie czterdziesci pig¢) w ramach transzy I, transzy 11 oraz transzy Il1.

INNE INFORMACJE ISTOTNE DLA OCENY SYTUACJI KADROWEJ, MAJATKOWEJ, FINANSOWEJ,
WYNIKU FINANSOWEGO 1 ICH ZMIAN ORAZ INFORMACJE, KTORE SA ISTOTNE DLA OCENY
MOZLIWOSCI REALIZACJI ZOBOWIAZAN PRZEZ EMITENTA

W Grupie Kapitatowej Ten Square Games S.A. na dzien 30.06.2018r. oraz na dzien 27.08.2018r. nie wystepuja inne istotne
informacje o powyzszym charakterze.

STANOWISKO ZARZADU EMITENTA ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA WCZESNIEJ
PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W  RAPORCIE KWARTALNYM W STOSUNKU DO  WYNIKOW
PROGNOZOWANYCH

Zarzad Ten Square Games S.A. nie publikowat prognoz wynikow finansowych na 2018 rok.
SEZONOWOSC LUB CYKLICZNOSC DZIALALNOSCI

Sezonowos¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuje.

KREDYTY, POZYCZKI, PORECZENIA

Spotka Ten Square Games S.A. ani zadna z jej spotek zaleznych nie byla na dzien 30 czerwca 2018 roku, oraz na dzien
wydania sprawozdania finansowego, strong umow kredytowych lub pozyczkowych. Emitent oraz spotki zalezne nie udzielaty
takze poreczen w okresie objetym sprawozdaniem.

NABYCIE UDZIALOW (AKCJI) WEASNYCH

Nie wystapito w okresie sprawozdawczym.

POSIADANE PRZEZ JEDNOSTKE ODDZIALY (ZAKLADY)

Jednostka dominujgca ani jej spotki zalezne nie posiadajg oddziatow (zaktadow).
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INSTRUMENTY FINANSOWE

Instrumenty finansowe w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktocen przeptywow $rodkow pieni¢znych
oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka:

Grupa oraz Jednostka Dominujaca nie stosuje takich instrumentow finansowych ze wzgledu na fakt, ze spodziewane koszty ich
stosowania moglyby by¢ wyzsze od prawdopodobnych korzy$ci.

Instrumenty finansowe w zakresie przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie
z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla ktorych stosowana jest rachunkowos$é¢

zabezpieczen:

Grupa oraz Jednostka Dominujaca nie stosuje takich instrumentéw finansowych ze wzgledu na fakt, ze spodziewane koszty ich
stosowania moglyby by¢ wyzsze od prawdopodobnych korzysci.

Maciej Popowicz — Prezes Zarzadu Arkadiusz Pernal — Wiceprezes Zarzadu

Wroctaw, 27 sierpnia 2018 roku
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