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Warszawa, 30 sierpnia 2018 roku

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy

Z wielka przyjemnoscia oddajemy w Wasze rece Raport Potroczny 11 bit studios S.A. za | potrocze 2018 rok. Dla naszej
Spotki byto to bardzo wazne poétrocze. W tym okresie swoja premiere miat ,,Frostpunk”, czyli najwieksza i zarazem
najdrozsza w naszej historii gra, nad ktora pracowalismy przez wczesniejsze kwartaty. Premiera wypadta imponujaco.
,,Frostpunk” btyskawicznie znalazt sie na czotowkach list bestsellerow najwazniejszych swiatowych platform cyfrowych,
na czele ze Steam. Po zaledwie 66 godzinach od rozpoczecia sprzedazy fani kupili 250 tys. kopii ,,Frostpunka” co z
nawiazka pokryto nasze wydatki na stworzenie tego tytutu. Gra caty czas sprzedaje sie bardzo dobrze co, majac na
uwadze plany zwigzane z dalszym rozwojem, pozwala oczekiwaé, ze jej cykl zycia bedzie dtugi. Tym samym
»Frostpunk”, jeszcze przez szereg kwartatow powinien zapewnia¢ Spotce solidne przychody.

Podobnie jestesmy bardzo zadowoleni z drugiej premiery, ktora miata miejsce w | potroczu tego roku. ,,Moonlighter”,
czyli tytut, ktorego jesteSmy wydawca, rowniez wspiat sie na pierwsze miejsce bestsellerow Steam co, jak na gre tej
wielkosci i o relatywnie niewielkim budzecie, byto bardzo duzym osiagnieciem. Sukces ,Moonlightera” jest
potwierdzeniem bardzo wysokich kompetencji 11 bit studios S.A., jesli chodzi o wspieranie, w tym marketingowe,
niezaleznych deweloperow i otwiera szeroko drzwi do dynamicznego rozwoju Spotki w obszarze wydawniczym.

Bardzo dobra sprzedaz ,,Frostpunka” i ,,Moonlightera” oraz utrzymujace sie na satysfakcjonujacym poziomie przychody
ze sprzedazy ,,This War of Mine” sprawity, ze w | potroczu 2018 roku 11 bit studios S.A. wypracowato rekordowe wyniki
w swojej historii. W tym okresie przychody Spétki wyniosty 45,72 mln PLN, zysk operacyjny 30,18 mln PLN a netto blisko
24,92 mln PLN. Rentownos¢ operacyjna siegneta zatem az 66 proc. a netto prawie 55,5 proc. Oba wskazniki bytyby
jeszcze wyzsze gdyby nie konieczno$¢ zawiazania papierowych rezerw na potrzeby realizacji Programu Motywacyjnego
na lata 2017-2019 oraz rezerw na premie roczne dla zatogi Spotki. Wynik obcigzaty tez rezerwy na tantiemy dla
producenta ,,Moonlightera” z tytutu sprzedazy gry w | potroczu. Potwierdzeniem doskonatej kondycji finansowej 11 bit
studios S.A. byty tez posiadane zasoby pieniezne. Na koniec czerwca Spotka miata na kontach, lokatach bankowych oraz
ulokowane w innych instrumentach finansowych tacznie ponad 51,3 mln PLN. Do tej kwoty nalezy doliczy¢ prawie 12,7
mln PLN naleznosci handlowych, ktore sa systematycznie konwertowane na gotowke.

Sukcesy ,,Frostpunka” i ,,Moonlightera”, ktore potwierdzity bardzo wysokie kompetencje 11 bit studios S.A. w obszarze
produkcji i wydawania gier powinny pozytywnie przetozy¢ sie na tempo rozwoju w kolejnych okresach. Spétka zamierza
rozbudowywac zasoby produkcyjne, zeby w perspektywie kilku lat mieé¢ trzy, dziatajace niezaleznie zespoty
deweloperskie, z ktorych kazdy bedzie pracowat nad innym tytutem. Rowniez w obszarze wydawniczym Spétka chce
zwiekszy¢ ilos¢ premier gier tworzonych przez zewnetrze studia deweloperskie, zeby zwiekszy¢ przychody z tego
obszaru.

W blizszej przysztosci 11 bit studios S.A. bedzie skupiac sie na dalszym rozwoju ,,Frostpunka”. Zintensyfikowane zostana
prace nad gra ,,Projekt 8” oraz dodatkami do ,,This War of Mine”. Pion wydawniczy przygotowuje sie do premiery gry
,Children of Morta”, ktéra wzbudza duze zainteresowanie graczy i mediow co pozwala oczekiwaé, ze jej potencjat
komercyjny bedzie wysoki. W perspektywie kilku miesiecy ,,TWoM” zostanie wydany na bardzo szybko zdobywajaca
popularnosc¢ konsole Nintendo Switch. Na te sama platforme trafig tez ,Beat Cop”, ,,Moonlighter” oraz ,Children of
Morta” co potwierdza, ze Spotka chce i potrafi wykorzystywacé wszystkie okazje do monetyzowania swoich produkcji.

Z wyrazami szacunku
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WYBRANE DANE FINANSOWE

Wybrane dane finansowe zawarte w ponizszych tabelach zostaty przeliczone na EURO wedtug ponizszych zasad:

Pozycje aktywow i pasywow bilansu wedtug sredniego kursu ogtoszonego na ostatni dzien bilansowy przez Narodowy
Bank Polski:

¢ Kurs na dzien 30 czerwca 2018 roku -4,3616 PLN,
e Kurs na dzien 31 grudnia 2017 roku - 4,1709 PLN.

Pozycje rachunku zyskow i strat oraz rachunku przeptywow pienieznych wedtug kursu sSredniego, obliczonego jako
srednia arytmetyczna kursow ogtaszanych przez Narodowy Bank Polski na ostatni dzien miesigca w danym okresie.

e Kurs za | pétrocze 2018 roku - 4,2395 PLN,
e Kurs za | potrocze 2017 roku - 4,2474 PLN.
BILANS
30.06.2018 31.12.2017 30.06.2018 31.12.2017
(PLN) (PLN) (EUR) (EUR)
(niebadane) (badane) (niebadane) (badane)
Aktywa razem 82 298 141 48 649 817 18 868 796 11 664 105
Aktywa trwate 21 091 790 17 173 693 4835792 4117 503
Aktywa niematerialne 15 893 218 13 067 498 3 643 896 3133016
Aktywa obrotowe 61 206 351 31476 124 14 033 004 7 546 602
Aktywa finansowe dtugoterminowe 3 074 430 3053534 704 886 732 104
Srodki pieniezne 32 247 613 28 176 332 7 393 528 6 755 456
Aktywa finansowe krotkoterminowe 16 000 000 0 3668 378 0
Pasywa razem 82 298 141 48 649 817 18 868 796 11 664 105
Kapitat wtasny 73 341 264 46 222 796 16 815 220 11 082 211
Zobowiazania i rezerwy 8 956 877 2 427 021 2 053 576 581 894
RACHUNEK ZYSKOW | STRAT
Okres Okres Okres Okres
zakonczony zakonczony zakonczony zakonczony
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
(PLN) (PLN) (EUR) (EUR)
(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
Przychody ze sprzedazy 45725 373 8 669 204 10 785 558 2 041 061
Amortyzacja 1388 989 938 495 327 630 220958
Zysk z dziatalnosci operacyjnej 30182 797 3020 253 7 119 424 711 083
EBITDA 31571786 3958 748 7 447 054 932 040
Zysk brutto 31 476 698 478 018 7 424 625 112 544
Zysk netto 24916 340 270 857 5877 188 63770
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
Okres Okres Okres Okres
zakonczony zakonczony zakonczony zakonczony
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
(PLN) (PLN) (EUR) (EUR)
(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 24 174 544 1216 790 5702 216 286 479
Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci (20 103 263) (4 462 855) (4 741 895) (1 050 726)
inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 0 591 340 0 139 224
Przeptywy pieniezne netto razem 4071 281 (2 654 725) 960 321 (625 024)
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1. INFORMACJE OGOLNE

Spotka 11 bit studios S.A. (dalej takze ,,Spotka”) zostata utworzona na podstawie umowy z dnia 7 grudnia 2009 roku w
kancelarii notarialnej Pawta Andrzeja Kani w Warszawie (Rep. Nr 16069/2009). Akcje Spotki znajduja sie w publicznym
obrocie.

1.1. PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE:

Firma: 11 bit studios Spotka Akcyjna

Nazwa skrocona: 11 bit studios S.A.

Siedziba Spotki: Warszawa, Polska

Adres siedziby: 03-472 Warszawa, ul. Bertolta Brechta 7

Podstawowy przedmiot dziatalnosci: zgodnie z PKD - dziatalnos¢ zwiazana z oprogramowaniem 62.01.Z
Wtasciwy Sad prowadzacy rejestr: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XlIl Wydziat Gospodarczy
Numer KRS: 0000350888

NIP: 1182017282

Regon: 142118036

Czas trwania dziatalnosci Spotki jest nieograniczony.
Rokiem obrotowym Spotki jest rok kalendarzowy.

Podstawowymi przedmiotami dziatalnosci Spotki sa:
e produkcja multiplatformowych gier wideo,
e sprzedaz multiplatformowych gier wideo.

Spotka nie posiada podmiotow zaleznych, stowarzyszonych oraz udziatow we wspoélnych przedsiewzieciach. Do 11
kwietnia 2017 roku 11 bit studios S.A. byto spotka dominujaca Grupy Kapitatowej 11 bit studios S.A. W jej sktad
wchodzity: 11 bit studios S.A. oraz spotka zalezna Games Republic Limited z siedziba na Malcie. 11 kwietnia 2017 roku
Spotka poinformowata, ze podpisata umowe sprzedazy 100 proc. udziatow Games Republic Limited na rzecz Lousva
Trading Limited. Z ta data Grupa Kapitatowa 11 bit studios S.A. przestata istnie¢. W konsekwencji, od 2018 roku 11 bit
studios S.A. nie publikuje juz sprawozdan skonsolidowanych.

1.2. OKRESY PREZENTOWANE

Srédroczne skrocone sprawozdanie finansowe 11 bit studios S.A. obejmuje okres sprawozdawczy od 1 stycznia do 30
czerwca 2018 roku i zawiera dane porownawcze:

e Sprawozdanie z sytuacji finansowej - na dzien 31 grudnia 2017 roku,

e Rachunek zyskow i strat oraz pozostatych catkowitych dochodow - za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2017
roku,

e Sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym - za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2017 roku,

e Sprawozdanie z przeptywow pienieznych - za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2017 roku.

1.3. SKLAD ORGANOW SPOLKI WEDLUG STANU NA 30.06.2018 ROKU

Zarzad
o Grzegorz Miechowski - Prezes Zarzadu,
e Przemystaw Marszat - Cztonek Zarzadu,

e Michat Drozdowski - Cztonek Zarzadu.

Rada Nadzorcza

e Piotr Sulima - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,

e Jacek Czykiel - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Radostaw Marter - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Agnieszka Maria Kruz - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Wojciech Ozimek - Cztonek Rady Nadzorczej.

W okresie sprawozdawczym nastapity zmiany w sktadzie Zarzadu Spoétki. 9 maja 2018 roku Bartosz Brzostek, Cztonek
Zarzadu Spotki, ztozyt rezygnacje z zajmowanego stanowiska z powodow osobistych. Kadencja pozostatych Cztonkow
Zarzadu 11 bit studios S.A. uptywa z dniem zatwierdzenia przez walne zgromadzenie sprawozdania finansowego Spotki
za rok obrotowy konczacy sie 31 grudnia 2018 roku.W okresie sprawozdawczym nie wystapity zmiany w sktadzie Rady
Nadzorczej Spotki. Kadencja Cztonkdw Rady Nadzorczej mija 9 czerwca 2019 roku.

1.4. BIEGLI REWIDENCI

Deloitte Audyt sp. z 0.0. Sp.k.
ul. Jana Pawta Il 22
00-133 Warszawa
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W raporcie biezacym nr 29/2017 z dnia 27 lipca 2017 roku Spétka poinformowata, ze zgodnie z obowigzujacymi
przepisami i normami zawodowymi podmiot uprawniony, tj. Rada Nadzorcza Spotki, w dniu 26 lipca 2017 roku dokonata
wyboru podmiotu do badania sprawozdan finansowych oraz przegladu srédrocznych sprawozdan finansowych Spotki za
lata finansowe konczace sie 31 grudnia 2017, 2018 i 2019 roku. Wybrang do petnienia tej funkcji zostata Deloitte Polska
sp. z 0.0. Sp.k. (obecnie Deloitte Audyt sp. z 0.0. Sp.k.)

1.5. AKCJONARIAT SPOLKI NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU POLROCZNEGO

% udziat % udziat gtosow

Podmiot Liczba akcji w kapitale Liczba gtosow na walne
zaktadowym zgromadzenie

Bartosz Brzostek 183 696 8,03 183 696 8,03
Grzegorz Miechowski 160 696 7,03 160 696 7,03
Przemystaw Marszat 118 000 5,16 118 000 5,16
Michat Drozdowski 89 630 3,92 89 630 3,92
NN TFI 119 229 5,21 119 229 5,21
Pozostali Akcjonariusze 1615948 70,65 1615 948 70,65
Razem 2 287 199 100,00 2 287 199 100,00

W okresie sprawozdawczym doszto do zmian w akcjonariacie 11 bit studios S.A., w tym w stanie posiadania akcji przez
osoby zarzadzajace oraz osoby powiazane z osobami nadzorujacymi Spotke.

W raporcie biezacym nr 9/2018 z 16 maja 2018 roku 11 bit studios S.A. poinformowato, ze 16 maja 2018 roku do Spotki
wptynety dwa zawiadomienia w trybie art. 19 ust. 1 rozporzadzenia MAR, ztozone przez Agnieszke Rabende-Ozimek,
osobe blisko zwiazang z Wojciechem Ozimkiem, Cztonkiem Rady Nadzorczej Spotki, dotyczace zbycia akcji 11 bit studios
S.A. Pani Agnieszka Rabenda-Ozimek w dniach 14 i 15 maja 2018 roku sprzedata tacznie 94 akcje 11 bit studios S.A. (60
akcji po 500 PLN za sztuke i 34 akcje po 545 PLN za sztuke).

W raporcie biezacym nr 13/2018 z dnia 16 czerwca 2018 roku 11 bit studios S.A. poinformowato, ze 15 czerwca do
Spotki wptyneto zawiadomienie w trybie art. 19 ust. 1 rozporzadzenia MAR, ztozone przez Agnieszke Rabende-Ozimek,
osobe blisko zwiazana z Wojciechem Ozimkiem, Cztonkiem Rady Nadzorczej Spotki, dotyczace zbycia akcji 11 bit studios
S.A. Pani Agnieszka Rabenda-Ozimek w dniu 5 czerwca 2018 roku zbyta 20 akcji 11 bit studios S.A. po 490 PLN za sztuke.

W raporcie biezacym nr 14/2018 z dnia 19 czerwca 2018 roku 11 bit studios S.A. poinformowato, ze 19 czerwca do
Spotki wptyneto zawiadomienie zgodnie z art. 69 ust. 1 pkt 1 w zwiazku z art. 87 ust. 1 pkt 2 lit. a) Ustawy o ofercie
publicznej i warunkach wprowadzania instrumentow finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spotkach
publicznych ztozone przez NN Investment Partners TFI S.A. (dalej ,,Towarzystwo”) o przekroczeniu progu 5 proc. gtosow
na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy 11 bit studios S.A. Przyczyna zmiany udziatu w ogélnej liczbie gtosow na
walnym zgromadzeniu akcjonariuszy 11 bit studios S.A. byto nabycie akcji Spotki w dniu 15 czerwca 2018 r. przez NN
Fundusz Inwestycyjny Otwarty, NN Specjalistyczny Fundusz Inwestycyjny Otwarty 2, NN (L) Total return Fundusz
Inwestycyjny Zamkniety oraz Fundusz Wtasnosci Pracowniczej PKP Specjalistyczny Fundusz Inwestycyjny Otwarty.
Przed zmiang udziatu fundusze inwestycyjne zarzadzane przez Towarzystwo posiadaty tacznie 112 476 akcji 11 bit
studios S.A. co stanowito 4,93% kapitatu zaktadowego Spotki. Wedtug stanu na dzien przekroczenia fundusze
inwestycyjne zarzadzane przez Towarzystwo posiadaty tacznie 119 229 akcji 11 bit studios S.A. co stanowito 5,21%
kapitatu zaktadowego Spotki.

W raporcie biezacym nr 15/2018 z dnia 22 czerwca 2018 roku 11 bit studios S.A. poinformowato, ze 22 czerwca do
Spotki wptyneto zawiadomienie w trybie art. 19 ust. 1 rozporzadzenia MAR, ztozone przez Grzegorza Miechowskiego,
Prezesa Zarzadu Spotki, dotyczace zbycia akcji 11 bit studios S.A. Grzegorz Miechowski w dniu 22 czerwca 2018 roku
sprzedat 2 000 akcji 11 bit studios S.A. po 445 PLN za sztuke. Po transakcji posiada 160 696 papierow Spotki
stanowiacych 7,03 proc. kapitatu zaktadowego.

W raporcie biezacym nr 16/2018 z dnia 22 czerwca 2018 roku 11 bit studios S.A. poinformowato, ze 22 czerwca do
Spotki wptyneto zawiadomienie w trybie art. 19 ust. 1 rozporzadzenia MAR, ztozone przez Przemystawa Marszata,
Cztonka Zarzadu Spotki, dotyczace zbycia akcji 11 bit studios S.A. Przemystaw Marszat w dniu 22 czerwca 2018 roku
sprzedat 4 000 akcji 11 bit studios S.A. po 445 PLN za sztuke. Po transakcji posiada 118 000 papierow Spotki
stanowiacych 5,16 proc. kapitatu zaktadowego.

W raporcie biezacym nr 17/2018 z dnia 22 czerwca 2018 roku 11 bit studios S.A. poinformowato, ze 22 czerwca do
Spotki wptyneto zawiadomienie w trybie art. 19 ust. 1 rozporzadzenia MAR, ztozone przez Michata Drozdowskiego,
Cztonka Zarzadu Spétki, dotyczace zbycia akcji 11 bit studios S.A. Michat Drozdowski w dniu 22 czerwca 2018 roku
sprzedat 4 000 akcji 11 bit studios S.A. po 445 PLN za sztuke. Po transakcji posiada 89 630 papierow Spotki stanowiacych
3,92 proc. kapitatu zaktadowego.

Po okresie sprawozdawczym, w raporcie biezacym nr 19/2018 z dnia 26 lipca 2018 roku 11 bit studios S.A.
poinformowato, ze 26 lipca 2018 roku do Spotki wptyneto zawiadomienie ztozone przez Nationale-Nederlanden
Powszechne Towarzystwo Emerytalne S.A. z siedzibg w Warszawie, o zmniejszeniu stanu posiadania akcji Spotki ponizej
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progu 5 proc. gtosow na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy. Zmniejszenie udziatu w gtosach w 11 bit studios S.A.
nastapito na skutek zbycia akcji Spotki. Transakcja zostata rozliczona 20 lipca 2018 roku.

Przed transakcja fundusze zarzadzane przez N-N PTE S.A. posiadaty 114 922 akcji Spotki, ktére dawaty 5,02 proc.
gtosow na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy oraz stanowity 5,02 proc. kapitatu zaktadowego Spotki. Po transakcji
Fundusze posiadaja 111 832 akcji Spotki, ktore daja 4,89 proc. gtosow na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy oraz
stanowia 4,89 proc. kapitatu zaktadowego Spotki.

1.6. AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH

Liczba akcji Liczba akcji Liczba akcji

Funkcia na dzien na dzien na dzien

] 31.12.2017 30.06.2018 przekazania

(w szt.) (w szt.) raportu (w szt.)

Grzegorz Miechowski Prezes Zarzadu 162 696 160 696 160 696
Przemystaw Marszat Cztonek Zarzadu 122 000 118 000 118 000
Michat Drozdowski Cztonek Zarzadu 93 630 89 630 89 630

Zgodnie ze ztozonym oswiadczeniem Cztonkowie Rady Nadzorczej Spotki nie posiadaja akcji 11 bit studios S.A.

W okresie sprawozdawczym miaty miejsce zmiany w stanie posiadania akcji Spotki przez osoby zarzadzajace 11 bit
studios S.A. Zmiany zostaty opisane szczegétowo w Nocie 1.5.

1.7. ODNIESIENIE DO PUBLIKOWANYCH SZACUNKOW
Spotka nie publikowata danych szacunkowych dotyczacych prezentowanego okresu.

1.8. INFORMACJE DOTYCZACE LICZY OSOB ZATRUDNIONYCH

Na dzien publikacji sprawozdania w Spotce pracuje na podstawie umow o prace lub wspotpracuje z nig na podstawie
innych umoéw cywilno-prawnych 101 oséb.

1.9. WALUTA FUNKCJONALNA | WALUTA PREZENTACYJNA

Niniejsze Srodroczne skrocone sprawozdanie finansowe zostato zaprezentowane w polskich ztotych (PLN). Zarzad Spotki
uznat, ze polski ztoty jest waluta funkcjonalng i prezentacyjna Spotki. Wybor waluty funkcjonalnej w przypadku
jednostki prowadzacej dziatalnos¢ na rynkach miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktéra nalezy uzna¢ za walute
uzywana w podstawowym srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalnosc¢ jednostka jest decyzja subiektywna.
Spétka monitoruje istotne zmiany w $rodowisku ekonomicznym, ktore mogtyby wptyna¢ na zmiane wyboru waluty
funkcjonalnej Spotki.

1.10. OSWIADCZENIE ZARZADU SPOLKI

Na podstawie rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 29 marca 2018 roku w sprawie informacji biezacych i okresowych
przekazywanych przez emitentow papierdw wartosciowych, Zarzad Spotki oswiadcza, ze wedle swojej najlepszej
wiedzy, niniejsze Srédroczne skrocone sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z
obowiazujacymi 11 bit studios S.A. zasadami rachunkowosci oraz, ze odzwierciedlaja w sposob prawdziwy, rzetelny i
jasny sytuacje majatkowa i finansowa Spotki oraz jej wynik finansowy.

Niniejsze Srodroczne skrécone sprawozdanie finansowe sporzadzone na dzien 30 czerwca 2018 roku zostato
przygotowane zgodnie z MSR 34 Srédroczna sprawozdawczo$¢ finansowa oraz rozporzadzeniem Ministra Finanséw z dnia
29 marca 2018 roku w sprawie informacji biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentow papierow
wartosciowych oraz warunkow uznawania za réwnowazne informacji wymaganych przepisami prawa panstwa
niebedacego panstwem cztonkowskim (Dz. U. 2018 r. poz. 757).

Srédroczne skrocone sprawozdanie finansowe 11 bit studios S.A. obejmuje okres sprawozdawczy od 1 stycznia 2018 roku
do 30 czerwca 2018 roku i zawiera dane poréownawcze:

e Sprawozdanie z sytuacji finansowej - na dzien 31 grudnia 2017 roku,

e Rachunek zyskow i strat oraz pozostatych catkowitych dochodéw - za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2017
roku,

e Sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym - za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2017 roku,

e Sprawozdanie z przeptywow pienieznych - za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2017 roku.

Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone w oparciu o zasade kosztu historycznego. Nie
obejmuje ono wszystkich informacji oraz ujawnien wymaganych w Rocznym sprawozdaniu finansowym i nalezy je czytac
tacznie z Rocznym sprawozdaniem finansowym Spotki za 2017 rok obejmujacym noty za okres 12 miesiecy zakonczony
31 grudnia 2017 roku sporzadzonym wedtug MSSF zatwierdzonych przez UE.

Niniejsze Srodroczne skrocone sprawozdanie finansowe nie podlega badaniu przez niezaleznego biegtego rewidenta.
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1.11. OSWIADCZENIE ZARZADU W SPRAWIE PODMIOTU UPRAWNIONEGO DO PRZEGLADU
RZETELNOSCI SPORZADZENIA SRODROCZNEGO SKROCONEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Zarzad 11 bit studios S.A. oswiadcza, ze Deloitte Audyt sp. z 0.0. Sp.k., podmiot uprawniony do badania sprawozdan
finansowych, dokonujacy przegladu Srodrocznego skréconego sprawozdania finansowego, zostat wybrany zgodnie z
przepisami prawa oraz ze podmiot ten oraz biegli rewidenci dokonujacy przegladu tego sprawozdania spetnili warunki
do wydania raportu z przegladu sprawozdania finansowego, zgodnie z wtasciwymi przepisami prawa krajowego oraz
normami zawodowymi.

1.12. ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejsze Srédroczne skrocone sprawozdanie finansowe 11 bit studios S.A. zostato zatwierdzone do publikacji przez
Zarzad Spotki w dniu 30 sierpnia 2018 roku.

Hbll: 9

¥ studios



2. SRODROCZNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE
11 BIT STUDIOS S.A.

2.1.

CALKOWITYCH DOCHODOW (PLN)

SRODROCZNY SKROCONY RACHUNEK ZYSKOW | STRAT ORAZ POZOSTALYCH

Nota Okres 3 miesigcy | Okres 3 miesigcy | Okres 6 miesiecy | Okres 6 miesigcy
zakonczony zakonczony zakonczony zakonczony
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
Dziatalno$¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy 3.3 43 480 787 5797 360 45 725 373 8 669 204
Pozostate przychody operacyjne 3.71 318 736 31872 463 392 185 359
E:z‘:a"l)'/’jfgjc““y zidziaiaiess 43799 523 5 829 232 46 188 765 8 854 563
Amortyzacja (987 058) (452 911) (1 388 989) (938 495)
Zuzycie surowcow i materiatow (75 271) (41 260) (112 711) (134 661)
Ustugi obce (5 661 021) (1 405 020) (6 930 814) (2 677 097)
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze (5 741 408) (741 099) (6 430 684) (1272 356)
Podatki i optaty (128 587) (15 802) (134 315) (31 836)
Pozostate koszty operacyjne 3.7.2 (171 885) (617 987) (954 272) (779 865)
Nttt instamintiw fnansovyeh, (54 183) 0 (54 183) 0
Razem koszty dziatalnosci operacyjnej (12 819 413) (3 274 079) (16 005 968) (5 834 310)
Zysk na dziatalnosci operacyjnej 30980 110 2 555 153 30 182 797 3020 253
Przychody finansowe 3.5 1207 625 17 581 1294 479 43 135
Koszty finansowe 3.6 204 580 (1 334 338) (578) (2 585 370)
Zysk przed opodatkowaniem 32392 315 1238 396 31 476 698 478 018
Podatek dochodowy 3.8 (6 497 268) (12 084) (6 560 358) (207 161)
Zysk netto z dziatalnosci kontynuowanej 25 895 047 1226 312 24916 340 270 857
Dziatalnos¢ zaniechana 0 0 0 0
Zysk netto z dziatalnosci zaniechanej 0 0 0 0
ZYSK NETTO 25 895 047 1226 312 24 916 340 270 857
Zysk' na akc:je,j (w PLN na jedqq akcje) 0
z dziatalnosci kontynuowanej:
Zwykty 11,68 0,55 11,24 0,12
Rozwodniony 11,03 0,54 10,61 0,12
Nota Okres 3 miesiecy | Okres 3 miesigcy | Okres 6 miesiecy | Okres 6 miesiecy
zakonczony zakonczony zakonczony zakonczony
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
ZYSK NETTO 25 895 047 1226 312 24 916 340 270 857
Pozostate catkowite dochody 0 0 0 0
Pozostate catkowite dochody netto razem 0 0 0 0
SUMA CALKOWITYCH DOCHODOW 25 895 047 1226 312 24 916 340 270 857
H bit 10
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2.2. SRODROCZNE SKROCONE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ (PLN)
AKTYWA
Stan na Stan na
Nota 30.06.2018 31.12.2017
(niebadane) (badane)
Aktywa trwate
Rzeczowe aktywa trwate 3.9 715 168 814 332
Aktywa niematerialne 3.10 15 893 218 13 067 498
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 1249 197 89 993
Pozostate aktywa 159 777 148 336
Aktywa finansowe dtugoterminowe 3.12 3074 430 3053534
Aktywa trwate razem 21 091 790 17 173 693
Aktywa obrotowe
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate naleznosci 3.11 12 662 984 2 679 070
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 0 327 123
Pozostate aktywa krotkoterminowe 3.14 295 754 293 599
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 3.16 32 247 613 28 176 332
Aktywa finansowe krotkoterminowe 3.13 16 000 000 0
Aktywa obrotowe razem 61 206 351 31476 124
AKTYWA RAZEM 82 298 141 48 649 817
PASYWA
Stan na Stan na
Nota 30.06.2018 31.12.2017
(niebadane) (badane)
Kapitat wtasny
Kapitat podstawowy 3.17 228 720 228 720
Kapitat z nadwyzki wartosci emisyjnej ponad wartos¢ nominalna 4870 274 4870 274
Kapitat zapasowy 41 331 887 37 914 547
Kapitat rezerwowy z tytutu ptatnosci w akcjach 2202 128 0
Zyski zatrzymane 24 708 255 3209 255
Kapitat wtasny razem 73 341 264 46 222 796
Zobowiagzania dtugoterminowe
Przychody przysztych okresow 3.21 762772 762772
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0 0
Zobowiagzania dtugoterminowe razem 762772 762772
Zobowiazania krotkoterminowe
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate zobowiazania 3.18 7 309 165 1197 853
Zobowiazania z tytutu podatku dochodowego 648 701 0
Przychody przysztych okresow 3.21 236 239 466 396
Zobowiazania krotkoterminowe razem 8 194 105 1664 249
Zobowigzania razem 8 956 877 2427 021
PASYWA RAZEM 82 298 141 48 649 817
H bit 1




2.3. SRODROCZNE SKROCONE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WLASNYM (PLN)

Kapitat Kapitat Roznice
z nadwyzki rezervyow kursowe Przypadajace Przypadajace
Kapitat wartosci Kapitat St tuh)J/ z przeliczenia Zyski | akcjonariuszom udziatom Razem
podstawowy emisyjnej Zapasowy tat%oéci jednostek zatrzymane Jednostki niedajacym
ponad wartosc wpakc’ach zagranicznych Dominujacej kontroli
nominalnag J i inne korekty
?;320"‘;)1 SbicZnZofeliohe 228 720 4 870 274 37 914 547 0 0 3209 255 0 0 46 222 796
Zysk netto za rok obrotowy 0 0 0 0 0 24 916 340 0 0 24 916 340
Pozostate catkowite dochody za rok 0 0 0 0 0 0 0 0 0
obrotowy (netto)
Suma catkowitych dochodow 0 0 0 0 0 24 916 340 0 0 24 916 340
Z;E‘Z';j)evj;e“ie O i L 0 0 3 417 340 0 0 (3 417 340) 0 0 0
Lbligic;eaig:nosa dokonywanych na 0 0 0 5202 128 - 0 0 o 2 202 128
?;?:bzgaig)czerwca 201SEe 228 720 4870274 | 41331887 2202 128 o| 24708255 0 0| 73341264
Kapitat Kapitat Roznice
z nadwyzki p kursowe Przypadajace Przypadajace
; rezerwowy
Kapitat wartosci Kapitat 2 tvtutu z przeliczenia Zyski | akcjonariuszom udziatom Razem
podstawowy emisyjnej Zapasowy tat)r/wéci jednostek zatrzymane Jednostki niedajacym
ponad wartosc ptatns zagranicznych Dominujacej kontroli
- w akcjach -
nominalng i inne korekty
?;220’; )1 el 0 s 221720 4285934 25 405 679 627 623 (] 11 673 160 (] 0 42214 116
Zysk netto za rok obrotowy 0 0 0 0 0 270 857 0 0 270 857
Pozostate catkowite dochody za rok 0 0 0 0 0 0 0 0 0
obrotowy (netto)
Suma catkowitych dochodow 0 0 0 0 0 270 857 0 0 270 857
Z;E‘er‘;e;;e“‘e vl 6 bl 0 0 11 881 245 0 o|  (113881245) 0 0 0
g;if;eaﬁlc?msc‘ CEMREED 12 7 000 584 340 627 623 (627 623) 0 0 0 0 591 340
?;?:bzsaig)aerwca 20ji7rotu 228 720 4870274| 37914547 0 0 62772 0 0| 43076313
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Kapitat Kapitat Réznice
z nadwyzki rezervfow kursowe Przypadajace Przypadajace
Kapitat wartosci Kapitat 7t tulL): z przeliczenia Zyski | akcjonariuszom udziatom Razem
podstawowy emisyjnej Zapasowy tatnogci i jednostek zatrzymane jednostki niedajacym
ponad wartos¢ P akciach zagranicznych i dominujacej kontroli
nominalng ) inne korekty
Stan na 1 stycznia 2017 roku 221720 4 285 934 25 405 679 627 623 0 11 673 160 0 0 42 214 116
Zysk netto za rok obrotowy 0 0 0 0 0 3417 340 0 0 3417 340
Pozostate catkowite dochody za rok 0 0 0 0 0 0 0 0 0
obrotowy (netto)
Suma catkowitych dochodow 0 0 0 0 0 3417 340 0 0 3417 340
Przeniesienie wyniku na kapitat 0 0 11 881 245 0 0 (11 881 245) 0 0 0
Zapasowy
Ujecie ptatnosci dokonywanych na 7000 584 340 627 623 (627 623) 0 0 0 591 340
bazie akcji
Stan na 31 grudnia 2017 roku 228 720 4 870 274 37 914 547 0 0 3209 255 0 0 46 222 796
Mo 13
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2.4. SRODROCZNE SKROCONE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH (PLN)

Okres Okres
zakonczony zakonczony
30.06.2018 30.06.2017
(niebadane) (niebadane)
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej
Zysk za rok obrotowy 24 916 340 270 857
Korekty:
Amortyzacja 1 388 989 938 495
Koszt podatku dochodowego ujety w wyniku 6 560 358 207 161
Inne korekty 2 299 946 14 693
Zmiany w kapitale obrotowym:
Zwie.kszsen.ie/zmniejszenie salda naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostatych (9 983 915) 1556 520
naleznosci
Zwigkszenie/zmniejszenie pozostatych aktywow (13 596) (74 082)
iy;gﬁzﬁgﬁ/zmmepzeme salda zobowigzan z tytutu dostaw i ustug oraz pozostatych 6111 312 (1 085 029)
Zwiekszenie/zmniejszenie przychodow przysztych okresow (230 157) 324 475
Otrzymane odsetki - dyskonto z tytutu rozliczenia obligacji (27 074) 0
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 31022 203 2 153 090
Zaptacony podatek dochodowy (6 847 659) (936 299)
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 24 174 544 1216 790
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej
Wptywy z tytutu wygasniecia obligacji 6 000 000 0
Ptatnosci z tytutu nabycia aktywow finansowych 0 (2 000 000)
Wptywy ze sprzedazy aktywow finansowych 0 681 759
Zatozenie lokat bankowych powyzej 3 miesiecy (16 000 000) 0
Wyptywy z tytutu rozpoznania / zakupu obligacji (5972 926) 0
Ptatnosci za rzeczowe aktywa trwate i wartosci niematerialne i prawne (4 130 336) (3144 614)
Srodki pieniezne netto (wydane) / wygenerowane w zwiazku z dziatalnoécia inwestycyjna (20 103 262) (4 462 855)
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej
Wptywy z tytutu emisji wtasnych akcji 591 340
Inne wptywy finansowe 0
Srodki pieniezne netto wykorzystane w dziatalnosci finansowej 0 591 340
Zwiekszenie netto srodkow pienieznych i ich ekwiwalentow 4071 281 (2 654 725)
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty na poczatek okresu sprawozdawczego 28 176 332 29 113 971
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty na koniec okresu sprawozdawczego 32 247 613 26 459 246
H bit 14
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3. NOTY DO SRODROCZNEGO SKROCONEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO 11 BIT STUDIOS S.A.

3.1. STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

3.1.1. Kontynuacja dziatalnosci

Srodroczne skrocone sprawozdanie finansowe 11 bit studios S.A. zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji
dziatalnoéci przez Spotke w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzieri sporzadzenia Srédrocznego skrdconego
sprawozdania finansowego 11 bit studios S.A. nie istnieja zadne okolicznosci wskazujace na zagrozenie kontynuacji
dziatalnosci gospodarczej przez Spotke.

3.1.2. Zasady rachunkowosci

Zasady rachunkowosci i metody obliczeniowe przyjete przy sporzadzeniu niniejszego Srodrocznego skréconego
sprawozdania finansowego sa zgodne z zasadami przyjetymi przy sporzadzeniu ostatniego rocznego sprawozdania
finansowego, za wyjatkiem nowych standardow i interpretacji stosowanych od dnia 1 stycznia 2018 roku, opisanych
ponizej. Niniejsze Srodroczne skrécone sprawozdanie finansowe nie zawiera informacji i ujawnien wymaganych przy
petnych sprawozdaniach finansowych i powinno by¢ czytane tacznie z rocznym Sprawozdaniem Finansowym za rok
obrotowy zakonczony 31 grudnia 2017 roku.

Stosowane w Spotce zasady rachunkowosci wedtug MSSF zostaty szczegétowo omowione w Sprawozdaniu Finansowym
Spotki sporzadzonym na dzien 31 grudnia 2017 roku zatwierdzonym do udostepnienia przez Zarzad Spotki w dniu 26
marca 2018 roku.

3.1.3. Zmiany do istniejacych standardow zastosowane po raz pierwszy w sprawozdaniu finansowym
Spotki za 2018 rok

Nastepujace zmiany do istniejacych standardow oraz interpretacja wydane przez Rade Miedzynarodowych Standardow
Rachunkowosci (RMSR) oraz zatwierdzone do stosowania w UE wchodza w zycie po raz pierwszy w sprawozdaniu
finansowym Spotki za 2018 rok:

e MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” - zatwierdzony w UE w dniu 22 listopada 2016 roku (obowiazujacy w odniesieniu
do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie),

W biezacym sprawozdaniu finansowym Spétka po raz pierwszy zastosowata MSSF 9 ,,Instrumenty finansowe”. Spotka,
zgodnie z dopuszczong przez standard mozliwoscia, skorzystata z mozliwosci nieprzeksztatcania danych dotyczacych
wczesniejszych okresow. Nowy standard wprowadza zmiany w zasadach klasyfikacji i wyceny aktywow finansowych,
nowy model wyznaczania oczekiwanych strat kredytowych oraz zmienia wymogi w zakresie rachunkowosci
zabezpieczen.

Od 1 stycznia 2018 roku, Spétka kwalifikuje aktywa finansowe do jednej z kategorii:

- wyceniane wedtug zamortyzowanego kosztu,

Spotka wycenia aktywa finansowe wedtug zamortyzowanego kosztu z zastosowaniem metody efektywnej stopy
procentowej. Naleznosci dtugoterminowe podlegajace pod zakres MSSF 9 sa dyskontowane na dzien bilansowy.
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug z terminem zapadalnosci ponizej 12 miesiecy sa wyceniane w wartosci nominalnej
po pomniejszeniu o wartosc strat oczekiwanych.

- wyceniane w wartosci godziwej przez inne catkowite dochody,

Spotka ujmuje zyski/straty z wyceny inwestycji w instrumenty dtuzne oraz w instrumenty kapitatowe
zaklasyfikowane przez Spotke na moment poczatkowego ujecia do tej kategorii aktywdw, w pozostatych dochodach
catkowitych. Dywidendy z instrumentéw kapitatowych wycenianych w wartosci godziwej przez pozostate dochody
catkowite, Spotka ujmuje jako przychod w wyniku finansowym. Przychody z tytutu odsetek z inwestycji w
instrumenty dtuzne ujmowane sa przez Spotke w wyniku finansowym. Na moment zbycia inwestycji w instrumenty
dtuzne Spétka ujmuje skumulowane zyski/straty z wyceny w wyniku finansowym.

- wyceniane w wartosci godziwej przez wynik finansowy,

Spotka ujmuje w wyniku finansowym zmiany wartosci godziwych aktywéw finansowych zaklasyfikowanych do tej
kategorii aktywow finansowych. W wyniku finansowym ujmowane sa rowniez przychody z tytutu odsetek oraz
dywidend otrzymanych z instrumentéw kapitatowych notowanych na aktywnym rynku.

Klasyfikacja do jednej z kategorii jest dokonywana na moment poczatkowego ujecia i uzalezniona jest od
przyjetego przez jednostke modelu biznesowego w zakresie zarzadzania aktywami finansowymi oraz charakterystyki
przeptywow pienieznych wynikajacych z umowy.

Spotka nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen, dlatego regulacje MSSF 9 w tym zakresie nie maja do niej
zastosowania.

MSSF 9 nie zmienia klasyfikacji zobowiazan finansowych Spotki. Sa one w dalszym ciagu wyceniane wedtug
zamortyzowanego kosztu.
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Spotka dokonata analizy posiadanych przez siebie aktywdw i zobowiazan finansowych pod katem zmian w ich ujeciu
po wprowadzeniu MSSF 9. Ponizsze tabele zawieraja zmiany w klasyfikacji aktywow i zobowiazan finansowych:

Aktywa finansowe:

Klasyfikacja wedtug Wartosc¢ bilansowa wg MSSF 9
i MSR 39 wg stanu na dzien
MSSF 9 MSR 39 1 stycznia 2018 roku (PLN)
Aktywa finansowe | Aktywa finansowe
Aktywa finansowe dtugoterminowe wyceniane w wyceniane w 3053534
wartosci godziwej | wartosci godziwej
Aktywa finansowe . Pozyczk] .
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate wyceniane wg et e
- wyceniane wg 2 679 070
naleznosci zamortyzowanego
zamortyzowanego
kosztu
kosztu
Aktywa finansowe . POZV.CZk,' .
‘ S . wyceniane wg ! nale;nosa
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty wyceniane wg 28 176 332
zamortyzowanego
zamortyzowanego
kosztu
kosztu
Zobowiazania finansowe:
Klasyfikacja wedtug Wartos¢ bilansowa wg MSSF 9
i MSR 39 wg stanu na dzien
MSSF 9 MSR 39 1 stycznia 2018 roku
Zobowiazania Zobowigzania
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug oraz s AL TE
; . wyceniane wg wyceniane wg 1197 853
pozostate zobowigzania
zamortyzowanego | zamortyzowanego
kosztu kosztu

Wraz z wprowadzeniem MSSF 9 Spotka dostosowata polityke rachunkowosci, natomiast zmiana klasyfikacji
instrumentow miata, na podstawie przeprowadzonych przez Spotke analiz, majac na uwadze, ze Spotka
wspotpracuje jedynie z renomowanymi instytucjami finansowymi, pomijalny wptyw na ujecie wartosciowe tych
pozycji.

MSSF 9 zmienia sposob ustalania odpisow aktualizujacych z modelu strat poniesionych na model strat oczekiwanych.

Model strat oczekiwanych ma zastosowanie do aktywéw finansowych wycenianych w zamortyzowanym koszcie oraz
do aktywow finansowych wycenianych w wartosci godziwej przez pozostate dochody catkowite, z wyjatkiem
inwestycji w instrumenty kapitatowe.

Spotka do szacowania odpisow z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych stosuje nastepujace podejscia:

- podejscie ogdlne,

Spotka stosuje podejscie ogolne do aktywow finansowych wycenianych w wartosci godziwej przez pozostate dochody
catkowite oraz do aktywow finansowych wycenianych wedtug zamortyzowanego kosztu, z wyjatkiem naleznosci z
tytutu dostaw i ustug. W podejsciu ogolnym Spoétka szacuje odpis z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych na
bazie 3- stopniowego modelu bazujacego na zmianie ryzyka kredytowego aktywoéw finansowych od momentu ich
poczatkowego ujecia. Jezeli ryzyko kredytowe danych aktywéw finansowych nie wzrosto znaczaco od momentu
poczatkowego ujecia (stopien 1), Spdtka szacuje odpis z tytutu utraty wartosci w horyzoncie 12 miesiecy. W
przypadku zidentyfikowania przez Spotke znacznego wzrostu ryzyka kredytowego aktywow finansowych (stopien 2) i
w przypadku rozpoznanej utraty wartosci (stopien 3), odpis z tytutu oczekiwanych strat kredytowych szacowany jest
w horyzoncie zycia aktywow finansowych. Na kazdy dzien sprawozdawczy Spoétka analizuje, czy wystapity przestanki
wskazujace na znaczny wzrost ryzyka kredytowego posiadanych aktywow finansowych.

- podejscie uproszczone;
W przypadku naleznosci z tytutu dostaw i ustug, Spotka stosuje uproszczone podejscie i w zwiazku z tym nie
monitoruje zmian ryzyka kredytowego w trakcie zycia, a odpis z tytutu oczekiwanych strat kredytowych wycenia w

kwocie rownej oczekiwanym stratom kredytowym w horyzoncie zycia naleznosci. Odpis z tytutu oczekiwanych strat
kredytowych jest aktualizowany na kazdy dzien sprawozdawczy.

MSSF 15 ,,Przychody z uméw z klientami” oraz zmiany do MSSF 15 ,,Data wejscia w zycie MSSF 15” - zatwierdzony
w UE w dniu 22 wrzesnia 2016 roku (obowiazujacy w odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1
stycznia 2018 roku lub po tej dacie),

W biezacym sprawozdaniu finansowym Spotka po raz pierwszy zastosowata MSSF 15 ,Przychody z uméw z
klientami”. Nowy standard ustanawia tzw. ,,Model Pieciu Krokow” rozpoznawania przychodow wynikajacych z uméw
z klientami. Zgodnie z MSSF 15 przychody ujmuje sie w kwocie wynagrodzenia, ktére, zgodnie z oczekiwaniem
Spotki, przystuguje jej w zamian za przekazanie przyrzeczonych dobr lub ustug klientowi. Nowy standard zastepuje
wszystkie dotychczasowe wymogi dotyczace ujmowania przychoddw zgodnie z MSSF.
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- Tantiemy ze sprzedazy licencji na dystrybucje gier

Nowe regulacje stanowia, ze jednostki, ktdre udzielaja klientom licencji na swoje oprogramowanie (wtasnos¢
intelektualng) musza ustali¢, czy klient ma prawo do licencji w ustalonym przedziale czasowym (przez caty okres jej
obowiazywania), czy tez jednorazowo w momencie jej udzielenia.

Licencja przenoszona w ustalonym przedziale czasowym daje klientowi dostep do wtasnosci intelektualnej w formie,
w jakiej wystepuje ona w okresie obowiazywania licencji. Oznacza to, ze klient ma prawo oczekiwaé, ze
licencjodawca w tym okresie bedzie podejmowac dziatania znaczaco wptywajace na ta wtasnosc intelektualng (tj.
jej forma i funkcjonalnos¢ podlega ciagtym zmianom, a korzysci czerpane przez klientow sa uzaleznione od
czynnosci podejmowanych przez jednostke). W takim przypadku przychdd ujmowany jest przez dany okres czasu. W
przypadku przychodow w postaci tantiem ze sprzedazy licencji na dystrybucje z gier, przychody zaleza od wielkosci
sprzedazy zrealizowanej przez dystrybutora w danym momencie przypadajacym na okres sprawozdawczy. Tym
samym przychod ze sprzedazy danego produktu bedzie ujmowany w okresie sprzedazy nie wczesniej niz po
dostarczeniu materiatow umozliwiajacych rozpoczecie faktycznej dystrybucji ukonczonej gry.

Licencje przenoszone jednorazowo daja klientowi prawo do korzystania z wtasnosci intelektualnej licencjodawcy w
formie, w jakiej wystepuje ona w momencie udzielenia licencji. Aby mozliwe byto wykazanie przychodu w
momencie udzielenia licencji, klient musi mie¢ mozliwos¢ kierowania uzytkowaniem oraz uzyskiwania zasadniczo
wszystkich pozostatych korzysci z wtasnosci intelektualnej objetej licencja.

- Zaliczki otrzymane od klientow

Spotka otrzymuje krotkoterminowe zaliczki od klientow na poczet przysztej sprzedazy gier produkowanych lub
wydawanych prze Spotke. Historycznie tego typu zaliczki opiewaty na niewielkie kwoty i nie miaty znaczenia dla
wynikow Spotki. Ujmowane byty w przychodach ze sprzedazy biezacego okresu sprawozdawczego. Spotka nie
wykazywata ich zadnego elementu finansowania.

W nowych regulacjach Spotka, w odniesieniu do zaliczek krotkoterminowych (okres miedzy momentem, w ktorym
klient zaptaci za towar lub ustuge, a momentem ich dostawy nie przekroczy jednego roku) zamierza korzysta¢ z
uproszczenia przewidzianego przez MSSF 15 i w dalszym ciagu nie bedzie rozpoznawac elementu finansowania.

Spotka dostosowata polityke rachunkowosci w zwiazku z wprowadzeniem MSSF 15, natomiast nie wystapity réznice
liczbowe miedzy wczesniejszymi sprawozdaniami finansowymi a biezagcym sprawozdaniem finansowym.

Zmiany do MSSF 2 ,,Ptatnosci na bazie akcji” - Klasyfikacja oraz wycena ptatnosci na bazie akcji - zatwierdzone w
UE w dniu 27 lutego 2018 roku (obowiazujace w odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia
2018 roku lub po tej dacie),

Zmiany do MSSF 4 ,,Umowy ubezpieczeniowe” - Zastosowanie MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” wraz z MSSF 4
»instrumenty ubezpieczeniowe” - zatwierdzone w UE w dniu 3 listopada 2017 roku (obowiazujace w odniesieniu do
okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie lub w momencie zastosowania MSSF 9
»Instrumenty finansowe” po raz pierwszy),

Zmiany do MSSF 15 ,,Przychody z uméw z klientami” - Wyjasnienia do MSSF 15 ,,Przychody z uméw z klientami” -
zatwierdzone w UE w dniu 31 pazdziernika 2017 roku (obowigzujace w odniesieniu do okresow rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie),

Zmiany do MSR 40 ,Nieruchomosci inwestycyjne” - Przeniesienia nieruchomosci inwestycyjnych - zatwierdzone w
UE w dniu 14 marca 2018 roku (obowiazujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia
2018 roku lub po tej dacie),

Zmiany do MSSF 1 i MSR 28 w wyniku ,Poprawki do MSSF (cykl 2014 - 2016)” - dokonane zmiany w ramach
procedury wprowadzania dorocznych poprawek do MSSF (MSSF 1, MSSF 12 oraz MSR 28) ukierunkowane gtownie na
rozwiazywanie niezgodnosci i uscislenie stownictwa - zatwierdzone w UE w dniu 7 lutego 2018 roku (zmiany do MSSF 1
i MSR 28 obowiazuja w odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie),
Interpretacja KIMSF 22 , Transakcje w walutach obcych i ptatnosci zaliczkowe” - zatwierdzona w UE w dniu 28
marca 2018 roku (obowiazujaca w odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub
po tej dacie).

Wyzej wymienione zmiany do standardéw nie miaty istotnego wptywu na sprawozdania finansowe Spotki za 2018 rok.

3.1.4. Nowe standardy oraz zmiany do istniejacych standardéw, jakie zostaty juz wydane przez RMSR i

zatwierdzone przez UE, ale jeszcze nie weszty w zycie

Zatwierdzajac niniejsze sprawozdanie finansowe, nastepujace nowe standardy zostaty wydane przez RMSR i
zatwierdzone do stosowania w UE przy czym nie weszty jeszcze w zycie:

MSSF 16 ,Leasing” - zatwierdzony w UE w dniu 31 pazdziernika 2017 roku (obowiazujacy w odniesieniu do okresow
rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2019 roku lub po tej dacie),

Zmiany do MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” - Charakterystyka opcji przedptaty z ujemna kompensata -
zatwierdzone w UE w dniu 22 marca 2018 roku (obowiazujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych
sie 1 stycznia 2019 roku lub po tej dacie).

Spotka postanowita nie skorzysta¢ z mozliwosci wczesniejszego zastosowania powyzszych nowych standardéw, zmian do
istniejacych standardow oraz interpretacji. Wedtug szacunkow Spotki, wyzej wymienione nowe standardy, zmiany do
istniejacych standardow oraz interpretacje nie miatyby istotnego wptywu na sprawozdanie finansowe, jezeli zostatyby
zastosowane przez Spotke na dzien bilansowy.
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3.1.5. Nowe standardy oraz zmiany do istniejacych standardow wydane przez RMSR, ale jeszcze
niezatwierdzone do stosowania w UE

MSSF w ksztatcie zatwierdzonym przez UE nie roznig sie obecnie w znaczacy sposob od regulacji wydanych przez Rade
Miedzynarodowych Standardow Rachunkowosci (RMSR), z wyjatkiem ponizszych nowych standardéow, zmian do
standardow oraz nowej interpretacji, ktore wedtug stanu na dzien 30 sierpnia 2018 roku nie zostaty jeszcze
zatwierdzone do stosowania w UE (ponizsze daty wejscia w zycie odnosza sie do standardow w wersji petnej):

e MSSF 14 ,Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci” (obowiazujacy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 roku lub po tej dacie) - Komisja Europejska postanowita nie rozpoczynac
procesu zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na terenie UE do czasu wydania ostatecznej
wersji MSSF 14,

e MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe” (obowigzujacy w odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1
stycznia 2021 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSSF 10 ,Skonsolidowane sprawozdania finansowe” oraz MSR 28 ,Inwestycje w jednostkach
stowarzyszonych i wspélnych przedsiewzieciach” - Sprzedaz lub wniesienie aktywow pomiedzy inwestorem a
jego jednostka stowarzyszong lub wspolnym przedsiewzieciem oraz pdzniejsze zmiany (data wejscia w zycie zmian
zostata odroczona do momentu zakoAczenia prac badawczych nad metoda praw wtasnosci),

e Zmiany do MSR 19 ,Swiadczenia pracownicze” - Zmiana, ograniczenie lub rozliczenie planu (obowiazujace w
odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2019 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSR 28 ,lInwestycje w jednostkach stowarzyszonych i wspoélnych przedsiewzieciach”
Dtugoterminowe udziaty w jednostkach stowarzyszonych i wspolnych przedsiewzieciach (obowiazujace w
odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2019 roku lub po tej dacie).

e Zmiany do réznych standardow ,,Poprawki do MSSF (cykl 2015 - 2017)” - dokonane zmiany w ramach procedury
wprowadzania dorocznych poprawek do MSSF (MSSF 3, MSSF 11, MSR 12 oraz MSR 23) ukierunkowane gtéwnie na
rozwiazywanie niezgodnosci i uscislenie stownictwa (obowigzuja w odniesieniu do okresow rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2019 roku lub po tej dacie),

o Interpretacja KIMSF 23 ,Niepewnos¢ w zakresie rozliczania podatku dochodowego” (obowiazujaca w
odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2019 roku lub po tej dacie).

Wedtug szacunkow Spotki, wyzej wymienione nowe standardy, zmiany do istniejacych standardow oraz interpretacja nie
miatyby istotnego wptywu na sprawozdanie finansowe, jezeli zostatyby zastosowane przez Spotke na dzien bilansowy.

Nadal poza regulacjami zatwierdzonymi przez UE pozostaje rachunkowos¢ zabezpieczen portfela aktywow i zobowiazan
finansowych, ktorych zasady nie zostaty zatwierdzone do stosowania w UE.

3.1.6. Zmiana danych prezentowanych we wczesniejszych okresach sprawozdawczych, zmiany zasad
rachunkowosci oraz korekty btedow

W niniejszym Sroédrocznym skréconym sprawozdaniu finansowym za | potrocze 2018 roku wprowadzono zmiany w
prezentacji wybranych danych finansowych. W celu zapewnienia poréwnywalnosci danych finansowych w okresie
sprawozdawczym dokonano zmiany prezentacji danych za analogiczny okres 2017 roku.

Dane prezentowane sa po nastepujacych korektach:

W Sprawozdaniu z przeptywow pienieznych za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2017 roku dodano pozycje Koszt
podatku dochodowego (kwota 207 161 PLN). Pozycja Zwiekszenie/zmniejszenie pozostatych aktywow zostata
zmniejszona o kwote 207 161 PLN.

Zmiana nie wptyneta na warto$¢ pozycji Srodki pieniezne netto z dziatalnoéci operacyjnej Sprawozdania z przeptywoéw
pienigznych.

3.1.7. Zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty prezentowane w poprzednich okresach
srédrocznych biezacego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych prezentowane w
poprzednich latach obrotowych, jesli wywieraja istotny wptyw na biezacy okres srédroczny.

W Spoétce nie wystapity istotne miany wartosci szacunkowych kwot prezentowanych w poprzednich okresach
sprawozdawczych, ktére miaty istotny wptyw na biezacy okres srodroczny.

3.2. OPIS ISTOTNYCH DOKONAN LUB NIEPOWODZEN SPOLKI W OKRESIE
SPRAWOZDAWCZYM

Najwazniejszym dokonaniem Spotki w | potroczu 2018 roku, ktore miato decydujacy wptyw na wyniki finansowe za ten
okres, byta premiera gry ,,Frostpunk”. Tytut, ktorego produkcja zajeta 11 bit studios S.A. przeszto trzy lata i pochtoneta
przeszto 12 mln PLN (z tego koszty produkcji wyniosty ok. 10 mln PLN, reszte stanowity wydatki marketingowe) trafit do
sprzedazy 24 kwietnia 2018 roku (w wersji na komputery PC). Gra, rowniez dzieki bardzo skutecznej kampanii
promocyjnej, spotkata sie z bardzo pozytywnym odbiorem graczy co skutkowato bardzo dobra sprzedaza w tzw. okresie
okotopremierowym. W ciggu 66 godzin od premiery fani nabyli ponad 250 tys. kopii ,Frostpunka” (o czym Spotka
informowata komunikatem biezacym nr 6/2018 z dnia 27 kwietnia 2018 roku) co z nawiazka pokryto wszystkie wydatki
poniesione na stworzenie tytutu. ,Frostpunk” dotart na pierwsze miejsca rankingdw bestsellerow najwazniejszych
Swiatowych platform zajmujacych sie sprzedaza gier w postaci cyfrowej na czele ze: Steam, Humble Bundle i GOG.com.
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Stworzony przez 11 bit studios S.A. produkt zbierat tez bardzo wysokie noty za jakos¢ i grywalnos¢ od mediow
branzowych (w serwisie Metacritic ,,Frostpunk” otrzymat note 85/100 pkt.) oraz uzytkownikow (8,7/10 pkt.). Dzieki
temu w kolejnych tygodniach, réwniez po zakonczenia okresu sprawozdawczego, sprzedaz ,,Frostpunka” utrzymywata
sie na wysoce satysfakcjonujacym poziomie przez co przychody z tego zrédta miaty zdecydowanie wiekszosciowy udziat
w przychodach Spétki za | potrocze 2018 roku.

Drugim z czynnikow, ktory miat istotny wptyw na przychody Spotki w pierwszych szesciu miesiacach roku byta premiera
gry ,,Moonlighter”, ktorej deweloperem byto hiszpanskie studio Digital Sun. 11 bit studios S.A. byto wydawca gry, ktéra
w wersji na komputery PC oraz konsole Xbox One i PS4 zadebiutowata 29 maja 2018 roku. Produkt, podobnie jak
»Frostpunk”, zostat bardzo pozytywnie przyjety przez rynek. Gra zebrata pozytywne noty od mediéw branzowych i
uzytkownikow a dzieki dobrej sprzedazy dotarta na pierwsze miejsce listy bestsellerow na Steam.

Waznga czescia przychodow 11 bit studios S.A. w | potroczu 2018 roku byt rowniez przychody ze sprzedazy gry ,,This War
of Mine”, mimo ze od jej premiery minety juz przeszto trzy lata. Unikalna tematyka gry (wojna widziana oczami cywila)
sprawia, ze dzieki skutecznym kampaniom promocyjno-marketingowym, Spdtka jest w stanie dotrze¢ z gra do nowych
uzytkownikow i nadal czerpac solidne przychody ze sprzedazy tego produktu.

Pion wydawniczy 11 bit publishing w | pétroczu 2018 roku przygotowywat sie do premiery gry ,,Children of Morta”, ktora
spodziewna jest w perspektywie kilku miesiecy. Tytut ukaze sie w wersji na komputery PC oraz konsole Xbox One i PS4.
Po zakonczeniu okresu sprawozdawczego Spotka zapowiedziata ponadto (w raporcie biezacym nr 20/2018 z 20 sierpnia
2018 roku), ze gra ,,Children of Morta”, w pierwszych miesigcach 2019 roku, zostanie wydana na konsole Nintendo
Switch. Na te platforme trafi tez , This War of Mine” (w listopadzie 2018 roku) oraz ,,Moonlighter” i ,,Beat Cop” (do
konca 2018 roku).

11 bit studios S.A. kontynuowato w | potroczu 2018 roku prace nad gra ,,Projekt 8” (tytut roboczy). Prace przebiegaja
zgodnie z zaplanowanym harmonogramem. Gra jest w fazie zaawansowanego prototypu. Intencja Spétki jest, zeby ten
etap zamkna¢ do konca 2018 roku i przejs¢ do fazy produkcyjnej, ktora moze zajac kilka kolejnych kwartatow. Zespot
pracujacy nad ,,Projektem 8” liczy obecnie kilkanascie osob. Jest w trakcie rozbudowy, ktéry to proces nabierze
przyspieszenia po przejsciu ,,Projektu 8” do fazy produkcyjnej. Stosowne procesy rekrutacyjne juz zostaty zainicjowane.

3.3. PRZYCHODY (PLN)

Analiza przychodow ze sprzedazy Spotki za okres sprawozdawczy dla dziatalnosci kontynuowanej przedstawia sie
nastepujaco:

Okres zakonczony
30.06.2018

Okres zakonczony
30.06.2017

8 669 204

Przychody ze sprzedazy 45725 373

Skokowa zmiana przychodéw Spotki w okresie zakonczonym 30 czerwca 2018 roku, w poréwnaniu do analogicznego
okresu roku poprzedniego (zmiana wyniosta az 427,45 proc.), to efekt bardzo udanych premier gier ,Frostpunk” (24
kwietnia 2018 roku) i ,,Moonlighter” (tytut zewnetrzny z wydawnictwa, zadebiutowat 29 maja 2018 roku). Pozytywnie do
przychoddow 11 bit studios S.A. w | potroczu 2018 roku, dzieki dziataniom promocyjno-marketingowym podtrzymujacym
monetyzacje, w dalszym ciagu kontrybuowata tez gra ,,This War of Mine”. Mniejsze znaczenie dla przychodow 11 bit
studios S.A. miaty przychody ze sprzedazy gry ,Beat Cop” (tytut z wydawnictwa) oraz starszych produktow z portfela
Spotki, w tym przede wszystkim gier z serii ,,Anomaly”.

3.4. SEGMENTY OPERACYJNE

Dziatalnos¢ Spotki jest jednorodna i skoncentrowana na produkcji i sprzedazy gier komputerowych. W zwiazku z tym
Spotka nie stosuje podziatu na segmenty operacyjne.

3.4.1. Informacje geograficzne (PLN)

Spotka dziata w pieciu gtownych obszarach geograficznych - w Polsce bedacej krajem jej siedziby, Unii Europejskiej,
USA, Chinach i pozostatych krajach (w tym m.in. Kanada, Japonia, Korea, Brazylia, Australia, itd.)

Ponizej przedstawiono przychody Spotki od klientdw zewnetrznych w rozbiciu na obszary operacyjne oraz informacje o
aktywach trwatych w rozbiciu na lokalizacje tych aktywow:

Przychody od zewnetrznych klientow Aktywa trwate
Okres zakonczony| Okres zakonczony Stan na| Okres zakonczony
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 31.12.2017
Polska 1 808 344 63713 20 806 573 17 173 693
Unia Europejska 4574 835 1158 138 285 217 0
USA 39 040 672 6 944 147 0 0
Chiny 173 939 435 890 0 0
Pozostate 127 583 67 316 0 0
Razem 45 725 373 8 669 204 21 091 790 17 173 693
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3.4.2. Informacje o wiodacych klientach

W przychodach z tytutu sprzedazy gier komputerowych w wysokosci 45 725 373 PLN (8 669 204 - w | potroczu 2017 roku)
uwzgledniono przychody w wysokosci 43 220 149 PLN (8 253 702 PLN - na dzien 30.06.2017 roku) z tytutu sprzedazy
produktow Spotki sprzedawanych na swiecie za posrednictwem Steam (Valve Corporation), Google, Apple, GOG.com i
Green Man Gaming - wiodacych swiatowych platform dystrybucji elektronicznej oraz przychody od Koch Media.

3.5. PRZYCHODY FINANSOWE (PLN)

Okres zakonczony

Okres zakonczony

30.06.2018 30.06.2017
Przychody odsetkowe:
Lokaty bankowe 163 595 43 135
Przychody finansowe:
Przychody z tyt. akt. wyceny aktywow finansowych 20 896 0
Wynik netto z tytutu réznic kursowych, w tym:
a) Srodki pieniezne 94 631 0
b) Pozyczki i naleznosci 1015 896 0
c) Zobowiazania wyceniane wg zamortyzowanego kosztu (539) 0
Razem 1294 479 43 135
3.6. KOSZTY FINANSOWE (PLN)

Okres zakonczony| Okres zakonczony

30.06.2018 30.06.2017
Pozostate koszty odsetkowe:
a) Odsetki on naleznosci budzetowych 578 168
b) Inne 0 8
Wynik netto na réznicach kursowych, w tym:
a) Srodki pieniezne 0 2432777
b) Pozyczki i naleznosci 161 356
c) Zobowiazania wyceniane wg zamortyzowanego kosztu 0 (8 939)
Razem 578 2 585 370
3.7. POZOSTALE PRZYCHODY | KOSZTY OPERACYJNE (PLN)

3.7.1. Pozostate przychody operacyjne

Okres zakonczony

Okres zakonczony

30.06.2018 30.06.2017
Dotacje - otrzymane 442 608 128 227
Nagrody, towary - otrzymane nieodptatnie 0 51 672
Inne przychody operacyjne - podlegajace refakturze do spotki Games Republic Limited 0 1345
Inne przychody operacyjne 20784 4115
Razem 463 392 185 359

3.7.2. Pozostate koszty operacyjne

Okres zakonczony

Okres zakonczony

30.06.2018 30.06.2017
Darowizny przekazane 648 755 485 823
Pozostate koszty rodzajowe 305 517 294 042
Razem 954 272 779 865

Gtowna pozycja pozostatych kosztow operacyjnych, w | potroczu 2018 roku, byta darowizna na rzecz fundacji War Child,
ktora pomaga dzieciecym ofiarom wojen. W okresie sprawozdawczym Spotka przekazata na ten cel 648 755 PLN. W 2017
roku analogiczna dotacja wyniosta 485 823 PLN. Pozycja pozostate koszty rodzajowe zawiera m.in. koszty podrozy
stuzbowych, reklamy i ubezpieczen. W okresie sprawozdawczym wyniosty 305 5176 PLN wobec 294 042 PLN w

analogicznym okresie 2017 roku.
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3.8.

PODATEK DOCHODOWY DOTYCZACY DZIALALNOSCI KONTYNUOWANEJ (PLN)

3.8.1. Podatek dochodowy odniesiony w wynik finansowy

Okres zakonczony| Okres zakonczony
30.06.2018 30.06.2017
Biezacy podatek dochodowy
Dotyczacy roku biezacego 7 719 562 0
Odroczony podatek dochodowy
Dotyczacy roku biezacego (1 159 204) 207 161
Koszt podatkowy ujety w roku biezacym z dziatalnosci kontynuowanej 6 560 358 207 161

W zakresie podatku dochodowego, Spotka podlega przepisom ogolnym w tym zakresie. Spotka nie prowadzi dziatalnosci
w SSE, co roznicowatoby zasady okreslania obciazen podatkowych w stosunku do przepisow ogolnych w tym zakresie.

Uzgodnienie wyniku podatkowego do wyniku ksiegowego ksztattuje sie nastepujaco:

Okres zakonczony| Okres zakonczony
30.06.2018 30.06.2017
Zysk (strata) przed opodatkowaniem z dziatalnosci kontynuowanej 31476 698 478 018
Koszt podatku dochodowego wg stawki 19% (2017: 19%) 5980 573 90 823
Efekt podatkowy przychodéw niebedacych przychodami wedtug przepisow podatkowych (17 098) (451)
Efekt podatkowy przychodow bedacych przychodami wedtug przepiséw podatkowych (4 381) 178 302
Efekt podatkowy kosztow niestanowiacych kosztow uzyskania przychodow (NKUP) wedtug
oz 1 857 311 217 120
przepisow podatkowych
Efekt podatkowy kosztow stanowiacych kosztow uzyskania przychodow wedtug przepisow
podatkowych (96 843) (851 194)
Pozostate zmiany (6 174) 0
Razem 7719 562 (365 399)

Stawka podatkowa zastosowana w powyzszym uzgodnieniu na lata 2018 i 2017 wynosi 19 proc. i stanowi ono podatek

dochodowy od 0sdb prawnych zgodnie z przepisami podatkowymi w Polsce.

3.8.2. Biezace naleznosci i zobowigzania podatkowe

Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
Biezace naleznosci/zobowigzania podatkowe
Nalezny zwrot podatku 943 470 550 974
Podatek dochodowy do zaptaty (1592 171) (223 851)
Biezace naleznosci/zobowigzania podatkowe (648 701) 327 123
3.9. RZECZOWE AKTYWA TRWALE (PLN)
Wartos¢ bilansowa:
Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
Inwestycja w obcym srodku trwatym (budynki i budowle) 291939 300 264
Maszyny i urzadzenia 119 279 149 971
Srodki transportu 282 670 338 541
Pozostate srodki trwate 21280 25 556
Razem 715 168 814 332
Wartos¢ brutto:
Budynki i budowle i urzrgzizemg Srodki transportu Pozostate térrv(\)/g:(ei Razem
Stan na 1 stycznia 2018 roku 326 849 576 200 558 705 262 161 1723915
Zwiekszenia 8 320 46 296 0 0 54 616
Zmniejszenia 0 3007 0 0 3007
Stan na 30 czerwca 2018 roku 335169 619 489 558 705 262 161 1775 524
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Skumulowane umorzenia i utrata wartosci:

Maszyny Pozostate srodki

Budynki i budowle i urzadzenia Srodki transportu trwate Razem
Stan na 1 stycznia 2018 roku 26 585 426 229 220 164 236 605 909 583
Koszty amortyzacji 16 646 76 988 55 870 4276 153 780
Zmniejszenia 0 3007 0 0 3007
Stan na 30 czerwca 2018 roku 43 230 500 210 276 035 240 881 1 060 356

W | potroczu 2018 roku Spotka nabyta srodki trwate w grupie maszyny i urzadzenia na kwote 46 296 PLN, Spétka wydata
tez 40 320 PLN na modernizacje i adaptacje powierzchni biurowych w siedzibie przy ul. Brechta 7 w Warszawie. W |
potroczu 2017 roku Spotka nabyta maszyny i urzadzenia na kwote 90 932 PLN oraz wydata na pozostate srodki trwate na
kwote 31 076 PLN. 102 202 PLN kosztowata modernizacja i adaptacja powierzchni biurowych w siedzibie przy ul.
Brechta 7 w Warszawie

Amortyzacja rzeczowych aktywow trwatych w | potroczu 2018 roku wyniosta 153 780 PLN. W analogicznym okresie 2017
roku kwota wynosita 144 318 PLN.

W | potroczu 2018 rok miata miejsce utrata wartosci rzeczowych aktywow trwatych w grupie maszyny i urzadzenia na
kwote 3 077 PLN. W | potroczu 2017 roku tego typu zdarzenia nie miaty miejsca.

3.10. AKTYWA NIEMATERIALNE (PLN)

Koszty prac badawczych oraz rozwojowych, ktére nie spetnity kryterium kapitalizacji przy poczatkowym ujeciu nie
wystapity w okresie sprawozdawczym oraz w okresie porownawczym.

Na potrzeby kalkulacji amortyzacji zastosowano okresy ekonomicznego uzytkowania nastepujacych aktywow
niematerialnych:
Zakonczone prace rozwojowe:

Na zakonczone prace rozwojowe Game Engine (silnika do gier) wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2018 roku sktadaja sie
prace skapitalizowane w ramach dwoch kolejnych etapow prac, dla ktorych pozostaty sredniowazony okres amortyzacji
wynosi 34 miesiecy.

Na zakonczona produkcje gier komputerowych wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2018 roku sktadaja sie gry, dla ktorych
pozostaty sredniowazony okres amortyzacji wynosi 32 miesiecy.

Niezakonczone prace rozwojowe:

Naktady na niezakonczone prace rozwojowe na dzien 30 czerwca 2018 roku obejmowaty gtéwnie naktady na gry
komputerowe i naktady na prace rozwojowe Game Engine (piaty etap).

Analiza potencjalnej utraty wartosci niezakonczonych prac rozwojowych.

Spotka na kazdy dzien bilansowy dokonuje analizy pod katem utraty wartosci niezakonczonych prac rozwojowych. W
wyniku przeprowadzenia takiej analizy na dzien 30 czerwca 2018 roku Spotka nie zidentyfikowata prac rozwojowych, dla
ktorych zidentyfikowano by ryzyko utraty wartosci. W analogicznym okresie roku poprzedniego Spotka rowniez nie
dokonata tego typu odpisow.

Wartos¢ bilansowa:

Stan na Stan na

30.06.2018 31.12.2017

Zakonczone prace rozwojowe (Game Engine) 1 699 406 0
Zakonczone prace rozwojowe (Gry) 9 987 094 1471 052
Niezakonczone prace rozwojowe 4167 050 11 457 660
Licencje 39 668 138 786
Razem 15893 218 13 067 498
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Wartosé brutto:

Zakonczone prace

Zakonczone prace

Niezakonczone

rozwojowe rozwojowe Licencje - Razem
(Game Engine) (Gry) prace rozwojowe
Stan na 1 stycznia 2018 roku 918 342 11 677 125 485 631 11 457 660 24 538 758
ﬁ\;vgslgszenia w wyniku odrebnych 0 5 386 4070 336 4075 721
fgﬁ;‘gfgﬁyﬂﬁ zakoficzonych  prac 1799 361 9 561 585 0 (11 360 946) 0
Inne zmniejszenia 0 0 0 0 0
Aktualizacja wyceny 0 0 0 0 0
Reklasyfikacja 0 0 0 0 0
Spisanie zaniechanych prac 0 0 0 0 0
Stan na 30 czerwca 2018 roku 2717 702 21 238 710 491 017 4 167 050 28 614 479
Skumulowane umorzenie i utrata wartosci:
Zakonczone prace Zakonczone prace 4 . Niezakohczone
rozwojowe rozwojowe Licencje . Razem
(Game Engine) (Gry) prace rozwojowe
Stan na 1 stycznia 2018 roku 918 342 10 206 073 346 846 0 11 471 260
Koszty amortyzacji 99 954 1 045 543 104 504 0 1250 001
Zmniejszenia 0 0 0 0 0
Reklasyfikacja 0 0 0 0 0
Stan na 30 czerwca 2018 roku 1018 296 11 251 616 451 349 0 12 721 261
3.11. NALEZNOSCI Z TYTULU DOSTAW | USLUG | POZOSTALE NALEZNOSCI (PLN)
Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate naleznosci, w tym: 12 731 633 2 837 706
Inne 56 317 106 257
Odpis aktualizujacy naleznosci handlowe (68 649) (158 638)
Z tytutu podatkow, dotacji, cet i ubezpieczen spotecznych 53 681 110 800
Razem 12 662 984 2 679 070

Gtowni klienci, ktorych salda naleznosci na dzien 30 czerwca 2018 roku miaty istotny udziat w ogélnej wartosci
naleznosci z tytutu dostaw i ustug sa wykazani w Nocie 3.11.1. Srodrocznego skroconego sprawozdania finansowego.

3.11.1.Naleznosci z tytutu dostaw i ustug (PLN)

Sredni termin sptaty naleznosci z tytutu sprzedazy towaréw i ustug wynosi 14 dni. Spotka utworzyta odpisy aktualizujace
w petni pokrywajace naleznosci przeterminowane o ponad 120 dni, poniewaz z doswiadczen historycznych wynika, ze
takie naleznosci sa w zasadzie niesciagalne.

Wykazane salda naleznosci na dzien 30 czerwca 2018 roku obejmuja 12 662 983 PLN (2 679 069 PLN na dzien 31 grudnia
2017 roku). Gtowni klienci, ktorych saldo naleznosci na dzien 30 czerwca 2018 roku przekracza 5 proc. ogolnej wartosci
naleznosci z tytutu dostaw i ustug sa wymienieni w tabeli ponizej:

Kontrahent:
Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
Valve Corporation 6 553 554 920 645
Green Man Gaming Ltd 1360 283 25 054
Apple Inc 251 015 378 803
GOG Sp. z o.0. 200 783 108 786
Koch Media GmbH 157 018 79 576
Google Commerce Ltd 52 129 162 917
Yiwan (Shanghai) Network Technology Co., Ltd 0 133913
WILDFRAME MEDIA S.L. 0 229 399
Shanghai Kena Information Technology Co., Ltd. 0 121 846
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Ponizej przedstawione salda naleznosci z tytutu dostaw i ustug zawieraja naleznosci (patrz ponizsza analiza wiekowa),
ktore sa przeterminowane na koniec okresu sprawozdawczego i na ktore Spotka nie utworzyta odpisow aktualizujacych
poniewaz nie nastapita istotna zmiana jakosci tego zadtuzenia, w zwiazku z czym nadal uznaje sie je za Sciagalne.

Analiza wiekowa naleznosci przeterminowanych, ale nieobjetych odpisem z tytutu utraty wartosci:

Stan na Stan na

30.06.2018 31.12.2017

60-90 dni 102 426 24716
91-120 dni 4948 0
121-360 dni 5263 0
powyzej 360 dni 0 6 317
Razem 112 637 31033

Zmiany stanu odpisow aktualizujacych na naleznosci zagrozone:

Okres zakonczony| Okres zakonczony

30.06.2018 31.12.2017

Stan na poczatek okresu sprawozdawczego 158 638 220 673
Utworzenie odpisow aktualizujacych 0 0
Rozwiazanie odpisow aktualizujacych (89 989) (62 034)
Wykorzystanie odpisow aktualizujacych 0 0
Stan na koniec okresu sprawozdawczego 68 649 158 638

W kwocie odpisu na naleznosci watpliwe uwzgledniono poszczegodlne naleznosci z tytutu dostaw i ustug, ktore utracity
wartos¢ na 30 czerwca 2018 roku w wysokosci 68 649 PLN (158 638 PLN na dzien 31 grudnia 2017 roku). Ujete odpisy z
tytutu utraty wartosci stanowia roznice pomiedzy wartoscia bilansowa takich naleznosci z tytutu dostaw i ustug a

biezaca wartoscia spodziewanych wptywow. Spotka nie ma zadnego zabezpieczenia na powyzsze kwoty.

Analiza wiekowa naleznosci z tytutu dostaw i ustug, ktore utracity wartosc:

Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
60-90 dni 0 0
91-120 dni 0 0
121-360 dni 0 0
powyzej 360 dni 68 649 158 638
Razem 68 649 158 638
3.12. AKTYWA FINANSOWE DLUGOTERMINOWE (PLN)
Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
Jednostki uczestnictwa w funduszu inwestycyjnym PKO BP Ptynnosciowy SFIO 3074 430 3053534
Razem 3074 430 3053 534
3.13. AKTYWA FINANSOWE KROTKOTERMINOWE (PLN)
Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
Lokaty bankowe z terminem zapadalnosci powyzej 3 miesiecy 16 000 000 0
Razem 16 000 000 0
3.14. POZOSTALE AKTYWA KROTKOTERMINOWE (PLN)
Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
Ubezpieczenia 17 976 25 368
Domeny, licencje, prenumerata 113 398 14 412
Koszty nastepnego okresu 164 380 250 819
Pozostate 0 3000
Razem 295 754 293 599
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3.15. POZOSTALE AKTYWA (PLN)

Stan na Stan na

30.06.2018 31.12.2017

Kaucje - dtugoterminowe 152 087 145 116

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 7 690 3220

Razem 159 777 148 336
3.16. SRODKI PIENIEZNE | ICH EKWIWALENTY (PLN)

Stan na Stan na

30.06.2018 31.12.2017

Srodki pieniezne w kasie i w banku 24 247 613 13 076 622

Lokaty bankowe 5 000 000 12 099 710

Obligacje PKO BP Banku Hipotecznego 3 000 000 3 000 000

Razem 32 247 613 28 176 332

Wedtug stanu na 30 czerwca 2018 roku struktura walutowa posiadanych przez Spotke srodkow pienieznych w banku i

kasie oraz lokat bankowych prezentowata sie nastepujaco:

30 742 680 PLN,

173 547 USD (rownowartos¢ 649 761 PLN),
195 448 EUR (réwnowartosc 852 642 PLN)
4 472 CNY (rownowartos¢ 2 530 PLN).

Wedtug stanu na 31 grudnia 2017 roku struktura walutowa posiadanych przez Spotke srodkow pienieznych w banku i

kasie oraz lokat bankowych prezentowata sie nastepujaco:

17 861 588 PLN,

2 638 428 USD (rownowartos¢ 9 185 158 PLN),
252 297 EUR (rownowartos¢ 1 052 307 PLN),
144 472 CNY (rownowartos¢ 77 278 PLN).

Obligacje PKO Banku Hipotecznego sa traktowane jako instrumenty do zarzadzania biezaca ptynnoscia finansowa Spotki i

nie maja charakteru inwestycyjnego.

3.17. KAPITAL PODSTAWOWY (PLN)

Stan na Stan na

30.06.2018 31.12.2017

Kapitat podstawowy 228 720 228 720
Razem 228 720 228 720

Kapitat podstawowy na dzien 30 czerwca 2018 roku sktadat sie z 2 287 199 akcji zwyktych majacych petne pokrycie w

kapitale 228 719,90 PLN.

3.18. ZOBOWIAZANIA Z TYTULU DOSTAW | USLUG | POZOSTALE ZOBOWIAZANIA (PLN)

Stan na Stan na

30.06.2018 31.12.2017

Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 400 804 551919
Z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen i innych swiadczen 253 908 98 851
Rozliczenia miedzyokresowe bierne 6 651 316 546 284
Rozrachunki z pracownikami 3137 799
Razem 7 309 165 1197 853

Sredni termin zaptaty za zakup towaréw i ustug w Polsce wynosi $rednio 14 dni. Spétka posiada zasady zarzadzania

ryzykiem finansowym zapewniajace regulowanie zobowiazan w wyznaczonym terminie.
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3.19. ROZLICZENIA MIEDZYOKRESOWE BIERNE Z TYTULU PREMII DLA PRACOWNIKOW |

POZOSTALE (PLN)
Rezerwy na
cztonkc?vl;ezn;iria?dlj wynzzzrizvzvgnr:'z Pozostate Razem
i pracownikow
Stan na dzien 1 stycznia 2018 100 000 159 106 287 178 546 284
Zwiekszenia:
utworzenie 1564 335 1413121 4559 145 7 536 601
Zmniejszenie:
wykorzystanie 100 000 793 862 537 707 1431 569
Stan na dzien 30 czerwca 2018 1564 335 778 365 4308 616 6 651 316
Dane porownywalne za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2017 roku:
Rezerwy na
cztonk(?vl\’/egirisdls wynF;eng?JEiszan:'g Pozostate Razem
i pracownikow
Stan na dzien 1 stycznia 2017 762703 51 270 68 753 882726
Zwiekszenia: 655 853 212179 674 289 1542 321
Utworzenie 655 853 212179 674 289 1542 321
Zmniejszenie: 1318 556 104 344 455 863 1878 763
Wykorzystanie 824 504 104 344 417 771 1346 619
Rozwiazanie 509 958 0 22 187 532 145
Reklasyfikacja pomiedzy pozycjami (15 906) 0 15 906 0
Stan na dzien 31 grudnia 2017 100 000 159 106 287 178 546 284

3.20. KATEGORIE INSTRUMENTOW FINANSOWYCH (PLN)

Spotka dokonat analizy klas instrumentow finansowych. Na jej podstawie stwierdzono, ze wartos¢ bilansowa
instrumentow nie odbiega od ich wartosci godziwej zarowno na dzien 30 czerwca 2018 roku jak i 31 grudnia 2017 roku

3.20.1. Aktywa i Zobowiazania finansowe

Aktywa finansowe:

¥ studios

Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
Aktywa finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu - srodki pieniezne 32 247 613 28 176 332
Aktywa finansowe wyceniane wg wartosci godziwej - jednostki uczestnictwa w TFI 3074 430 3053534
/:ﬁte);\]/gz ;mansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu - lokaty bankowe powyzej 3 16 000 000 0
Aktywa finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu - naleznosci z tytutu dostaw i ustug 12 609 303 2 679 070
oraz pozostate naleznosci
Razem 63 931 346 33908 936
Zobowiazania finansowe:

Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017

Zobowiazania wyceniane wg zamortyzowago kosztu - zobowiazani z tytutu dostaw i ustug oraz
pozostate zobowigzania 7309165 1197 853
Razem 7 309 165 1197 853

Analiza wiekowa zobowigzan z tytutu dostaw i ustug oraz pozostatych zobowiazan:

Stan na Stan na
30.06.2018 31.12.2017
Biezace 7 309 165 1181574
60-90 dni 0 0
91-120 dni 0 0
121-360 dni 0 0
powyzej 360 dni 0 16 279
Razem 7 309 165 1197 853
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3.20.2. Metody wyceny do wartosci godziwej

W stosunku do poprzedniego okresu sprawozdawczego Spotka nie dokonywata zmian metod wyceny instrumentow
finansowych.

Wartos$¢ godziwa aktywow i zobowigzan finansowych notowanych na aktywnych rynkach ustalana jest na podstawie
notowan rynkowych (tzw. Poziom 1). W pozostatych przypadkach, wartos¢ godziwa jest ustalana na podstawie innych
danych dajacych sie zaobserwowac bezposrednio lub posrednio (tzw. Poziom 2) lub danych nieobserwowalnych (tzw.
Poziom 3).

Wartos¢ godziwa obligacji ustalana jest w wysokosci ceny nabycia powiekszonej o kwote naleznych odsetek i dyskonta
ustalong z wykorzystaniem efektywnej stopy procentowej. Wartos¢ godziwa jednostek uczestnictwa w funduszu
inwestycyjnym jest ustalana w wysokosci ceny kupna na aktywnym rynku.

Aktywa finansowe:

Stan na Stan na Hierarchia
30.06.2018 31.12.2017| wartos$ci godziwej
Jednostki uczestnictwa w funduszu inwestycyjnym 3074 430 3053534 Poziom 1

Nie wystapity przeniesienia pomiedzy Poziomem 1 a Poziomem 2 w okresie sprawozdawczym.

3.21. PRZYCHODY PRZYSZLYCH OKRESOW (PLN)

Stan na Stan na

30.06.2018 31.12.2017

Dotacje rzadowe (a) 996 637 1068 979
Pozostate (b) 2374 160 189
Razem 999 011 1229 168
Krotkoterminowe 236 239 466 396
Dtugoterminowe 762772 762772
Razem 999 011 1229 168

(a) Kwota powstata w wyniku swiadczenia uzyskanego w postaci:

e dotacji rzadowej (Srodki z programéw unijnych) otrzymanej w 2014 roku na realizacje programu ,,INNOTECH”.
Przychod zostat rozliczony czesciowo w korespondencji z kosztami amortyzacji majatku trwatego poniesionymi w
2014-2015 i jest rozliczany z kosztami amortyzacji, ktére byty ponoszone w latach 2016-2017 oraz sa ponoszone w
2018 roku i beda ponoszone w kolejnych latach - 49 096 PLN (91 439 PLN - 31.12.2017).

e dotacji rzadowej (srodki z programéw unijnych) otrzymanej w 2014 roku na realizacje programu Media - rozwoj
technologii wtasnej. Przychdd zostat rozliczony czesciowo w korespondencji z kosztami wynagrodzen osob
pracujacych przy prototypie gry ,,Frostpunk” poniesionymi w 2014-2015 i jest rozliczany z kosztami amortyzacji,
ktore sa ponoszone w 2018 roku i beda ponoszone w kolejnych latach - 509 975 PLN (539 973 PLN - 31.12.2017).

e dotacji rzadowej (srodki z programéw unijnych) otrzymanej w 2017 roku na realizacje programu Creative Media -
rozwdj programow innowacyjnych "Projekt 8". Przychod nie byt jeszcze rozliczany. Zostanie rozliczony z kosztami
amortyzacji, ktore beda poniesione w kolejnych latach 437 566 PLN (437 566 PLN - 31.12.2017).

(b) Kwota powstata jako rozliczenie uméw handlowych zawartych przez Spotke z dwoma partnerami biznesowymi.
Partnerzy, ktorzy zajmuja sie sprzedaza produktow (gier) Spotki do klientdow koncowych, nabyli od Spotki okreslone
w umowach wolumeny gier wtasnych i wydawanych przez Spotke. Ptatnosci za nabywane gry zostaty w catosci
uregulowane. Kody do czesci wspomnianych gier nie zostaty jednak jeszcze przekazane partnerom.

3.22. PLATNOSCI REALIZOWANE NA BAZIE AKCJI (PLN)

3.22.1.Plan pracowniczych opcji na akcje na lata 2017-2019

Spoétka, na podstawie uchwaty nr 18/05/2017 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spotki z 10 maja 2017
roku, prowadzi Program Motywacyjny dla Cztonkéw Zarzadu oraz pracownikow i wspotpracownikow. Osoby, ktore
podpisaty ze Spotka umowy uczestnictwa w Programie Motywacyjnym, sa uprawnione do objecia warrantow
subskrypcyjnych serii B wymiennych na akcje serii G po pod warunkiem realizacji przez Spotke celow okreslonych w
Regulaminie Programu Motywacyjnego.

Czas trwania Programu Motywacyjnego obejmuje lata 2017-2019. Osoby, ktére posiadaja prawo do objecia warrantow
beda mogty je realizowac poprzez objecie akcji serii G do dnia 30 czerwca 2023 roku.

Zgodnie z uchwata Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki nr 05/06/2017 z dnia 7 czerwca 2017 roku Spoétka
moze wyemitowac na potrzeby Programu Motywacyjnego do 130 000 akcji serii G o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda,
a tacznej wartosci nominalnej 13 000 PLN. W terminie do dnia 30 czerwca 2020 roku, Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy Spotki na wniosek Rady Nadzorczej Spotki podejmie uchwate o przyznaniu Uczestnikom Programu
Motywacyjnego warrantow subskrypcyjnych serii B w liczbie okreslonej we wniosku Rady Nadzorczej.

Przyznanie warrantow jest uzaleznione od osiagniecia ponizszych celéow finansowych (w PLN):
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Laczny przychdd Grupy 11 bit studios S.A., 2017-2019 126 414 447

taczny zysk brutto Grupy 11 bit studios S.A., 2017-2019 71 188 803

Jesli cele finansowy nie zostana w petni zrealizowane, pula akcji oferowanych w ramach Programu Motywacyjnego
zostanie zredukowana o 10 proc. za kazde 5 proc. realizacji ponizej wyznaczonego celu.

Na dzien 30 czerwca 2018 roku, wg parametréow okreslonych w programie, mozliwa do objecia i szacowana liczba
mozliwych do objecia warrantow w Programie Motywacyjnym wyglada nastepujaco:

Mozliwa| Szacowana liczba

do objecia liczba mozliwych

warrantow do objecia

(maksimum) warrantow

taczny przychod Grupy 11 bit studios S.A., 2017-2019, waga 1/3 43 333 43 333
taczny zysk brutto Grupy 11 bit studios S.A., 2017-2019, waga 2/3 86 667 86 667
Razem 130 000 130 000

Cena emisyjna akcji serii G w Programie Motywacyjnym zostata ustalona na kwote 103,38 PLN.

3.22.2.Rozpoznanie programu na dzien bilansowy

Wartos¢ godziwa warrantow przyznawanych w ramach Programu Motywacyjnego oszacowana zostata przy wykorzystaniu
modelu wyceny warrantow Damodarana, bioragcego pod uwage m. in.: kurs akcji Spotki na dzien podpisania umowy
uczestnictwa w Programie Motywacyjnym (dzien przyznania) oraz zmiennos$¢ kursu akcji Spotki w stosunku rocznym.
Wartos¢ ta odnoszona jest w rachunek zyskow i strat proporcjonalnie przez caty okres rozliczenia trzyletniego programu
motywacyjnego a drugostronnie ujmowana jest w kapitale rezerwowym. Podstawowe parametry modelu stuzacego
kalkulacji wartosci godziwej potencjalnej premii z tytutu realizacji Programu Motywacyjnego oraz koszty do
uwzglednienia w rachunku zyskow i strat za dany okres, zostaty przedstawione ponizej:

Dzien przyznania (dzien zawarcia umow uczestnictwa) 30.03.2018
Dzien nabycia praw (vesting date) do 30.06.2020
Kurs akcji 11 but studios S.A. w dniu przyznania (w PLN) 209,00
Zmiennos¢ kursu akcji 11 bit studios S.A. w stosunku rocznym (w %) 70,41%
Stopa wolna od ryzyka (w %) 2,354%
Liczba warrantow w Programie Motywacyjnym 130 000
Wycena warrantow (w PLN) 151,53
Koszt programu na dzien 30 czerwca 2018 roku 2202128
Koszt programu na dzien 30 czerwca 2017 roku 0
Rachunek zyskow i strat - koszty swiadczen na rzecz pracownikow (w PLN) w 2018 roku 2202 128
Rachunek zyskow i strat - koszty swiadczen na rzecz pracownikow (w PLN) w 2017 roku 0

3.23. TRANSAKCJE Z JEDNOSTKAMI POWIAZANYMI

Do podmiotdéw powiazanych zaliczani sa Cztonkowie Zarzadu, Rady Nadzorczej i kluczowy personel Spotki (kluczowe
kierownictwo):

o Grzegorz Miechowski - Prezes Zarzadu,
e Przemystaw Marszat - Cztonek Zarzadu,
e Michat Drozdowski - Cztonek Zarzadu,

Do 9 maja 2018 roku w Zarzadzie Spotki, jako Cztonek Zarzadu, zasiadat ponadto Bartosz Brzostek, ktory ztozyt
rezygnacje z zajmowanego stanowiska z powodow osobistych

e Piotr Sulima - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,

o Jacek Czykiel - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Radostaw Marter - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Agnieszka Maria Kruz - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Wojciech Ozimek - Cztonek Rady Nadzorczej,

Ponadto, do podmiotow powiazanych za posrednictwem kluczowego kierownictwa, zaliczani sa:
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e Pawet Miechowski - Senior Writer, brat Grzegorza Miechowskiego, Prezesa Zarzadu Spotki,
o Kancelaria Radcy Prawnego Agnieszki Rabenda-Ozimek, Agnieszka Rabenda-Ozimek jest zona Wojciecha Ozimka,
Cztonka Rady Nadzorczej Spotki.

3.23.1. Transakcje handlowe (PLN)

Poza ustugami swiadczonymi przez Cztonkow Zarzadu Spotki oraz Cztonkow Rady Nadzorczej Spotka zawarta nastepujace
transakcje z pozostatymi podmiotami powiazanymi w okresie | potrocza 2018 roku i w okresie | potrocza 2017 roku:

$wiadczone ustugi Okres zakonczony| Okres zakonczony

30.06.2018 30.06.2017
Pawet Miechowski 74 096 57 248
Kancelaria Radcy Prawnego Agnieszka Rabenda-Ozimek 55118 26 740
Razem 129 214 83988

3.23.2.Pozyczki od jednostek powiazanych

Spotka nie otrzymata pozyczek od jednostek powigzanych w okresie | potrocza 2018 roku i w okresie | potrocza 2017
roku.

3.23.3. Wynagrodzenia os6b wchodzacych w sktad organéw zarzadzajacych, kluczowego personelu oraz
organoéw nadzorujacych (PLN)

Kluczowy personel kierowniczy Spotki stanowi Zarzad oraz Rada Nadzorcza Spotki. Wynagrodzenia Cztonkow Zarzadu i
Rady Nadzorczej Spotki w | potroczu 2017 roku i okresie porownawczym z tytutu petnienia funkcji przedstawiaty sie

nastepujaco:

Zarzad: wynagrodzenie z tytutu petnienia funkcji zarzadzajacych

Okres zakonczony

Okres zakonczony

30.06.2018 30.06.2017
Grzegorz Miechowski 753 591 154 890
Bartosz Brzostek (Cztonek Zarzadu do 9 maja 2018 roku) 178 653 154 535
Przemystaw Marszat 753 066 54 549
Michat Drozdowski 749 161 50 557
Razem 2 434 471 414 531

Rada nadzorcza: wynagrodzenie z tytutu petnienia funkcji nadzorujacych

Okres zakonczony

Okres zakonczony

30.06.2018 30.06.2017
Piotr Sulima 8903 8903
Jacek Czykiel 5935 5935
Radostaw Marter 2 968 2 968
Agnieszka Maria Kruz 2 968 2 968
Wojciech Ozimek 2 968 2 968
Razem 23 742 23 742

Wynagrodzenia Cztonkéw Zarzadu Spotki okresla Rada Nadzorcza, w zaleznosci od wynikéw uzyskanych przez
poszczegolne osoby oraz od trenddw rynkowych.

Cztonkom Zarzadu Spétki za okres | potrocza 2018 i | potrocza 2017 roku rok nie zostato wyptacone inne wynagrodzenie
na podstawie podziatu zyskow.

Wynagrodzenia Cztonkdw Zarzadu za okres | potrocza 2018 roku uwzgledniaja rezerwy na premie roczne.

Cztonkowie Zarzadu Spotki uczestnicza w Programie Motywacyjnym na lata 2017-2019, ktory zostat przyjety przez Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki w dniu 10 maja 2017 roku. Program, ktérym oprocz Cztonkéw Zarzadu Spotki objeci
sq tez kluczowi pracownicy i wspotpracownicy Spotki zaktada, ze w latach 2017-2019 skumulowany zysku brutto Grupy
11 bit studios S.A. wyniesie blisko 71,2 mln PLN. taczne przychody ze sprzedazy Grupy w tym okresie maja siegnac
126,4 mln PLN. Realizacja celow wynikowych oznaczata bedzie, ze do beneficjentow trafi tacznie do 130 tys. akcji serii
G po cenie emisyjnej 103,38 PLN. Program Motywacyjny zostat szczegdétowo opisany w Nocie 3.21.

Dodatkowo Cztonkowie Zarzadu Spotki pobierali wynagrodzenie z tytutu swiadczenia ustug na podstawie umow zlecen w
nastepujacej wysokosci:
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Okres zakonczony| Okres zakonczony

30.06.2018 30.06.2017

Grzegorz Miechowski 5 000 0
Bartosz Brzostek (Cztonek Zarzadu do 9 maja 2018 roku) 0 0
Przemystaw Marszat 5000 90 000
Michat Drozdowski 5 000 90 000
Razem 15 000 180 000

3.23.4. Pozostate transakcje z podmiotami powiazanymi

Poza opisanymi wyzej transakcjami Spotka nie zawierata innych transakcji z podmiotami powigzanymi.
3.24. INFORMACJE O WYPLACONEJ LUB ZADEKLAROWANEJ DYWIDENDZIE
W okresie | pétrocza 2018 roku i | potrocza 2017 roku Spoétka nie wyptacata dywidendy.

3.25. ZOBOWIAZANIA POZABILANSOWE DO PONIESIENIA WYDATKOW

Na dzien publikacji Raportu Potroczego za | potrocze 2018 roku Spotka posiadata zobowigzania pozabilansowe do
poniesienia wydatkow na kwoty 2 612525 PLN oraz 125000 EUR. Wymienione zobowiazania wynikaja z umow
wydawniczych, ktore Spotka zawarta z zewnetrznymi studiami deweloperskimi.

3.26. ZOBOWIAZANIA WARUNKOWE | AKTYWA WARUNKOWE

3.26.1.Zobowiazania warunkowe

W roku obrotowym 11 bit studios S.A. na podstawie umowy najmu z 25 maja 2016 roku uzytkowato powierzchnie
biurowa dla celow prowadzenia dziatalnosci gospodarczej przy ulicy Bertolta Brechta 7 w Warszawie. Koszty najmu
ujete w rachunku wynikow za okres | potrocza 2018 roku wyniosty 165 597 PLN.

Nieodwotywalne ptatnosci z tytuty wynajmu powierzchni biurowej przy ulicy Bertolta Brechta 7 w Warszawie wynosza
248 396 PLN (w przedziale do 1 roku).

W analogicznym okresie poprzedniego roku obrotowego 11 bit studios S.A. rowniez uzytkowato powierzchnie biurowa
przy ulicy Bertolta Brechta 7 w Warszawie. Koszty najmu ujete w rachunku wynikéw za okres | pétrocza 2017 roku
wyniosty 290 573 PLN.

3.26.2. Aktywa warunkowe

Na dzien 30 czerwca 2018 roku oraz we wczesniejszym okresie porownywalnym Spotka nie posiadata aktywow
warunkowych.

3.27. OBJASNIENIA DO SRODROCZNEGO SKROCONEGO SPRAWOZDANIA Z
PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH (PLN)

Na pozycje ,,Inne korekty” Srédrocznego skroconego sprawozdanie finansowe za | potrocze 2018 roku sktadaja sie:

Okres zakonczony| Okres zakonczony

30.06.2018 30.06.2017

Koszty amortyzacji alokowane na koszty projektow 14793 14 693
Rozliczenie podatku u zrdédta z 2017 roku oraz lat ubiegtych 103 921 0
Wycena Aktywow finansowych dtugoterminowych (20 896) 0
Wycena ptatnosci realizowanych na bazie akcji - Program Motywacyjny 2202 128 0
Pozostate korekty 0 0
Razem 2 299 946 14 693

3.28. OBJASNIENIA DOTYCZACE SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI W ODNIESIENIU DO

SRODROCZNEJ DZIALALNOSCI SPOLKI

W okresie | potrocza 2018 roku nie wystapity nietypowe wahania sezonowe ani cykliczne.

3.29. INFORMACJA O CZYNNIKACH | ZDARZENIACH W SZCZEGOLNOSCI O NIETYPOWYM
CHARAKTERZE MAJACYCH WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI FINANSOWE
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W okresie | potrocza 2018 roku nie wystapity czynniki i zdarzenia o nietypowym charakterze majace wptyw na wyniki
finansowe Spotki.

3.30. ZDARZENIA PO DNIU BILANSOWYM

Do dnia zatwierdzenia do udostepnienia przez Zarzad Spotki, 30 sierpnia 2018 roku, nie wystapity zdarzenia majace
wptyw na Srddroczne skrocone sprawozdanie finansowe za | potrocze 2018 roku.

3.31. CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI SPOLKI W PRZYSZLOSCI

0 wynikach Spotki w perspektywie najblizszych kwartatow decydowac bedzie przede wszystki sprzedaz gry ,,Frostpunk”.
Tytut, ktory w wersji na komputery PC zadebiutowat 24 kwietnia 2018, bedzie rozwijany poprzez rozszerzenia i ptatne
dodatki (DLC). Pod koniec maja biezacego roku 11 bit studios S.A. zaprezentowato mape drogowa (harmonogram)
wydawania rozszerzen i dodatkow do ,Frostpunka” w 2018 roku, ktore to dodatki beda rozwijaty i wzbogacaty
rozgrywke co powinno podtrzymaé zainteresowanie gra i jej dalsza sprzedaz. Spotka pracuje tez na przeniesieniem
»Frostpunka” na kolejne platformy sprzetowe. Ponadto 11 bit studios S.A. ma zaplanowany harmonogram dziatan
marketingowo-promocyjnych, w tym akcji wyprzedazowych, ktore beda miaty za cel utrzymanie monetyzacji
»Frostpunka” na satysfakcjonujacym poziomie.

Duze znaczenie dla wynikow 11 bit studios S.A. w przysztosci bedzie tez miata sprzedaz gier zewnetrznych
deweloperow, dla ktorych to tytutow Spotka sSwiadczy ustugi wydawnicze. Bardzo dobre wyniki sprzedazowe
,Moonlightera” (zadebiutowat 29 maja 2018 roku) w okresie okotopremierowym pozwalaja oczekiwac, ze tytut bedzie
sie cieszyt powodzeniem w dtuzszym horyzoncie. 11 bit studios S.A. zamierza aktywnie podtrzymywac sprzedaz
,Moonlightera” i, wspolnie z deweloperem (studio Digital Sun) pracowaé nad rozwojem gry, w tym poprzez wydawanie
jej na kolejne platformy sprzetowe. W komunikacie biezacym nr 20/2018 z 20 sierpnia 2018 roku 11 bit studios S.A.
poinformowato, ze ,,Moonlighter” trafi na konsole Nintendo Switch. Premiera planowana jest do konca 2018 roku.

Spotka spore nadzieje wiaze tez ze zblizajaca sie premiera gry ,,Children of Morta” (tytut z wydawnictwa), ktora
wzbudza duze zainteresowanie mediow i graczy co pozwala oczekiwaé nieztej sprzedazy. Data premiery ,,Children of
Morta”, na komputery PC oraz konsole Xbox One i PS4, nie zostata jeszcze wyznaczona. W przywotywanym powyzej
komunikacie biezacym nr. 20/2018 11 bit studios S.A. poinformowato, ze ,,Children of Morta” zostanie rowniez wydane
na konsole Nintendo Switch. Data premiery tej wersji gry to pierwsze miesigce 2019 roku.

11 bit studios S.A. zamierza tez nadal czerpac przychody ze sprzedazy gry ,,This War of Mine” aczkolwiek z uwagi na
fakt, ze tytut jest juz obecny na rynku od prawie czterech lat, zrodto to bedzie sie kurczy¢. Spotka ma jednak
zaplanowane kolejne dziatania, zeby maksymalnie przedtuzyc cukl zycia tego produktu. Pracuje nad dwoma kolejnymi
dodatkami do z serii ,,TWoM:Stories”. Gra zostanie tez, do konca biezacego roku, wydana w wersji na Nintendo Switch.

Na wspomniana platforme trafi tez gra ,,Beat Cop” (tytut z wydawnictwa), ktorej premiera miata miejsce w marcu 2017
roku. Port na konsole Sony bedzie dostepny dla klientéw do konca 2018 roku.

W dtuzszej perspektywie o wynikach Spotki decydowad bedzie kolejna, tworzona przez wewnetrzny zespot
deweloperski, gra. ,Projekt 8” (nazwa robocza) jest fazie zaawansowanegoo prototypu. Ten etap powinien zostac
zamkniety do konca roku. Wedtug obecnych zatozen zespdt odpowiedzialny za stworzenie ,,Projektu 8” docelowo
powinien by¢ poréwnywalny wielkoscia do zespotu pracujacego nad ,,Frostpunkiem” (50-55 oséb) a budzet gry byc co
najmniej zblizony do ,,Frostpunka”. W srednioterminowej (kilkuletniej) perspektywie 11 bit studios S.A. chciatoby mieé
co najmniej trzy poréwnywalne wielkoscia zespoty deweloperskie zeby zwiekszy¢ liczbe realizowanych réownolegle
projektow i w ten sposob zwiekszy¢ czestotliwos¢ premier co pozwoli na stabilizacje wynikow finansowych, ktére w
branzy gier komputerowych charakteryzuja sie duza zmienoscia.

Spotka, po powodzeniu premiery ,,Moonlightera” zaktada réowniez dalszy rozwéj pionu wydawniczego. Srednioterminowa
(kilkuletnia) strategia 11 bit studios S.A. w tym obszarze zaktada co kwartat premiere gry stworzonej przez
zewnetrznego dewelopera. Zwigkszenie, do kilku rocznie, liczby premier w ramach pionu 11 bit publishing powinno
miec pozytywny, zarowno jesli chodzi o wielkosc jak i stabilizacje, wptyw na wyniki Spotki.

3.32. POSTEPOWANIE TOCZACE SIE PRZED SADEM, ORGANEM WLASCIWYM DLA
POSTEPOWANIA ARBITRAZOWEGO LUB ORGANEM ADMINISTRACJI PUBLICZNEJ

Wzgledem Spotki nie tocza sie przed sadami ani organami administracji publicznej postepowania dotyczace zobowiazan
lub wierzytelnosci Spotki lub jednostki zaleznej, ktorych taczna wartosc¢ stanowi 10 proc. kapitatow wtasnych Spétki lub
takich, ktdre w istotny i przewidywalny sposob moga miec istotny wptyw na wyniki finansowe Spotki w przysztosci.
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4. INFORMACJE OGOLNE

4.1. KLUCZOWE CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI 11 BIT STUDIOS S.A.
W | POLROCZU 2018 ROKU ORAZ DO DNIA PUBLIKACJI SPRAWOZDANIA

Gtownymi czynnikami majacymi wptyw na przychody 11 bit studios S.A. w | potroczu 2018 roku byty: premiery gier
»Frostpunk” i Moonlighter” (tytut stworzony przez zewnetrzne studio deweloperskie) oraz utrzymujaca sie na
satysfakcjonujacym poziomie sprzedaz gry ,,This War of Mine”.

»Frostpunk”, w wersji na komputery PC, trafit do sprzedazy 24 kwietnia 2018 roku. Gra, ktora opowiada o walce o
przetrwanie spoteczosci w zamarzajacym $wiecie, bardzo spodobata sie fanom co skutkowato bardzo dobra sprzedaza w
tzw. okresie okotopremierowym. W ciggu 66 godzin od premiery fani nabyli ponad 250 tys. kopii ,,Frostpunka” co z
nawiazka pokryto wszystkie wydatki poniesione na stworzenie tytutu. ,Frostpunk” w bardzo krotkim czasie od
rozpoczecia sprzedazy dotart na pierwsze miejsca rankingow bestsellerow najwazniejszych swiatowych platform
zajmujacych sie sprzedaza gier w postaci cyfrowej, w tym: Steam, Humble Bundle i GOG.com. Potwierdzeniem wysokiej
jakosci i grywalnosci ,Frostpunka” byty tez bardzo wysokie noty od medidéw branzowych (w serwisie Metacritic
,»Frostpunk” otrzymat note 85/100 pkt.) oraz uzytkownikow (8,7/10 pkt.). Dzieki temu w kolejnych tygodniach, rowniez
po zakonczeniu okresu okotopremierowego, sprzedaz ,Frostpunka” utrzymywata sie i utrzymuje (do dnia publikacji
Raportu Pétrocznego za | pétrocze 2018 roku) na wysoce satysfakcjonujacym poziomie.

Gra ,,Moonlighter”, ktorej deweloperem jest hiszpanskie studio Digital Sun, zadebiutowata na rynku 29 maja 2018 roku
(w wersji na komputery PC oraz konsole Xbox One i PS4). 11 bit studios S.A. byto wydawca gry. Produkt, podobnie jak
»Frostpunk”, zostat bardzo pozytywnie przyjety przez rynek. Gra zebrata pozytywne noty od mediow branzowych i
uzytkownikow a dzieki dobrej sprzedazy dotarta na pierwsze miejsce listy bestsellerow na Steam.

Bardzo pozytywnie do wynikéw Spétki w | potroczu 2018 roku w dalszym ciagu kontrybuowata tez gra , This War of
Mine”, mimo ze od jej premiery minety juz przeszto trzy lata (tytut, w wersji na komputery PC zadebiutowat 14
listopada 2014 roku). 11 bit studios S.A. prowadzito w okresie sprawozdawczym aktywne dziatania prosprzedazowe i
skutecznie docierata z produktem do nowych rzesz uzytkownikow.

4.2. INFORMACJE OGOLNE O PROWADZONEJ DZIALALNOSCI GOSPODARCZEJ
W I POLROCZU 2018 ROKU

Podstawowym biznesem Spotki, od momentu jej powstania w 2009 roku, jest tworzenie gier komputerowych na rézne
platformy sprzetowe. Spotka zajmuje sie tez ich sprzedaza, samodzielnie, badz przy wsparciu zewnetrznych wydawcow.
Od wiosny 2014 roku, w ramach dywersyfikacji dziatalnosci, Spotka rozwija tez pion wydawniczy 11 bit publishing, ktory
oproczy wydawania gier tworzonych przez 11 bit studios S.A. zajmuje sie tez wydawaniem tytutow zewnetrznych
deweloperow.

4.2.1. Produkcja gier

W | pétroczu 2018 roku 11 bit studios S.A., w obszarze developmentu, koncentrowato sie na produkcji gry ,,Frostpunk”,
w tym przygotowaniu réznych wersji jezykowych produktu oraz jego testach, zaréwno wewnetrznych jak i
e zewnetrznych. Premiera gry, ktora zgodnie z oczekiwaniami
stata sie kolejnym kamieniem milowym w rozwoju Spotki, miata
miejsce 24 kwietnia (w wersji na komputery PC). Tytut zostat
wydany w siedmiu wersjach jezykowych, w tym chinskiej i jest
dostepny zaréwno w wersji cyfrowej jak i rozbudowanej wersji
pudetkowej  (,Victorian Edition”). Budzet ,Frostpunka”
ostatecznie zamknat sie kwote ok. 12 mln PLN z czego ok. 10
mln PLN stanowit budzet produkcyjny. Na pozostata czesc
ztozyty sie wydatki marketingowe (trailery i filmy reklamowe,
targi i imprezy branzowe, materiaty promocyjne, itp.). W
produkcje ,,Frostpunka”, w koncowym etapie, zaangazowany byt
zespot 50-55 specjalistow (w tym kilku zewnetrznych) czyli
wiekszos¢ pracownikow i wspotpracownikow 11 bit studios S.A.

W pierwszych miesigcach 2018 roku Spotka intensyfikowata
dziatania marketingowe Zzeby zwiekszy¢ zainteresowanie tytutem wsrod graczy i mediow branzowych. ,,Frostpunk”
prezentowany byt m.in. na styczniowych targach Pax South w San Antonio (USA). Do Internetu trafiaty tez kolejne
materiaty filmowe (trailery) zwiazane z ,Frostpunkiem”, ktore cieszyty sie duza ogladalnoscia. 28 lutego w filmie
Hlrreversible” Spotka poinformowata, ze cena detaliczna gry bedzie wynosita 29,99 USD (lub réwnowartos¢ w innych
walutach) oraz ujawnita, ze ,Frostpunk” bedzie tytutem pokazujacym jak rzadzi¢ spoteczenstwem za pomoca
totalitarnych metod. W materiale filmowym z 9 marca o tytule ,,Serenity” Spdtka podata, ze sprzedaz ,,Frostpunka”
ruszy 24 kwietnia. Wazna czescia budowy zainteresowania produkcjami 11 bit studios S.A. byta akcja przeprowadzona w
pierwszych dniach kwietnia. Fani mogli przez kilka dni bezptatnie gra¢ za posrednictwem Steam w ,, This War of Mine” i
nastepnie naby¢ tytut z 70-proc. rabatem. Wspomniana akcja z , TWoM”, co byto gtownym zamierzeniem Spotki,
przetozyta sie na skokowy wzrost wishlisty (listy zyczen) dla ,,Frostpunka” na Steam. 9 kwietnia, czyli dwa tygodnie
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przed premiera, wishlista dla ,,Frostpunka” liczyta juz 300 tys. pozycji czyli byta kilkunastokrotnie wieksza niz dla ,,This
War of Mine” w dniu premiery tej gry.

Premiera, poprzedzona bardzo skuteczna i efektywna kampania promocyjno-marketingowa, okazata si¢ olbrzymim,
najwiekszym w historii 11 bit studios S.A. sukcesem. ,Frostpunk” btyskawicznie wspiat sie na pierwsze miejsca
bestselleréw najwazniejszych swiatowych platform sprzedajacych gry w postaci cyfrowej, w tym Steam, Humble Bundle
i GOG.com, ktore to miejsce zajmowat przez pewien czas. W ciagu 66 godzin od premiery Spotka sprzedata ponad 250
tys. kopii ,Frostpunka” i z nawiazka odzyskata wszystkie naktady poniesione na stworzenie tytutu. Premierze
towarzyszyt wysyp bardzo pozytywnych recenzji w mediach branzowych i ogélnotematycznych. O najnowszej produkcji
11 bit studios S.A. w krotkim czasie powstaty setki artykutow w prasie i serwisach elektronicznych. Wysoka jakos¢ i
grywalnos¢ gry potwierdzity wysokie noty od mediéw branzowych i uzytkownikow. Srednia not w pierwszej grupie to,
wedtug serwisu Metacritic, az 85/100 pkt. a w drugiej 8,7/10 pkt. To oznacza, ze ,Frostpunka” jest jedna z najlepszych
gier, jakie w 2018 roku (do czasu publikacji Raportu Potrocznego za | potrocze 2018 roku) trafity na rynek. Potwierdza to
rownoczesnie, ze zespot deweloperski, ktory pracowat nad ,,Frostpunkiem”, posiada najwyzsze kompetencje i z
powodzeniem moze samodzielnie realizowac najbardziej ztozone projekty. Zespot w kolejnych kwartatach bedzie
pracowat nad rozwojem ,,Frostpunka”, w tym rozszerzeniami i dodatkami, z ktorych czesc¢ bedzie ptatna.

W | potroczu 2018 roku Spotka kontynuowata tez, rozpoczete wczesniej, prace nad produkcja gry o roboczej nazwie
»Projekt 8”. Za stworzenie tytutu odpowiada drugi, budowany od kilku kwartatow zespot deweloperski. Prace nad
»Projektem 8” przebiegaja zgodnie z zaplanowanym harmonogramem. Gra jest w fazie zaawansowanego prototypu.
Intencja Spotki jest, zeby ten etap zamkna¢ do konca 2018 roku i przejs¢ do fazy produkcyjnej, ktora moze zajac kilka
kolejnych kwartatow. Zespot pracujacy nad ,,Projektem 8” liczy obecnie kilkanascie osob. Jest w trakcie rozbudowy,
ktory to proces nabierze przyspieszenia po przejsciu ,,Projektu 8” do fazy produkcyjnej. Stosowne procesy rekrutacyjne
juz zostaty zainicjowane. Wedtug obecnych zatozen zespot odpowiedzialny za stworzenie ,,Projektu 8” docelowo
powinien by¢ porownywalny wielkoscia do zespotu pracujacego nad ,,Frostpunkiem” (50-55 osob) a budzet gry byc co
najmniej zblizony do ,,Frostpunka”.

Rownolegle z produkcja ,,Frostpunka” i ,Projektu 8” Spotka prowadzita tez w | potroczu 2018 dziatania zwigzane z
dalszym rozwojem gry ,,This War of Mine”, zeby podtrzymac zainteresowanie tytutem wsrdd graczy oraz jego dalsza
monetyzacje. W perspektywie kilku miesiecy 11 bit studios S.A. chce zakonczy¢ prace nad dwoma kolejnymi dodatkami
z serii ,,TWoM: Stories” (pierwszy dodatek z tej serii trafit do sprzedazy 14 listopada 2017 roku - w trzecia rocznice
premiery ,,TWoM”). Spotka wspiera tez portowanie (przeniesienie) ,,TWoM” na konsole Nintendo Switch, za ktory to
projekt odpowiedzialne jest zewnetrzne studio Crunching Coalas. Premiera ,,TWoM” na te platforme planowana jest do
konca 2018 roku.

4.2.2. Pion wydawniczy

Najwazniejszym wydarzeniem | potrocza 2018 roku w pionie 11 bit publishing byta premiera, 29 maja 2018 roku, gry
,Moonlighter” ktérej producentem byto hiszpanskie studio Dlgltal Sun. ,,Moonllghter to gra roguehke w ktorej gracz
wciela sie w Willa - za dnia wtasciciela sklepu, w nocy zas ;

dzielnego poszukiwacza przygod. Tytut nawiazuje do
klasycznych gier 2D takich jak Legend of Zelda czy Harvest
Moon. Wyroznia sie pixel artowa oprawa. Gra zadebiutowata
jednoczesnie w wersji na komputery PC oraz konsole Xbox One i
PS4 i dostepna jest w najwazniejszych serwisach zajmujacych
sie sprzedaza gier w wersjach cyfrowych, w tym Steam. Juz w
pierwszym dniu sprzedazy ,,Moonlighter” byt oferowany w az 10
wersjach jezykowych, w tym chinskiej.

Premiera »Moonlightera” okazata sie najwigekszym
dotychczasowym sukcesem pionu 11 bit publishing. Skuteczna
kampania promocyjno-marketingowa prowadzona przez Spoétke
(hiszpanska gra przez ostatni rok byta prezentowana na ‘ A
wszystkich najwazniejszych imprezach branzy growej na swiecie) spraWIla ze ,,Moonhghter” wspiat SIe na plerwsze
miejsce bestsellerow serwisu Steam. W kolejnych tygodniach, w tym juz po zamknieciu okresu sprawozdawczego,
hiszpanska produkcja nadal cieszyta sie duzym zainteresowaniem fanéw na catym $wiecie co przektadato sie na solidng
sprzedaz (wolumenowo) i przychody z tego tytutu. 11 bit studios S.A., wspolnie z deweloperem, ma zaplanowanych
szereg dziatan zwiazanych z rozwojem ,Moonligtera”, zeby podtrzymac jego dalsza sprzedaz i maksymalnie wydtuzyc
cykl zycia gry. Przyktadem, oprocz wydawania rozszerzen i dodatkéow, moze byc przeniesienie tytutu na konsole
Nintendo Switch. Portowaniem gry zajmuje sie deweloper, czyli studio Digital Sun. ,,Moonlighter” w tej wersji trafi do
sprzedazy jeszcze w biezacym roku. Zainteresowanie graczy wersja ,,Moonlightera” na Nintendo Switch mozna ocenia
jako bardzo zadowalajace co, w ocenie Spotki, moze mie¢ pozytywne znaczenie dla wolumendw sprzedazy.

Drugim strategicznym projektem, ktory angazowat zasoby, w tym kapitatowe, pionu 11 bit publishing w | pétroczu 2018
roku byta produkcja gry ,,Children of Morta”. Jej deweloperem jest amerykansko-iranskie studio Dead Mage (z siedziba
w Austin, USA). ,Children of Morta” reprezentuje gatunek action-RPG. Wyroznia sie bogatym, recznie rysowanym
Swiatem (w pixel artowej stylistyce) i szeregiem grywalnych postaci. Opowiada perypetie rodziny Bergsonow -
straznikow mistycznej gory Morta, stajacych naprzec1w zagrozenia, ktore wystawi na probe site ich oreza i rodzinnych
wiezow. ,,Children of Morta” zostanie wydany zaréwno na komputery PC, jak i konsole Xbox One i PS4. Premiera gry
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planowana jest w perspektywie kilku miesiecy. Produkcja trafi tez na konsole Nintendo Switch. Premiera planowana
jest w pierwszych miesigcach 2019 roku. Za portowanie gry odpowiedzialny jest deweloper, czyli Dead Mage.

,Children of Morta” wzbudza duze zainteresowanie mediow branzowych i graczy co pozwala oczekiwac, ze potencjat
komercyjny tytutu jest duzy. 11 bit studios S.A. bardzo aktywnie promuje gre na najwazniejszych swiatowych imprezach
targowych. Tylko w pierwszych szesciu miesigcach biezacego
,»Children of Morta” byto prezentowane m.in. na PAX South w
San Antonio (luty), Game Developers Conference 2018 w San
Francisco (marzec) i E3 w Lost Angeles (czerwiec). Na drugiej z
wymienionych imprez ,,Children of Morta” znalazto sie w waskim
gronie tytutow prezentowanych na konferencji ID@Xbox, na
ktorej pokazywane sa najciekawsze produkcje na konsole Xbox
One tworzone przez mniejsze, niezalezne studia deweloperskie.

Oprocz wydania gry ,Moonlightera” oraz przygotowan do
premiery ,,Children of Morta” zespot zarzadzajacy pionem 11 bit
publishing prowadzit w | potroczu 2018 aktywne dziatania, zeby
podtrzymacd sprzedaz gier ,,Beat Cop” (zadebiutowata w marcu

2 2017 roku) oraz ,,Tower 57” (listopad 2017 roku). Juz po okresie
sprawozdawczym, Spotka pomformowata ze prowadzi prace nad przeniesieniem ,,Beat Copa” na platforme Nintendo
Switch. Premiera (portowaniem zajmuje sie studio Crunching Coalas) gry na urzadzenia Sony planowana jest przed
koncem biezacego roku. Crunching Coalas jest tez odpowiedzialny za przygotowanie wersji ,,Beat Copa” na konsole
Xbox One i PS4. Rowniez w tym przypadku premiera planowana jest jeszcze w 2018 roku.

Zespot zarzadzajacy pionem 11 bit publishing prowadzit tez w | pétroczu 2018 roku aktywne dziatania nad rozbudowa
portfela wydawniczego. Przedstawiciele Spotki brali udziat we wszystkich najwazniejszych imprezach branzowych na
Swiecie szukajac ciekawych projektow i nawiazujac liczne kontakty z niezaleznymi studiami deweloperskimi. Efekty
tych staran powinny przetozy¢ sie na umowy wydawnicze, o ktorych Spotka informowac bedzie stosowymi
komunikatami.

Pozostate wydarzenia

| potrocze 2018 roku obfitowato w wiele waznych wydarzen, ktore budowaty i utrwalaty wizerunek 11 bit studios S.A.
jako dewelopera i wydawcy gier dostarczajacych klientom rozrywki na najwyzszym poziomie. Spotka zebrata tez liczne
nagrody i wyrdznienia za osiagniecia biznesowe.

W styczniu 2018 roku gra ,,Beat Cop” (11 bit studios S.A. byto jej wydawca) otrzymata nomincje do nagrody The Off
Broadway Award for Best Indie Game! przyznawanej w trakcie 7" Annual New York Game Award.

W marcu 2018 roku gra ,,Children of Morta” zdobyta wyrdznienie serwisu Get Indie Gaming jako jedna z najlepszych gier
indie prezentowanych na targach Game Developers Conference 2018 w San Francisco.

Gra ,,Children of Morta” zdobyta tez podobne wyrdznienie od serwisu Games Radar na kwietniowych targach PAX East w
Bostonie.

Rowniez w kwietniu Spotka zajeta trzecie miejsce w Il edycji konkursu Rekiny Biznesu organizowanego przez
Investorzy.tv.

9 maja 2018 roku Bartosz Brzostek, Cztonek Zarzadu i jeden ze wspotzatozycieli Spotki, ztozyt rezygnacje z zajmowanej
funkcji. Powodem rezygnacji byty wzgledy osobiste.

24 maja 2018 roku zwyczajne walne zgromadzenie akcjonariuszy Spotki zdecydowato o przeznaczenia catosci zysku
netto wypracowanego przez Spotke w 2017 roku w wysokosci 3 417 340 PLN na kapitat zapasowy.

Na czerwcowych targach E3 w Los Angeles redakcja Gamelnformer wyrdznita gre ,,Children of Morta” wsrod najlepszych
gier indie pokazywanych na tej imprezie.

Réwniez w czerwcu gra ,,Frostpunk” zdobyta tytut najlepszej gry na BIG Festiwal (najwazniejsza impreza branzy growej
w Brazylii).

19 czerwca 2018 roku do 11 bit studios S.A. wptyneto zawiadomienie ztozone przez NN Investment Partners TFI S.A. o
zwiekszeniu zaangazowania w akcje Spotki i przekroczeniu progu 5 proc. gtosow na walnym zgromadzeniu
akcjonariuszy. Po transakcjach zrealizowanych 15 czerwca 2018 roku fundusze zarzadzane przez NN Investment
Partners TFI S.A. posiadaty 119 229 akcji 11 bit studios S.A. stanowiacych 5,21 proc. kapitatu zaktadowego Spotki i
dajacych taka sama ilos¢ gtosow na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy.

22 czerwca 2018 roku do 11 bit studios S.A. wptyneto zawiadomienie ztozone przez Grzegorza Miechowskiego, Prezesa
Zarzadu Spotki, dotyczace zbycia akcji 11 bit studios S.A. Grzegorz Miechowski w dniu 22 czerwca 2018 roku sprzedat 2
000 akcji 11 bit studios S.A. po 445 PLN za sztuke. Po transakcji posiada 160 696 papierow Spoétki stanowiacych 7,03
proc. kapitatu zaktadowego. Tego samego dnia do Spotki wptyneto analogiczne zawiadomienie ztozone przez
Przemystawa Marszata, Cztonka Zarzadu Spotki, ktéry po zbyciu (w dniu 22 czerwca) 4 000 akcji 11 bit studios S.A. po
445 PLN za sztuke zmniejszyt swoje zaangazowanie do 118 000 papierow Spotki stanowiacych 5,16 proc. kapitatu
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zaktadowego. 22 czerwca 2018 roku pakiet 4 000 akcji 11 bit studios S.A. po 445 PLN za sztuke zbyt tez Michat
Drozdowski, Cztonek Zarzadu Spoétki. Po transakcji posiada 89 630 papierow Spotki stanowiacych 3,92 proc. kapitatu
zaktadowego.

| potrocze 2018 roku byto bardzo udane dla akcjonariuszy 11 bit
studios S.A. jesli chodzi o wypracowang stope zwrotu z
posiadanych akcji. Skokowy wzrost zainteresowania papierami
Spotki to pochodna bardzo dobrych premier ,Frostpunka” i
»Moonlightera”. Oba tytuty wspiety sie na pierwsze miejsca listy
bestsellerow serwisu Steam co zostato zauwazone i docenione
przez inwestorow gietdowych. Popyt na akcje 11 bit studios S.A.
wywindowat przejsciowo notowania spotki do poziomu 529 PLN
(kurs zamkniecia z 15 maja 2018 roku). Na koniec czerwca 2018
roku za akcje Spotki ptacono po 454 PLN czyli blisko 230 proc.
wiecej niz na ostatniej sesji 2017 roku (198 PLN). Kapitalizacja
11 bit studios S.A. na koniec | potrocza wynosita zatem nieco
- - .. ponad 1 mld PLN.

Al

Zrédto: Parkiet.com

Dynamiczna zmiana kursu, czemu towarzyszyty wzmozone obroty zostata tez doceniona przez Gietde Papierow
Wartosciowych S.A., ktorej Zarzad zdecydowat o wprowadzeniu akcji 11 bit studios S.A. do indeksu mWIG40 z dniem 15
czerwca 2018 roku. Wczesniej papiery Spotki zaliczane byty do indeksu sWIG80.

Rosnace zainteresowanie akcjami przetozyto sie tez na liczne nowe rekomendacje i raporty analityczne dla 11 bit
studios S.A. W lutym 2018 roku Dom Maklerski BOS przygotowat raport, w ktorym zalecat kupowanie akcji Spotki
wyceniajac je na 253 PLN kazda. W marcu 2018 roku na rynek trafita rekomendacja ,kupuj” od Pekao IB z ceng
docelowa akcji na poziomie 250,5 PLN. W kwietniu 2018 roku Dom Maklerski BZ WBK wystawit dla papierow 11 bit
studios S.A. zalecenie ,,kupuj” z ceng docelowa 316 PLN. W tym samym miesiacu DM BOS zdecydowat sie podniesc¢ cene
docelowa akcji 11 bit studios S.A. do 377 PLN. Broker nadal rekomendowat ich kupowanie. W kolejnym, majowym
raporcie ten sam dom maklerski wycenit papiery Spotki na 480 PLN. Konsekwentnie zalecat ich kupowanie. Rowniez w
maju na korekte wyceny akcji 11 bit studios S.A. zdecydowato sie Pekao IB. Cena docelowa zostata podniesiona do
586,1 PLN. Zalecenie pozostato na poziomie ,kupuj”. W tym samym miesigcu na zmiane ceny docelowej akcji 11 bit
studios S.A. zdecydowat si¢ tez DM BZ WBK. Broker wycenit papiery na 710 PLN. Konsekwentnie rekomendowat juz
kupowanie. Juz po okresie sprawozdawczym na rynek trafity kolejne trzy raporty analityczne. W lipcu DM BOS wycenit
akcje 11 bit studios S.A. na 526 PLN i zalecat ich trzymanie w portfelach. Vestor DM rekomendowat kupowanie akcji
Spotki z cena docelowa na poziomie 511 PLN. Nabywanie papieréw 11 bit studios S.A. w sierpniowym raporcie zalecat
tez Wood&Co i wyceniat je na 560 PLN za sztuke.

Po okresie sprawozdawczy, 12 lipca 2018 roku, Spotka poinformowata o podpisaniu umowe z Shenzhen Tencent
Computer Systems Company Limited (Tencent ) dotyczaca dystrybucji gry Moonlighter na terytorium Chin. Umowa
przyznata Tencentowi wytacznosc na dystrybucje Moonlightera na rynku chinskim.

Po okresie sprawozdawczym, 26 lipca 2018 roku do 11 bit studios S.A. wptyneto zawiadomienie ztozone przez Nationale-
Nederlanden Powszechne Towarzystwo Emerytalne S.A. z siedzibg w Warszawie, o zmniejszeniu zaangazowania w akcje
Spotki i zejsciu ponizej progu 5 proc. gtosow na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy. Po transakcjach rozliczonych 20
lipca 2018 roku fundusze zarzadzane N-N PTE S.A. posiadaty 111 832 akcji Spotki stanowiacych 4,89 proc. kapitatu
zaktadowego Spotki.

Rowniez po okresie sprawozdawczy, 20 sierpnia 2018 roku, 11 bit studios S.A. poinformowato o zamiarze wydania gier
,»This War of Mine” , ,Beat Cop” , ,,Moonlighter” oraz ,,Children of Morta” na konsole Nintendo Switch. Pierwsze trzy
tytuty zadebiutuja na urzadzeniu Sony jeszcze w 2018 roku. Premiera ,Children of Morta” na Nintendo Switch
planowana jest w pierwszych miesiacach 2019 roku.
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5. OPIS SYTUACJI FINANSOWEJ 11 BIT STUDIOS S.A.

5.1. RACHUNEK ZYSKOW | STRAT (PLN)

Okres 6 miesiecy | Okres 6 miesiecy Zmiana

zakonczony zakonczony r./r.

30.06.2018 30.06.2017 w (proc.)

(niebadane) (niebadane)
Dziatalno$¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy 45 725 373 8 669 204 427,45
Pozostate przychody operacyjne 463 392 185 359 150,00
Razem przychody z dziatalnosci operacyjnej 46 188 765 8 854 563 421,64
Amortyzacja (1 388 989) (938 495) 48,00
Zuzycie surowcow i materiatow (112 711) (134 661) -16,30
Ustugi obce (6 930 814) (2 677 097) 158,89
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze (6 430 684) (1272 356) 405,42
Podatki i optaty (134 315) (31 836) 321,90
Pozostate koszty operacyjne (954 272) (779 865) 22,36
(Utrata wartosci)/odwrdcenie utraty wartosci instrumentow finansowych (54 183) 0 -
Razem koszty dziatalnosci operacyjnej (16 005 968) (5 834 310) 174,34
Zysk na dziatalnosci operacyjnej 30 182 797 3020 253 899,35
Przychody finansowe 1294 479 43 135 2900,99
Koszty finansowe (578) (2 585 370) -99,98
Zysk przed opodatkowaniem 31476 698 478 018 6484,84
Podatek dochodowy (6 560 358) (207 161) 3066,79
Zysk netto z dziatalnosci kontynuowanej 24 916 340 270 857 9099,08
Dziatalnos¢ zaniechana 0 0 -
Zysk netto z dziatalnosci zaniechanej 0 0 -
ZYSK NETTO 24 916 340 270 857 9099,08
Zysk na akcje (w PLN na jedna akcje)
z dziatalnosci kontynuowanej:
Zwykty 11,24 0,12 9266,67
Rozwodniony 10,61 0,12 8741,67

W | potroczu 2018 roku 11 bit studios S.A. miato 45 725 373 PLN przychodow ze sprzedazy czyli 427,45 proc. wiecej niz
rok wczesniej gdy wyniosty 8 669 204 PLN. Dynamiczny wzrost przychodow wynikat z wprowadzenia do sprzedazy, w I

kwartale 2018 roku, dwoch gier. 24 kwietnia 2018 roku premiere miata gra ,,Frostpunka”

(w wersji na komputery PC) a

29 maja 2018 roku ,,Moonlighter” (w wersji na PC oraz konsole PS4 i Xbox One), ktérego producentem byto hiszpanskie

studio Digital Sun. 11 bit studios S.A. jest wydawca ,,Moonlightera’

’. Spotka nadal czerpata tez przychody ze sprzedazy

gry ,,This War of Mine”, ktdrej premiera miata miejsce w listopadzie 2014 roku. Niewielki udziat w przychodach 11 bit
studios S.A. miata tez sprzedaz ,,Beat Copa” i ,,Tower 57” (tytuty z wydawnictwa) oraz gier z serii ,,Anomaly”.

Przychody ze sprzedazy (mln PLN)

1,10 1,54

I'H 2011 IH 2012 1 H 2013 1 H 2014 I H 2015

IH 2016

1 H 2017

45,72

1H 2018

W | potroczu 2018 roku Spoétka zanotowata ponadto 463 392 pozostatych przychodéw operacyjnych (gtéwng ich czesé
stanowity dotacje) wobec 185359 PLN rok wczesniej. W konsekwencji taczne przychody Spotki z dziatalnosci
operacyjnej w | potroczu 2018 roku wyniosty 46 188 765 PLN wobec 8 854 563 PLN w analogicznym okresie 2017 roku co

oznaczato wzrost o 421,64 proc.
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Po stronie kosztowej gtdwna pozycja, ktdra obciazata wyniki Spotki w pierwszych szesciu miesiacach 2018 roku byty
ustugi obce. Ich wartos¢ wyniosta 6 930 814 czyli 158,89 proc. wiecej niz w | potroczu 2017 roku. Zwyzka byta m.in.
pochodna wzrostu zatrudnienia w Spotce. Pozycja zawierata tez tantiemy nalezne producentowi gry ,,Moonlighter” z
tytutu sprzedazy gry w Il kwartale 2018 roku (gra zadebiutowata na rynku 29 maja 2018 roku). Istotng pozycja ustug
obcych byty tez rezerwy zawigzane na poczet premii rocznej dla Zarzadu i wspotpracownikow Spotki oraz koszty
zwiazane z dziatajacym w Spotce Programem Motywacyjnym na lata 2017-2019. Znaczaca pozycja obciazajaca rachunek
wynikow Spotki w | potroczu 2018 roku byty tez wynagrodzenia, ktore w porownaniu z | potroczem 2017 roku powiekszyty
sie 0 405,42 proc. do 6 430 684 PLN co byto zwiazane z systematyczng rozbudowa zasobow ludzkich oraz zwiekszeniem
liczby pracownikéw zatrudnionych na podstawie umowy o prace, ktorzy wczesniej wspotpracowali z 11 bit studios S.A.
na podstawie umow zlecen badz uméw o dzieto. Rowniez w tym przypadku istotng pozycja byt rezerwy zawigzane na
poczet premii rocznej dla pracownikow Spotki oraz koszty zwiazane z dziatajacym w Spotce Programem Motywacyjnym
na lata 2017-2019. Premiery ,Frostpunka” i ,Moonlightera” w Il kwartale 2018 roku wiazaty sie z rozpoczeciem
amortyzacji obu inwestycji. W konsekwencji amortyzacja w | potroczu wyniosta 1 388 989 PLN wobec 938 495 PLN w
analogicznym okresie 2017 roku. Zmiana wyniosta zatem 47 proc. Podobnie wyzsze niz rok wczesniej (o 40,85 proc.)
okazaty sie tez pozostate koszty operacyjne. Siegnety w | potroczu 954 272 PLN. Gtéwna pozycja pozostatych kosztow
operacyjnych byta dotacja przekazana na rzecz fundacji War Child, ktora wspiera dzieciece ofiary wojen. W okresie
sprawozdawczym Spotka przekazata na ten cel 648 755 PLN. W 2017 roku analogiczna dotacja (Spotka wspiera fundacje
War Child od kilku juz lat przekazujac na jej konta czes¢ przychodéw ze sprzedazy gry ,,This War of Mine”) wyniosta
485 823 PLN. taczne koszty operacyjne poniesione przez 11 bit studios S.A. w pierwszych szesciu miesiacach 2018 roku
siegnety 16 005 968 PLN czyli byty o 174,34 proc. wieksze niz w analogicznym okresuie wczesniejszego roku (5 834 310
PLN).

Daleko wolniejszy wzrost kosztow operacyjnych wobec tempa wzrostu przychodéw sprawit, ze 11 bit studios S.A.
wypracowato w | potroczu 2018 roku 30 182 797 PLN zysku operacyjnego (najwiecej w historii) czyli az 899,35 proc.
wiecej niz przed rokiem gdy zarobek w tej pozycji siegnat 3 020 253 PLN. Rentownosc operacyjna Spotki w | potroczu
2018 roku wyniosta zatem az 66 proc. wobec 34,84 proc. rok wczesniej.

Pozytywnie na wyniki Spotki w | pétroczu 2018 roku wptywato tez dodatnie saldo operacji finansowych (1 293 901 PLN)
co byto pochodna korzystnych, z punktu widzenia 11 bit studios S.A., zmian na miedzynarodowych rynkach walutowych
(ostabienia PLN wobec USD i EUR). Rok wczesniej saldo operacji finansowych wyniosto minus 2 542 235 PLN. Spétka
prawie catos$¢ przychodow osiaga ze sprzedazy zagranicznej. Ponadto niewielka czes¢ posiadanych zasobow pienieznych
denominowana jest w walutach obcych co w zwiazku z koniecznoscia przeszacowania ich wartosci na koniec okresu
rozrachunkowego, przyniosto dodatkowe przychody finansowe (niegotowkowe).

Wysoki zysk brutto wypracowany w | pétroczu 2018 sprawit, ze wyniki 11 bit studios S.A. za ten okres zostaty obcigzone
istotnie wiekszym niz rok wczesniej podatkiem dochodowym. Siegnat 6 560 358 PLN. W konsekwencji zysk netto Spotki
za ten okres wyniost 24 916 340 PLN czyli byt ponad 90-krotnie wiekszy niz w | potroczu 2017 roku gdy zamykat sie kwota
270 857 PLN. Zysk netto przypadajacy na kazda akcje zwykta po pierwszych szescu miesigcach 2018 roku wynosit 11,24
PLN wobec symbolicznych 0,12 PLN rok temu. Rentownos¢ netto 11 bit studios S.A. w | potroczu biezacego roku wynosita
55,49 proc. w porownaniu do 3,12 proc. rok wczesniej.

Zysk netto (mln PLN) 24,92

7,64 6.57

0,33 0,35 0,40 1,00 0,27

IH 2011 IH 2012 1 H 2013 1 H 2014 I H 2015 IH 2016 1 H 2017 1H 2018

5.2. SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ (PLN)

Suma bilansowa Spétki na 30 czerwca 2018 roku wynosita 82 298 141 PLN czyli byta o blisko 69,2 proc. wyzsza od sumy
bilansowej z poczatku roku gdy miata wartos¢ 48 649 817 PLN.

Gtowna pozycja aktywow Spotki byty aktywa obrotowe. Na koniec | pétrocza 2018 roku wynosity 61 206 351 PLN co
oznaczato wzrost o 94,45 proc. w poréwnaniu z sytuacja z ostatniego dnia 2017 roku gdy siegaty 31 476 124 PLN. Na 30
czerwca 2018 roku aktywa obrotowe stanowity 74,37 proc. sumy bilansowej Spotki. Pot roku wczesniej wskaznik siegat
64,70 proc. Najwieksza pozycja aktywow obrotowych, podobnie jak w poprzednich okresach, pozostawaty srodki
pieniezne i ich ekwiwalenty. Na 30 czerwca 2018 roku Spdtka miata na rachunkach bankowych, ulokowane na lokatach o
terminie zapadalnosci ponizej 3 miesiecy oraz w obligacjach PKO BP Banku Hipotecznego, 32 247 613 PLN wobec 28 176
332 na 31 grudnia 2017 roku. Do tej kwoty nalezy doliczy¢ jednostki uczestnictwa w funduszu inwestycyjnym PKO BP
Ptynnosciowy SFIO o wartosci 3 074 430 PLN. Kolejne 16 000 000 PLN stanowity lokaty bankowe o terminie zapadalnosci
powyzej 3 miesiecy. Istotng czescia aktywow obrotowych na koniec czerwca 2018 roku stanowity tez naleznosci z tytutu
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dostaw i ustug oraz pozostate naleznosci. Miaty wartos¢ 12 662 984 PLN wobec 2 679 069 PLN na koniec 2017 roku.
Skokowy wzrost w tej pozycji wynika z faktu, ze w Il kwartale 2018 roku miata miejsce premiery gier ,Frostpunk” i
,Moonlighter” (tytut zewnetrzny, dla ktérego Spotka swiadczy ustugi wydawnicze). Oba tytuty ciesza sie duzym
zainteresowaniem klientow co ma pozytywny wptyw na przychody 11 bit studios S.A. oraz, z uwagi na model
rozliczeniowy z dystrybutorami, rowniez poziom naleznosci. Naleznosci sa systematycznie konwertowane na gotowke w
kolejnych okresach.

Aktywa trwate Spotki na 30 czerwca 2018 roku miaty wartos¢ 21 091 790 PLN. Stanowity 25,63 proc. sumy bilansowej. Na
koniec 2017 roku wskaznik wynosit 35,3 proc. Spadek w tej pozycji wynikat gtéwnie ze zwiekszenia poziomu Srodkow
pienieznych w Spotce. Gtdéwna pozycje aktywow trwatych stanowity aktywa niematerialne. Miaty wartos¢ 15 893 218 PLN
wobec 13 067 498 PLN na koniec 2017 roku. Na te kwote sktadaty sie naktady na zakonczone i niezakonczone prace
rozwojowe, czyli produkowane i wydawane przez Spotke gry komputerowe oraz na rozwdj silnika do gier (Game Engine)

Aktywa
Stan na Udziat Stan na Udziat
30.06.2018 (w proc.) 31.12.2017 (w proc.)
Aktywa trwate
Rzeczowe aktywa trwate 715 168 0,87 814 332 1,67
Aktywa niematerialne 15 893 218 19,31 13 067 498 26,86
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 1249 197 1,52 89 993 0,18
Pozostate aktywa 159 777 0,19 148 336 0,30
Aktywa finansowe dtugoterminowe 3074 430 3,74 3053534 6,28
Aktywa trwate razem 21091 790 25,63 17 173 693 35,30
E:ll:;;]gééccii z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 12 662 984 15,39 2 679 070 5,51
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 0 0,00 327 123 0,67
Pozostate aktywa krotkoterminowe 295 754 0,36 293 599 0,60
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 32 247 613 39,18 28 176 332 57,92
Aktywa finansowe krétkoterminowe 16 000 000 19,44 0 0,00
Aktywa obrotowe razem 61 206 351 74,37 31476 124 64,70
AKTYWA RAZEM 82 298 141 100,00 48 649 817 100,00
Pasywa
Stan na Udziat Stan na Udziat
30.06.2018 (w proc.) 31.12.2017 (w proc.)
KAPITAL WLASNY | ZOBOWIAZANIA
Kapitat wtasny
Kapitat podstawowy 228 720 0,28 228 720 0,47
ﬁﬁ:it:; lﬁ gadwyzkl wartosci emisyjnej ponad wartosc 4 870 274 5,92 4 870 274 10,01
Kapitat zapasowy 41 331 887 50,22 37 914 547 77,93
Kapitat rezerwowy z tytutu ptatnosci w akcjach 2202 128 2,68 0 0,00
Zyski zatrzymane 24 708 255 30,02 3209 255 6,60
Kapitat wtasny razem 73 341 264 89,12 46 222 796 95,01
Zobowiagzania dtugoterminowe
Przychody przysztych okresow 762772 0,93 762772 1,57
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0 0,00 0 0,00
Zobowiagzania dtugoterminowe razem 762772 0,93 762772 1,57
Zobowiazania krotkoterminowe
zgtggx;gisg;: z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 7309 165 8,88 1197 853 2,46
Zobowiazania z tytutu podatku dochodowego 648 701 0,79 0 0,00
Przychody przysztych okresow 236 239 0,29 466 396 0,96
Zobowiazania krotkoterminowe razem 8 194 105 9,96 1664 249 3,42
Zobowiagzania razem 8 956 877 10,88 2427 021 4,99
PASYWA RAZEM 82 298 141 100,00 48 649 817 100,00
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Po stronie pasywow Spotki najwazniejsza pozycja byty kapitaty wtasne, ktére na 30.06.2018 roku wynosity juz
73 341 264 PLN co stanowito 89,12 proc. sumy bilansowej. Byty zatem o 58,67 proc. wigksze niz 31.12.2017 roku gdy
siegaty 46 222 796 PLN. Najwazniejsza pozycja kapitatow wtasnych 11 bit studios S.A. byt kapitat zapasowy. Na koniec
czerwca 2018 roku siegat 41 331 887 PLN wobec 37 914 547 PLN na koniec 2017 roku. Zwyzka wynika z faktu zasilenia
kapitatu zapasowego o zysk netto wypracowany przez 11 bit studios S.A. w 2017 roku. Decyzja w tej sprawie zapadta na
walnym zgromadzeniu akcjonariuszy Spotki 24 maja 2018 roku.

Kapitaty wtasne (mln PLN) 73,34

30.06.11 30.06.12 30.06.13 30.06.14 30.06.15 30.06.16 30.06.17 30.06.18

Zobowiazania 11 bit studios S.A. na 30 czerwca 2018 roku miaty wartos¢ 8 956 877 PLN. Z tej kwoty 762 772 PLN to
zobowiazania dtugoterminowe zwigzane z projektami wspotfinansowymi ze srodkéw pomocowych. Zobowigzania
krotkoterminowe Spotki na 30 czerwca 2018 roku wynosity 8 194 105 PLN wobec 1 664 249 PLN na koniec 2017 roku.
Stanowity blisko 10 proc. pasywow. Ich najwieksza czescia byty zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate
zobowiazania. Siegaty 7 309 165 PLN wobec 1 197 853 PLN na koniec 2017 roku. Na te kwote sktadaty sie, oprocz
biezacych zobowiazan handlowych, rezerwy na tantiemy dla zewnetrznych deweloperéw, dla ktérych 11 bit studios S.A.
Swiadczy ustugi wydawnicze oraz rezerwy na premie roczne dla Zarzadu oraz pracownikow i wspotpracownikow.

5.3. SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH (PLN)

Okres Okres
zakonczony zakonczony
30.06.2018 30.06.2017
(niebadane) (niebadane)
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej
Zysk za rok obrotowy 24 916 340 270 857
Korekty:
Amortyzacja 1 388 989 938 495
Koszt podatku dochodowego ujety w wyniku 6 560 358 207 161
Inne korekty 2 299 946 14 693
Zmiany w kapitale obrotowym:
Zwie'kszlen_ie / zmniejszenie salda naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostatych (9 983 915) 1556 520
naleznosci
Zwiekszenie / zmniejszenie pozostatych aktywow (13 596) (74 082)
izvggl\fvsiza;r;:ﬁe/ zmniejszenie salda zobowiazan z tytutu dostaw i ustug oraz pozostatych 6111 312 (1 085 029)
Zwiekszenie / zmniejszenie przychodow przysztych okresow (230 157) 324 475
Otrzymane odsetki - dyskonto z tytutu rozliczenia obligacji (27 074) 0
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 31022 203 2 153 090
Zaptacony podatek dochodowy (6 847 659) (936 299)
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 24 174 544 1216 790
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej
Wptywy z tytutu wygasniecia obligacji 6 000 000 0
Ptatnosci z tytutu nabycia aktywow finansowych 0 (2 000 000)
Wptywy ze sprzedazy aktywow finansowych 0 681 759
Zatozenie lokat bankowych powyzej 3 miesiecy (16 000 000) 0
Wyptywy z tytutu rozpoznania / zakupu obligacji (5972 926) 0
Ptatnosci za rzeczowe aktywa trwate i wartosci niematerialne i prawne (4 130 336) (3144 614)
Srodki pieniezne netto (wydane) / wygenerowane w zwiazku z dziatalnoscia inwestycyjna (20 103 262) (4 462 855)
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Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej

Wptywy z tytutu emisji wtasnych akcji 0 591 340
Inne wptywy finansowe 0 0
Srodki pieniezne netto wykorzystane w dziatalnosci finansowej 0 591 340
Zwiekszenie netto srodkow pienieznych i ich ekwiwalentow 4071 281 (2 654 725)
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty na poczatek okresu sprawozdawczego 28 176 332 29 113 971
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty na koniec okresu sprawozdawczego 32 247 613 26 459 246

W | pétroczu 2018 roku Spotka wygenerowata z dziatalnosci operacyjnej 31 022 203 PLN gotowki wobec 2 153 089 PLN w
analogicznym okresie 2017 roku. Zmiana to pochodna bardzo dobrej sprzedazy gier ,Frostpunk” i ,,Moonlighter”,
ktorych premiery miaty miejsce w Il kwartale 2018 roku. Spotka w | potroczu 2018 roku zaptacita 6 847 659 PLN podatku
dochodowego. Rok wczesniej zaptacony przez 11 bit studios S.A. podatek dochodowy siegat 936 229 PLN. W
konsekwencji, przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej netto w pierwszych szesciu miesiacach 2018 roku siegnety
24 174 544 PLN wobec 1216 790 PLN w analogicznym okresie 2017 roku. Przeptywy pieniezne Spotki z dziatalnosci
inwestycyjnej w pierwszych szesciu miesigcach 2018 roku miaty wartos¢ minus 20 103 262 PLN wobec minus 4 462 855
PLN rok wczesniej. Skokowa zmiana w tej pozycji wynikata z inwestowania nadwyzek gotowkowych w lokaty bankowe.
Na dzien 30 czerwca na tego typu aktywach (o terminie wykupu powyzej 3 miesiecy) Spotka miata ulokowane 16 000 000
PLN. 11 bit studios S.A. w | potroczu 2018 roku inwestowato tez w rzeczowe aktywa trwate oraz wartosci niematerialne i
prawne (produkcje gier komputerowych). Wydato na ten cel 4 130 336 PLN w porownaniu z 3 144 614 PLN rok wczesniej.
Przeptywy pieniezne 11 bit studios S.A. z dziatalnosci finansowej w pierwszych szesciu miesigcach 2018 roku miaty
wartos¢ 0 PLN. Spotka w tym okresie nie dokonywata zadnych operacji finansowych jak rowniez nie emitowata nowych
akcji.

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty

(min PLN) 4825

0,43 1,60

30.06.11 30.06.12 30.06.13 30.06.14 30.06.15 30.06.16 30.06.17 30.06.18

tacznie, w okresie pierwszych | potrocza 2018 roku stan srodkow pienieznych i ich ekwiwalentow w Spotce zwiekszyt sie
0 20071 281 PLN, w porownaniu z sytuacja z konca 2017 roku. Na koniec czerwca 2018 roku 11 bit studios S.A.
posiadato juz 48 247 613 PLN srodkow pienieznych (z tej kwoty 16 000 000 PLN stanowity lokaty bankowe o terminie
zapadalnosci powyzej 3 miesiecy), czyli 71,23 proc. wiecej niz pét roku wczesniej. Do tej kwoty nalezatoby tez doliczy¢
3 074 430 ulokowanych w jednostki uczestnictwa w funduszu inwestycyjnym PKO BP Ptynnosciowy SFIO, ktore w kazdej
chwili moga byc¢ skonwertowane na gotowke.

5.4. POZOSTALE INFORMACJE

5.4.1. Informacja o kredytach i pozyczkach w | pétroczu 2018 roku

Spétka nie posiadata zadnych wzietych kredytow i pozyczek w | potroczu 2018 roku

5.4.2. Informacja o pozyczkach udzielonych w | pétroczu 2018 roku

Spétka nie udzielata zadnych pozyczek w | pétroczu 2018 roku

5.4.3. Informacja o poreczeniach i gwarancjach udzielonych w | poétroczu 2018 roku oraz innych
istotnych pozycjach pozabilansowych

W | pbtroczu 2018 roku Spotka nie udzielata zadnych poreczen i gwarancji. Nie posiadata tez zadnych istotnych pozycji
pozabilansowych.

5.4.4. Informacja o aktualnej sytuacji gospodarczej i finansowej grupy kapitatowej, a takze ocena
zarzadzania zasobami finansowymi

Obecna sytuacja gospodarcza i finansowa 11 bit studios S.A. jest stabilna. Zarzad nie widzi zagrozen ptynnosci czy
ograniczonej wyptacalnosci Spotki.
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5.4.5. Opis i ocena czynnikéw oraz nietypowych zdarzeh majacych wptyw na wynik z dziatalnosci
grupy w | pétroczu 2018 roku.

W | pétroczu 2018 roku nie miaty miejsce zadne wydarzenia nietypowe, ktore miatyby wptyw na wyniki z dziatalnosci
Spotki.

5.4.6. Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi wykazanymi w raporcie za | potrocze 2018
roku a wczesniej publikowanymi prognozami za dany okres

Spotka nie publikowata prognoz finansowych na | potrocze 2018 roku.
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6. OPIS PERSPEKTYW | ROZWOJU 11 BIT STUDIOS S.A.
6.1. PERSPEKTYWY ROZWOJU SPOLKI

11 bit studios S.A. jest producentem i wydawca multiplatformowych gier komputerowych, ktore sprzedawane sa na
catym Swiecie, gtownie przez wyspecjalizowane serwisy internetowe, na czele ze Steam - najwieksza Swiatowa
platforma zajmujaca sie dystrybucja gier w postaci cyfrowej przez Internet. W | potroczu 2018 roku sprzedaz
zagraniczna, z uwagi na bardzo dobra sprzedaz gier ,Frostpunk” i ,,Moonlighter” na rynku polskim w tzw. okresie
okotopremierowym, stanowita 96,04 proc. przychodow Spotki ogotem. Rok wczesniej wspomniany wskaznik byt na
wyzszym poziomie i siegat 99,3 proc.

2012-2021 GLOBAL GAMES MARKET

REVENUES PER SEGMENT 2012-2021 WITH COMPOUND ANNUAL GROWTH RATES
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£2018 Newzoo $106.5Bn
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Source: ©Newzoo | April 2018 Quarterly Update | Global Games Market Report
newzoo,com/globalgamesreport newzoo

Rynek gier wideo jest od kilku juz lat najszybciej rosnaca czescia rynku rozrywki. W 2017 roku, wedtug danych firmy
badawczej Newzoo, wartos¢ swiatowego rynku gier komputerowych wyniosta 121,7 mld USD. Najwiekszy udziat w nim
(46 proc.) miaty produkcje na urzadzenia mobilne mobilne (tablety i smartfony), ktére sa najszybciej rozwijajacym sie
segmentem rynku gier wideo. Tytuty przeznaczone na konsole miaty 27-proc. udziat w rynku. Taka sama czesc
Swiatowego rynku growego stanowity tytuty na komputery PC. Prognozy Newzoo na kolejne lata dla branzy gier
komputerowych, sa bardzo obiecuace. Zdaniem specjalistow, w latach 2012-2021 rynek ma rozwijac sie sredniorocznie
w tempie az 11 proc. dzieki czemu, w 2021 roku jego wartosc¢ siegnie juz 180,1 mld USD. Prognozy na 2018 rok
zaktadaja wzrost rynku growego do 137,9 mld USD czyli 13,3 proc. wigcej niz w 2017 roku.

Motorem napedowym branzy gier komputerowych w kolejnych latach, tak samo zreszta jak i w kilku ostatnich, beda gry
na urzadzenia mobilne. Wedtug Newzoo, tylko w 2018 roku tempo wzrostu tego segmentu gier siegnie 25,5 proc. co
oznacza, ze jego wartos¢ powiekszy sie do 70,3 mld USD co stanowito bedzie 50,1 proc. catego rynku growego. Na te
wartos¢ sktadaty sie beda gry na smartfony (56,4 mld USD, czyli 29 proc. wiecej niz w 2017 roku) oraz tablety (13,9 mld
USD, wzrost rok do roku o 13,1 proc.). Tempo wzrostu pozostatych segmentow branzy gier komputerowych bedzie
daleko mniejsze. Zdaniem Newzoo, rynek gier PC-towych w 2018 roku rozwijat si¢ bedzie w ledwie 1,6-proc. tempie a
jego wartosc¢ powiekszy sie do 32,9 mld USD. To oznacza, ze gry PC-towe beda miaty 24-proc. udziat w Swiatowym rynku
growym, czyli o 3 pkt. proc. mniej niz w 2017 roku. Segment gier konsolowych powinien w biezacym roku, wedtug
prognoz Newzoo, radzi¢ sobie troche lepiej niz tytutow na komputery PC. Specjalisci oczekuja, ze fani kupia gry na
konsole o wartosci 34,6 mld USD czyli wydadza na ten cel o 4,1 proc. wiecej niz rok wczesniej. Przetozy sie to ma 25-
proc. udziat w catym rynku growym, czyli 2 pkt. proc. mniej niz w 2017 roku.

Najszybciej rozwijajacym sie, w ujeciu geograficznym, rynkiem growym na $wiecie, wedtug analitykow Newzoo, bedzie
w 2018 roku rynek azjatycki. Wynika to z faktu, ze gry mobilne, ktore sa najszybciej rosnacym segmentem rynku
gamingowego (W ujeciu produktowym), ciesza sie najwieksza popularnoscia na Dalekim Wschodzie. W 2018 roku Azjaci,
wedtug prognoz, wydadza na gry 71,4 mld USD, czyli 16,8 proc. wiecej niz w 2017 roku. To oznacza, ze beda mieli az
52-proc. udziat w swiatowym rynku gier wideo. Niewiele wolniej beda rosty wydatki na elektroniczng rozrywke w
Ameryce tacinskiej. Tempo wzrostu w 2018 roku wyniesie 13,5 proc. co oznacza, ze wartos$¢ tego rynku powiekszy sie
do 5 mld USD (4 proc. rynku swiatowego). Wysokim tempem rozwoju wyrdzniat sie tez bedzie rynek Ameryki Potnocnej.
W 2018 roku, wedtug Newzoo, jego wartos¢ wzrosnie do 32,7 mld USD, czyli o 10 proc. rok do roku. Najwolniej, bo w
8,8-proc. tempie, rosty beda wydatki na gry w Europie, na Bliskim Wschodzie i w Afryce. Gracze z tych regionéw
wydadza w 2018 roku na gry komputerowe 28,7 mld USD.
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Celem 11 bit studios S.A. jest rozwoj znacznie szybszy niz catego rynku gier komputerowych i systematyczne
zwiekszanie w nim udziatu. Sukces gry ,, This War of Mine”, ktéra zadebiutowata jesienig 2014 roku, ugruntowat pozycje
Spotki jako jednego ze wiodacych graczy w segmencie gier Indie (niezaleznych). Do konca czerwca 2018 roku przychody
ze sprzedazy ,,TWoM” (od premiery tytutu) przekroczyty juz 85 mln PLN. Z kolei sukces ,,Frostpunka”, mimo ze od
rozpoczecia sprzedazy mineto dopiero cztery miesiace, potwierdzit pozycje Spotki jako liczacego sie gracza w swiatowej
branzy gier komputerowych. Wpisuje sie to w strategie Spotki na kolejne lata, ktora zaktada produkcje coraz wiekszych
gier (z wiekszym potencjatem komercyjnym), czyli stopniowe wychodzenie z segmentu Indie.

Spotka zaktada, ze jej kolejne gry komputerowe beda powstawaty na bazie autorskiego silnika, ktory jest
systematycznie rozwijany. Za produkcje gier oraz ich promocje i sprzedaz odpowiada doswiadczony, stabilny zespot
menedzerski dysponujacy wieloletnim know-how zdobywanym w najwazniejszych krajowych firmach growych. Na bazie
posiadanych zasobow ludzkich, ktore sa systematycznie powiekszane, Spotka od kilku kwartatow buduje drugi zespot
deweloperski, ktory odpowiada za produkcje kolejnej gry, ktora trafi na rynek po ,,Frostpunku”. Tytut nosi robocza
nazwe ,,Projekt 8”. W 2019 roku 11 bit studios S.A. planuje rozpoczaé budowe trzeciego zespotu deweloperskiego na
bazie pracownikow, ktorzy obecnie pracuja jeszcze nad dalszym rozwojem gry ,,This War of Mine”, w tym dodatkami z
serii ,,TWoM: Stories”.

Spotka oczekuje, ze coraz wieksze znaczenie dla jej wynikow finansowych w kolejnych latach powinien miec¢ pion
wydawniczy 11 bit publishing. Do tej pory 11 bit studios S.A. wydato cztery tytuty stworzone przez zewnetrzne studia
deweloperskie: ,,Spacecom”, ktéry zadebiutowat w 2014 roku, ,Beat Cop”, ktory trafit do sprzedazy 30 marca 2017
roku, ,, Tower” (16 listopada 2017 roku) oraz ,,Moonlighter” (29 maja 2018 roku). W kolejnych miesigcach do sprzedazy
trafi ,,Children of Morta”. Zespot 11 bit publishig aktywnie pracuje nad pozyskaniem kolejnych projektow do portfolio
wydawnicznego, zeby zwiekszy¢ czestotliwos¢ premier do kilku rocznie.

6.2. CHARAKTERYSTYKA ZEWNETRZNYCH | WEWNETRZNYCH CZYNNIKOW ISTOTNYCH
DLA ROZWOJU SPOLKI

11 bit studios S.A. dziata na rynkach miedzynarodowych co oznacza, ze réwnie wazne dla jej dziatalnosci, oprocz
czynnikow lokalnych maja zjawiska gospodarcze i polityczne zachodzace w skali globalnej, w tym makroekonomiczne.
Istotne znaczenie maja tez regulacje podatkowe oraz otoczenie prawne zaréwno krajowe jak i miedzynarodowe.

Wazna determinanta w dziatalnosci Spotki sa tez zmiany technologiczne i rynkowe zachodzace w branzy gier
komputerowych, m.in. szybki rozwoj kanatdéw elektronicznych w dystrybucji gier czy tez rynku gier na urzadzenia
mobilne.

Spotka od 2014 roku dywersyfikuje zrodta przychodow. Rozwija pion wydawniczy 11 bit publishing, ktory zajmuje sie
wydawaniem gier tworzonych przez zewnetrzne studia. W ramach 11 bit publishing w | potroczu 2018 roku Spotka
wypuscita na rynek gre ,Moonlightera”, ktéra zostata pozytywnie przyjeta przez graczy a jej sprzedaz jest na
satysfakcjonujacych Spotke i dewelopera (hiszpanskie studio Digital Sun) poziomie. W kolejnych miesiacach planowana
jest jeszcze premiera gry ,,Children of Morta”, za ktoérej produkcje odpowiada amerykansko-iranskie studio Dead Mage.
Zespot pracuje nad umowami z kolejnymi studiami, w tym zagranicznymi, zeby zbudowac portfolio wydawnicze na
kolejne lata i zwiekszy¢ liczbe premier do kilku rocznie.
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W obszarze produkcji Spotka chce docelowo zbudowac kilka linii produktowych (marek - IP) co pozwoli zoptymalizowac
wykorzystanie posiadanych zasobow produkcyjnych i ustabilizowac¢ wyniki. Spotka po sukcesie ,,Frostpunka” zamierza,
poprzez zwiekszanie zatrudnienia, rozbudowywac zasoby produkcyjne budujac kolejne zespoty deweloperskie. W
kilkuletniej perspektywie 11 bit studios S.A. chce posiadac trzy, funkcjonujace réownolegle zespoty, z ktorych kazdy
pracowat bedzie nad innym tytutem co pozwoli Spotce zwiekszyc czestotliwosc premier gier wtasnych.

6.3. OCENA MOZLIWOSCI REALIZACJI ZAMIERZEN INWESTYCYJNYCH

Na dzien 30 czerwca 2018 roku taczna wartos¢ srodkow pienieznych i ich ekwiwalentow, w tym lokat bankowych
(krotkoterminowych aktywow finansowych) posiadanych przez Spotke wynosita 32 247 613 PLN. Ponadto Spdtka
posiadata jednostki uczestnictwa w funduszu inwestycyjnym PKO BP Ptynnosciowy SFIO o wartosci 3 074 430 PLN oraz
lokaty bankowe (o zapadalnosci powyzej 3 miesiecy) o wartosci 16 000 000 PLN. Do tych kwot mozna doliczy¢ naleznosci
z tytutu dostaw i ustug o wartosci 12 662 984 PLN. Rownoczesnie taczna wartos¢ zobowiagzan (dtugoterminowych i
kréotkoterminowych) wynosita na koniec czerwca 2018 roku 8 956 877 PLN. Na te kwote sktadaty sie, oprdocz biezacych
zobowiazan handlowych, rezerwy na tantiemy dla zewnetrznych deweloperow, dla ktorych 11 bit studios S.A. swiadczy
ustugi wydawnicze oraz rezerwy na premie roczne dla Zarzadu oraz pracownikow i wspotpracownikow. Spoétka nie
posiadata rownoczesnie zadnych zobowiazan finansowych.

Posiadane zasoby pieniezne pozwalajg 11 bit studios S.A. samodzielnie finansowac biezaca dziatalnos¢ oraz inwestycje,
czyli produkcje gier wtasnych i dalszy rozwoju pionu 11 bit publishing. Budzet planowanych inwestycji wyklucza, zeby
Spoétka, w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci, musiata siegac po finansowanie zewnetrzne (w tym z rynku kapitatowego)
lub od partneréw biznesowych (wydawcow i dystrybutorow gier) aczkolwiek taki scenariusz jest dopuszczalny. Spotka
nie planuje siega¢ po finansowanie zewnetrzne w 2018 roku.
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7. INFORMACJA O ZARZADZANIU | NADZOROWANIU 11 BIT STUDIOS S.A.

7.1. PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE

Firma: 11 bit studios Spotka Akcyjna

Nazwa skrocona: 11 bit studios S.A.

Siedziba Spotki: Warszawa, Polska

Adres siedziby: 03-472 Warszawa, ul. Bertolta Brechta 7

Podstawowy przedmiot dziatalnosci: zgodnie z PKD - dziatalno$¢ zwiazana z oprogramowaniem 62.01.Z
Wiasciwy Sad prowadzacy rejestr: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XlIl Wydziat Gospodarczy
Numer KRS: 0000350888

NIP: 1182017282

Regon: 142118036

Czas trwania dziatalnosci Spotki jest nieograniczony.
Rokiem obrotowym Spotki jest rok kalendarzowy.

Podstawowymi przedmiotami dziatalnosci Spotki sa:
e produkcja multiplatformowych gier wideo,
e sprzedaz multiplatformowych gier wideo.

Spotka nie posiada podmiotow zaleznych, stowarzyszonych oraz udziatow we wspoélnych przedsiewzieciach. Do 11
kwietnia 2017 roku 11 bit studios S.A. byto spotka dominujaca Grupy Kapitatowej 11 bit studios S.A. W jej sktad
wchodzity: 11 bit studios S.A. oraz spotka zalezna Games Republic Limited z siedziba na Malcie. 11 kwietnia 2017 roku
Spétka poinformowata, ze podpisata umowe sprzedazy 100 proc. udziatow Games Republic Limited na rzecz Lousva
Trading Limited. Z ta data Grupa Kapitatowa 11 bit studios S.A. przestata istnie¢. W konsekwencji, od 2018 roku 11 bit
studios S.A. nie publikuje juz sprawozdan skonsolidowanych.

7.2. WLADZE SPOLKI

Zarzad
e Grzegorz Miechowski - Prezes Zarzadu,
e Przemystaw Marszat - Cztonek Zarzadu,

e Michat Drozdowski - Cztonek Zarzadu.

Rada Nadzorcza

e Piotr Sulima - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,

e Jacek Czykiel - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Radostaw Marter - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Agnieszka Maria Kruz - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Wojciech Ozimek - Cztonek Rady Nadzorczej.

W okresie sprawozdawczym nastapity zmiany w sktadzie Zarzadu Spotki. 9 maja 2018 roku Bartosz Brzostek, Cztonek
Zarzadu Spotki, ztozyt rezygnacje z zajmowanego stanowiska z powodow osobistych. Kadencja pozostatych Cztonkow
Zarzadu 11 bit studios S.A. uptywa z dniem zatwierdzenia przez walne zgromadzenie sprawozdania finansowego Spotki
za rok obrotowy konczacy sie 31 grudnia 2018 roku.W okresie sprawozdawczym nie wystapity zmiany w sktadzie Rady
Nadzorczej Spotki. Kadencja Cztonkdw Rady Nadzorczej mija 9 czerwca 2019 roku.

7.3. KAPITAL ZAKLADOWY

Na dzien publikacji Raportu Potrocznego kapitat zaktadowy Spotki wynosit 228 719,90 PLN i dzielit sie na 2 287 199 akcji
o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda, w tym:

1 000 000 akcji serii A na okaziciela,
494 200 akcji serii B na okaziciela,
376 561 akcji serii C , na okaziciela
40 938 akcji serii D na okaziciela,
305 500 akcji serii E na okaziciela,
70 000 akcji serii F na okaziciela.

7.4. AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH

Liczba akcji Liczba akcji Liczba akcji

Funkcia na dzien na dzien na dzien

] 31.12.2017 30.06.2018 przekazania

(w szt.) (w szt.) raportu (w szt.)

Grzegorz Miechowski Prezes Zarzadu 162 696 160 696 160 696
Przemystaw Marszat Cztonek Zarzadu 122 000 118 000 118 000
Michat Drozdowski Cztonek Zarzadu 93 630 89 630 89 630
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Zgodnie ze ztozonym oswiadczeniem Cztonkowie Rady Nadzorczej Spotki nie posiadaja akcji 11 bit studios S.A.

W okresie sprawozdawczym miaty miejsce zmiany w stanie posiadania akcji Spotki przez osoby zarzadzajace 11 bit
studios S.A. Zmiany zostaty opisane szczegotowo w Nocie 1.5.

7.5. AKCJONARIAT SPOLKI NA DZIEN PRZEKAZANIA RAPORTU POLROCZNEGO

% udziat % udziat gtosow

Podmiot Liczba akcji w kapitale Liczba gtosow na walne
zaktadowym zgromadzenie

Bartosz Brzostek 183 696 8,03 183 696 8,03
Grzegorz Miechowski 160 696 7,03 160 696 7,03
Przemystaw Marszat 118 000 5,16 118 000 5,16
Michat Drozdowski 89 630 3,92 89 630 3,92
NN TFI 119 229 5,21 119 229 5,21
Pozostali Akcjonariusze 1615948 70,65 1615 948 70,65
Razem 2 287 199 100,00 2 287 199 100,00

W okresie sprawozdawczym doszto do zmian w akcjonariacie 11 bit studios S.A., w tym w stanie posiadania akcji przez
osoby zarzadzajace i nadzorujace Spotka. Zmiany zostaty opisane szczegotowo w Nocie 1.5.

7.6. TRANSAKCJE Z PODMIOTAMI POWIAZANYMI

Do podmiotow powigzanych zaliczani sg cztonkowie Zarzadu, Rady Nadzorczej i kluczowy personel Spotki (kluczowe
kierownictwo). Transakcje z wyzej wymienionymi osobami zostaty szczegotowo opisane w Nocie 3.22.

7.7. BIEGLI REWIDENCI

Deloitte Audyt sp. z 0.0. Sp.k.
ul. Jana Pawta Il 22
00-133 Warszawa

W raporcie biezacym nr 29/2017 z dnia 27 lipca 2017 roku Spétka poinformowata, ze zgodnie z obowigzujacymi
przepisami i normami zawodowymi podmiot uprawniony, tj. Rada Nadzorcza Spotki, w dniu 26 lipca 2017 roku dokonata
wyboru podmiotu do badania sprawozdan finansowych oraz przegladu srddrocznych sprawozdan finansowych Spotki za
lata finansowe konczace sie 31 grudnia 2017, 2018 i 2019 roku. Wybrana do petnienia tej funkcji zostata Deloitte Polska
sp. Z 0.0. Sp.k. (obecnie Deloitte Audyt sp. z 0.0. Sp.k.)

7.8. ZARZADZANIE RYZYKIEM W DZIALALNOSCI SPOLKI

Dziatalnosc Spotki, jej sytuacja finansowa oraz wyniki dziatalnosci podlegaty i moga w przysztosci podlegac¢ negatywnym
zmianom w wyniku zaistnienia szeregu ryzyk, zaréwno specyficznych dla branzy gier komputerowych jak i
charakterystycznych dla podmiotow prowadzacych dziatalnos¢ gospodarcza w Polsce oraz w $wiecie. Szczegotowy opis
ryzyk zostat zawarty w Nocie 5.18 Sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci 11 bit studios S.A. w 2017 roku bedacego czescia
Raportu Rocznego 11 bit studios za 2017 rok.

7.9. ZDARZENIA PO DNIU BILANSOWYM

Do dnia zatwierdzenia przez Zarzad Spotki Raportu Potrocznego za | potrocze 2018 roku, czyli do 30 sierpnia 2018 roku,

nie wystapity zdarzenia majace wptyw na wspomniane sprawozdanie.

7.10. OPIS ISTOTNYCH POSTEPOWAN TOCZACYCH SIE PRZED SADEM, ORGANEM
WLASCIWYM DLA POSTEPOWANIA ARBITRAZOWEGO LUB ORGANEM
ADMINISTRACJI PANSTWOWEJ

Spotka nie jest przedmiotem ani strong zadnych postepowan toczacych sie przed sadem, organem wtasciwym dla
postepowania arbitrazowego lub organem administracji panstwowej
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Grzegorz Miechowski Przemystaw Marszat Michat Drozdowski
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu Cztonek Zarzqdu

Warszawa, 30 sierpnia 2018 roku
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