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WYBRANE DANE FINANSOWE

l. GRUPA KAPITAtOWA ARTIFEX MUNDI

W tys. PLN | pétrocze 2018 r. | pétrocze 2017 r.
r:;:;z:?:zs\r;vetto ze sprzedazy produktéw, towaréw 12 237,77 10 786,05
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 3364,17 2979,37
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 3193,95 3318,04
Zysk (strata) okresu 2588,44 2 758,19
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -171,39 -1678,12
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -38,96 -320,65
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowe;j -46,15 -36,71
Przeptywy pieniezne netto razem -256,50 -2035,47
w tys. PLN 30 czerwca 2018 r. 30 czerwca 2017 .
Aktywa trwate 3473,84 2 072,59
Aktywa obrotowe 39023,29 43 858,61
Aktywa razem 42 497,13 45 931,20
Zobowigzania dtugoterminowe 1168,28 806,97
Zobowigzania krétkoterminowe 3482,54 3519,51
Kapitat wiasny 37 846,32 41 604,73
Liczba akgji (szt.) 10 500 000 10 500 000
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 10 500 000 10 500 000
Zysk (strata) na jedng akcje (PLN) 0,25 0,26
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 3,60 3,96
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I1. ARTIFEX MUNDI S.A.

W tys. PLN | pétrocze 2018 r. | pétrocze 2017 r.
r:rz]zsgg;jé\r:vetto ze sprzedazy produktéw, towardw 12 25177 10 782,05
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 2 674,22 2 182,69
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 2 508,10 2527,49
Zysk (strata) okresu 1952,89 2 034,51
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -236,53 -1799,10
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 19,15 -130,45
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowe;j -25,25 -62,92
Przeptywy pieniezne netto razem -242,63 -1992,46
w tys. PLN 30 czerwca 2018 r. 30 czerwca 2017 r.
Aktywa trwate 2931,90 1420,96
Aktywa obrotowe 38 655,75 44 520,54
Aktywa razem 41 587,65 45 941,50
Zobowigzania dtugoterminowe 1085,64 701,30
Zobowigzania krétkoterminowe 2 784,02 2922,89
Kapitat wtasny 37 717,99 42 317,31
Liczba akgji (szt.) 10 500 000 10 500 000
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 10 500 000 10 500 000
Zysk (strata) na jedng akcje (PLN) 0,19 0,19
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 3,59 4,03

Wszystkie dane w Sprawozdaniu Zarzadu, o ile nie wskazano inaczej, obejmuja okres styczen — czerwiec 2018 roku, za$
poréwnania mowig o dynamice w stosunku do analogicznego okresu 2017 r. Wszystkie dane finansowe przedstawione sg w
tys. ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
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PREZENTACJA ARTIFEX MUNDI | JEJ GRUPY KAPITALtOWE)
|. PODSTAWOWE INFORMACIJE

Artifex Mundi w skrdcie

Artifex Mundi S.A. (Spdtka) z siedzibg w Zabrzu jest producentem, wspétproducentem i globalnym
wydawca gier komputerowych z 12-letnig historig dziatalnosci na globalnym rynku. Od 2012 r. firma
prowadzita dziatalnos¢ w ramach spétki Artifex Mundi sp. z 0.0., przeksztatconej w 2016 r. w spotke
akcyjng. Od 2016 r. Artifex Mundi jest spdtka publiczng, notowang na rynku gtéwnym Gietdy
Papieréw Wartosciowych w Warszawie.

Spoétka koncentruje sie na segmencie gier casual, rozumianych jako gry charakteryzujgce sie prostymi
zasadami rozgrywki oraz niewielkim niezbednym zaangazowaniem czasowym od gracza. Artifex
Mundi jest wiodgcym wydawcg gier z gatunku HOPA (Hidden Object Puzzle Adventure), tgczacych
rozwigzywanie tamigtéwek i znajdowanie ukrytych obiektdw na rysunkach z elementami gier
przygodowych. Rownolegle do rozwoju biznesu gier HOPA Artifex Mundi rozszerza swéj zakres
dziatalnosci o produkcje innych gatunkdéw gier komercjalizowanych w modelu premium oraz free-to-
play.

Gry z portfela Artifex Mundi dostepne s na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym
komputerach klasy PC i Mac, urzagdzeniach mobilnych (smartfonach, tabletach i innych urzadzeniach
sterowanych systemami Android, iOS, Windows 10) oraz konsolach do gier (Xbox One, PlayStation 4,
Nintento Switch).

Grupa Kapitatowa Artifex Mundi

Grupe Kapitatowa Artifex Mundi (Grupa) tworzg Artifex Mundi, jako spétka dominujaca, oraz dwie
spotki zalezne: AM Game Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. Artifex Mundi posiada
100% udziatéw obu spétek zaleznych.

iARTIFEX MUND I

Artifex Mundi S.A.

AM Game Studios Sp. z 0. o. Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0.

AM Game Studios Sp. z 0. 0. z siedzibg w Katowicach zajmuje sie tworzeniem gier komputerowych na
zlecenie Artifex Mundi. Podstawowa dziatalnos¢ AM Game Studios opiera sie na montazu
poszczegblnych komponentéw gry (np. grafiki i oprawy dzwiekowej) oraz tworzeniu dedykowanego
na poszczegdlne platformy dystrybucyjne kodu Zrédtowego, a takze testowaniu gier komputerowych.

Modrzew z Daleka Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie zajmuje sie tworzeniem komponentéw
niezbednych do tworzenia gier komputerowych, w szczegdlnosci szaty graficznej. Ponadto Modrzew
z Daleka odpowiada za projektowanie elementow rozgrywki i tworzenia poszczegdlnych
dokumentdéw niezbednych na etapie montazu komponentdéw gry.

W | pétroczu 2018 r. oraz po jego zakonczeniu Spoétka nie posiadata oddziatéw ani zaktaddw.
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11.SEGMENTY DZIAtALNOSCI

Spotka oraz Grupa Artifex Mundi zajmuja sie produkcjg oraz wydawaniem gier komputerowych, ktére
sg monetyzowane w dwdch modelach:

e premium — w ktérym gracz dla uzyskania dostepu do petnej wersji gry kupuje jej kopie.
Jedng z odmian modelu premium jest try-before-you-buy, czyli ,sprébuj zanim kupisz” —
model sprzedazy, zgodnie z ktérym gracz ma mozliwosé przetestowania czesci gry za
darmo, zanim podejmie decyzje o zakupie petnej wersji. Sprzedaz gier premium
odpowiada dzi$ za wiekszos¢ przychoddéw Grupy.

o free-to-play — model komercjalizacji gry zaktadajgcy, iz gra pobierana jest przez
uzytkownika za darmo, a jej twdrcy zarabiajg na systemie mikroptatnosci (gracze kupuja
w grze przedmioty, zdolnosci, punkty doswiadczenia itd.) lub na wyswietlajagcych sie
w grze reklamach. Poczawszy od 2016 r. Artifex Mundi rozwija i komercjalizuje gry w tym
modelu.

Opierajgc sie na sposobie monetyzacji swoich produktéw i ustug, Spétka i Grupa wyrdzniajg cztery
segmenty swojej dziatalnosci:

e segment free-to-play (F2P), ktéry obejmuje produkcje i wydawanie gier monetyzowanych
w modelu free-to-play;

e segment gier HOPA, ktéry obejmuje produkcje gier z gatunku Hidden Object Puzzle
Adventure (HOPA) monetyzowanych w modelach try-before-you-buy, ptatnym jak
i subskrypcyjnym oraz dziatalno$¢ wydawniczg i inwestycyjng w zakresie gier HOPA;

e segment gier premium, ktéry obejmuje produkcje gier monetyzowanych w modelu
premium oraz dziatalno$¢ wydawniczg i inwestycyjng w zakresie gier tego typu;

e segment pozostaty, obejmujacy $wiadczenie ustug informatycznych.
I1l. STRATEGIA ARTIFEX MUNDI

Cel Spaotki

Zgodnie z przyjetag w maju 2018 r. strategig rozwoju Artifex Mundi na lata 2018-2021 podstawowy cel
Spofki, jakim jest wzrost jej fundamentalnej wartosci dla Akcjonariuszy w wyznaczonej strategia
perspektywie czasu zostanie zrealizowany poprzez osiggniecie przez Spotke i jej Grupe Kapitatowg
pozycji wiodacego niezaleznego producenta i wydawcy gier, prowadzacego dziatalnos¢ w trzech
podstawowych segmentach: gry HOPA, gry F2P, gry premium, co z kolei przetozy sie na dynamiczny
wzrost wynikéw finansowych w analizowanym okresie.

Zatozenia strategii rozwoju Artifex Mundi

Strategia rozwoju Spétki i jej Grupy Kapitatowej oparta jest o piec filaréw:

1) maksymalizacja rentownosci segmentu HOPA,

2) efektywny rozwoj segmentu F2P,

3) stworzenie powtarzalnego kalendarza produkcyjno-wydawniczego gier premium klasy Triple-l,

4) inwestycje w kapitat ludzki i know-how,

5) efektywne zarzadzanie kapitatem i uzyskanie zdolnosci dywidendowej.
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Segment gier HOPA

W segmencie HOPA Grupa Kapitalowa zamierza potozy¢ szczegélny nacisk na maksymalizacje
rentownosci segmentu, w tym maksymalizacji zwrotu na kapitale juz zaangazowanym oraz
reinwestowanym w segment. Cel ten w krotkim terminie (lata 2018-2019) Grupa zamierza osiggnaé
przez:

e Wzrost rentownosci sprzedazy nowych gier dzieki m.in. korekcie polityki sprzedazowej
(wzrost srednich cen sprzedazy), ujednoliceniu warunkéw wspdtpracy z deweloperami
zewnetrznymi i wykonawcami, koncentracji na najbardziej perspektywicznych partnerach
i projektach (lepsza eksploatacja pozytywnie zweryfikowanych przez rynek IP) skutkujacej
optymalizacja liczby premier;

o Efektywniejszg komercjalizacje posiadanego portfela gier cechujgcych sie wysokg
zywotnoscig rynkowg (wysoka jakos¢ grafiki, atrakcyjna warstwa narracyjna) poprzez
wprowadzenie wiekszosci gier portfolio do sprzedazy na platformach PS4 i Xbox One oraz
premiery najlepszych tytutéw na platformie Nintendo Switch;

e Optymalizacje kosztéw dziatalnosci wydawniczej poprzez dalszy wzrost efektywnosci
procesow.

Celem operacyjnym Grupy Kapitatowej na lata 2018-2019 r. jest wzrost zyskownosci segmentu
powyzej osigganych historycznie poziomow.

W S$rednim terminie (lata 2018-2021) ambicjg Grupy jest istotne zwiekszenie dochodowosci
segmentu poprzez wprowadzenie alternatywnego, subskrypcyjnego modelu sprzedazy gier,
pozwalajgcego na znaczace zwiekszenie (o ponad 50%) sredniego dochodu z aktywnego gracza.

Segment gier free-to-play

Celem operacyjnym dla segmentu F2P Grupy Kapitatowej w latach 2018-2021 jest dynamiczny wzrost
przychodéw segmentu oraz osiggniecie atrakcyjnego poziomu rentownosci. W ocenie Zarzadu
docelowy potencjat przychodowy segmentu jest znaczgco wyzszy niz w przypadku gier HOPA.

Cel segmentu Grupa zamierza osiggng¢ m.in. przez:

e Koncentracje zasobdw segmentu na dalszym rozwoju 2-3 najbardziej perspektywicznych
sposréd dotychczas realizowanych projektow gier, w tym Bladebound oraz Tiny Dragons
w celu osiggniecia, do potowy 2019 r., przynajmniej dla jednego z projektow, KPI
uzasadniajgcych aktywne pozyskiwanie graczy (akwizycje);

e Ograniczenie ryzyka biznesowego i wzbogacenie know-how Grupy poprzez wspodtprace,
przy rozwoju wybranych projektéw, z doswiadczonymi zewnetrznymi wydawcami.
Bazujgc na dotychczasowych doswiadczeniach Grupa ktas¢ bedzie szczegdlny nacisk na
efektywnos¢ i transparentno$¢ wspotpracy, bedgcymi zabezpieczonymi umownie
warunkami jej kontynuowania;

e Inwestycje w rozwdj i pozyskanie kompetencji i narzedzi z zakresu analizy i marketingu
pozwalajgcych na wzrost efektywnosci komercjalizacji rozwijanych gier.

Segment gier premium
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Dla jak najefektywniejszej monetyzacji kapitatu ludzkiego i know-how Grupy w obszarze produkcji
gier oraz dalszej dywersyfikacji prowadzonej dziatalnosci Grupa kontynuowaé bedzie rozwdj
segmentu produkcji i wydawania gier premium docelowo pozycjonowanych w klasie Triple-I.
Srednioterminowym celem operacyjnym Grupy w tym obszarze jest stworzenie, w ramach segmentu,
efektywnego ciggu produkcyjno-wydawniczego pozwalajgcego na osiggniecie potencjatu
przychodowego przewyzszajgcego obecny segment gier HOPA.

Cele operacyjne dla segmentu Grupa zamierza osiggna¢ m.in. przez:

e Zbudowanie, w latach 2018-2019, 4 niezaleznych zespotéw deweloperskich,
posiadajgcych petne kompetencje do tworzenia tytutdéw klasy Triple-1i dalszg rozbudowe,
w perspektywie do 2021 r., potencjatu produkcyjnego segmentu do 6-7 niezaleznych
zespotéw;

e Wypracowanie wzorcowego ciggu produkcyjnego — od fazy prototypowania, market
positioning i pre-produkcje, do petnej produkcji, az po finalny polishing, promocje tytutu
i wsparcie po wydaniu, pozwalajgcego na minimalizacje ryzyka na kazdym etapie
realizacji, uzyskanie optymalnego tempa prac oraz najwyziszg $wiatowg jakosc
produktow;

e Produkcje, promocje i wydanie, w latach 2018-2019, przynajmniej 4 gier klasy Triple-I na
platformy PC/Xbox One/PS4 i 2-3 gier na Nintendo Switch;

e Woydanie, w latach 2020-2021, co najmniej 3 gier rocznie w wersjach na najwazniejsze
platformy sprzedazowe.

Zarzadzanie kapitatem Artifex Mundi

Jednymi z gtédwnych przewag konkurencyjnych Spétki i jej Grupy Kapitatowej s pracownicy
i wspotpracownicy, z bogatym know-how i doswiadczeniem w rozwoju gier, pozwalajacy na
tworzenie wysokiej jakosci tytutdw, jak rowniez atrakcyjny, z punktu widzenia kreatywnych,
ambitnych pracownikéw, model funkcjonowania Grupy, zapewniajacy im duzg swobode twodrcza.
Celem Artifex Mundi jest wzmacnianie biznesowego potencjatu poprzez inwestycje w podnoszenie
jakosci kapitatu ludzkiego, w tym poprzez wspieranie rozwoju osobistego (warsztaty, zewnetrzne
szkolenia i konsultacje, kursy online) jak i pozyskiwanie wysoce wykwalifikowanych pracownikéw,
wykorzystujagc m.in. pozytywny wizerunek Artifex Mundi jako pracodawcy. Strategia rozwoju
dopuszcza uruchomienie do 2021 r. nieduzych, efektywnych kosztowo oddziatéw w kolejnych, obok
Katowic i Wroctawia, miastach, w przypadku gdy pozwoli to na znaczace zwiekszenie biznesowego
potencjatu Grupy.

Jednym z priorytetéw Spétki i jej Grupy jest wzrost efektywnosci zarzgdzania kapitatem w celu
zaréwno wzrostu zwrotu na kapitale jak i uzyskania, w perspektywie lat 2020-2021, istotnych
dodatnich przeptywéw pienieznych pozwalajgcych na réwnolegte finansowanie dalszego rozwoju
Artifex Mundi oraz na wyptate dywidendy.
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PODSUMOWANIE DZIAtALNOSCI SPOLKI | GRUPY KAPITALOWE)
W | POLROCZU 2018 R.

l. KLuczoOwWE WYDARZENIA | POtROCZA 2018 R. ORAZ DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Styczen 2018 r.
e Premiera gry Noir Chronicles: City of Crime (Mobile/Steam)

Luty 2018 r.

e Premiera gry Demon Hunter 4: Riddles of Light (Mobile/Steam)
e Premiera wersji Xbox One gry Nightmares from the Deep 3
e Premiera wersji PS4 gry Nightmares from the Deep 3

e Uruchomienie biura Grupy we Wroctawiu, realizujgcego projekty gier premium

Marzec 2018 r.

e Premiera gry Chronicles of Magic: Divided Kingdoms (Mobile/Steam)

Kwiecien 2018 r.

e Premiera gry Bladebound na Mi App Store

e Premiera gry Queen's Quest 4: Sacred Truce (Mobile/Steam)

e Premiera wersji PS4 gry Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala

e Premiera wersji Xbox One gry Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala

e Angaz Macieja Binkowskiego, powotanie na stanowisko dyrektora ds. wydawniczych

Maj 2018 r.

e Premiera gry Kingmaker: Rise To The Throne (Mobile/Steam)

e Premiera wersji PS4 gry Grim Legends 3: The Dark City

e  Premiera wersji Xbox One gry Grim Legends 3: The Dark City

e Premiera wersji Nintendo Switch gry Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood

e Przyjecie strategii rozwoju Grupy Artifex Mundi na lata 2018-2021

e Sprzedaz Nightmares from the Deep®: A Hidden Object Adventure i Kate Malone: Hidden

Object Detective
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Czerwiec 2018 r.

e Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
e Poczatek kampanii promocyjnej gry My Brother Rabbit
e Premiera wersji PS4 gry Eventide 3: Legacy of Legends

e Premiera wersji Xbox One gry Eventide 3: Legacy of Legends
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Lipiec 2018 r.

e Poczatek kampanii promocyjnej gry Irony Curtain
e Premiera gry Endless Fables 3: Dark Moor (Mobile/Steam)
e Zamkniecie subskrypcji prywatnej akcji serii D Spotki

e Premiera gry Path of Sin: Greed (Mobile/Steam)

e Premiera wersji PS4 gry Persian Nights: Sands of Wonders

e Premiera wersji Xbox One gry Persian Nights: Sands of Wonders

e Premiera wersji Nintendo Switch gry Nightmares from the Deep 2: The Siren’s Call

e Premiera wersji Nintendo Switch gry Persian Nights: Sands of Wonders

e Wyznaczenie daty premiery gry My Brother Rabbit

e Rozpoczecie wspotpracy z GOG.com, premiery Enigmatis 1: The Ghosts of Maple Creek,
Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood, Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala, Nightmares
from the Deep 1: The Cursed Heart, Nightmares from the Deep 2: The Siren's Call
i Nightmares from the Deep 3: Davy Jones na tej platformie

11.0PIS SYTUACII FINANSOWEJ SPOLKI | GRUPY KAPITAtOWEJ W | POtROCZU 2018 R.

1. Skonsolidowany rachunek z catkowitych dochodéw

w tys. PLN | pétrocze 2018 r. | pétrocze 2017 r. Zm(i\i/n;r;c:).
Skonsolidowane przychody 12 237,77 10 768,05 14%
Koszt wtasny sprzedazy 7 422,63 6 192,63 20%
Wynik brutto ze sprzedazy 4 815,14 4575,43 5%
Koszty ogdlnego zarzadu 1406,31 1603,56 -12%
Pozostate przychody operacyjne 98,18 42,93 129% E
Pozostate koszty operacyjne 142,84 35,43 303% g
Wynik operacyjny 3 364,17 2979,37 13% %
Przychody finansowe 324,64 555,10 -42% §
Koszty finansowe 494,86 216,43 129%
Wynik przed opodatkowaniem 3193,95 3 318,04 -4%
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Zmiana rdr.

w tys. PLN | pétrocze 2018 r. | pétrocze 2017 r.

(w proc.)

Podatek dochodowy 605,51 559,85 8%
Biezacy 587,57 500,08 17%
Odroczony 17,95 59,77 -70%

Wynik okresu 2 588,44 2 758,19 -6%

W | pétroczu 2018 r. Grupa Artifex Mundi rozpoznata 12,2 min zt przychodéw (14% wzrost rdr.)
wypracowujac 4,8 min zt zysku brutto na sprzedazy (wzrost o 5%). O wzroscie przychodow Grupy
przesadzita wyzsza sprzedaz segmentu gier free-to-play, czeSciowo majgca charakter jednorazowy
(sprzedaz praw do tytutéw Nightmares from the Deep®: A Hidden Object Adventure i Kate Malone:
Hidden Object Detective), kompensujgca nizszg sprzedaz segmentu gier HOPA. O zmniejszeniu
przychodéw ze sprzedazy gier HOPA przesadzity m.in. efekt wysokiej bazy, zwigzanej
z odnotowaniem w | pétroczu 2017 r. przychoddéw z komercjalizacji gier w wygaszanym, od potowy
2017 r. sklepem z aplikacjami Amazon Underground, jak rowniez wdrozone na przetomie 2017 i 2018
r. zmiany w strategii rozwoju segmentu, obliczone na wzrost rentownosci sprzedazy i zwrotu na
kapitale segmentu poprzez m.in. podniesienie cen sprzedawanych gier (skutkujgce okresowo
spadkiem wolumenu sprzedazy) i optymalizacje harmonogramu premier nowych gier. Szczegétowe
informacje nt. struktury przychodéw Grupy w analizowanym okresie zostaty zaprezentowane w pkt.
IIl.1. niniejszego rozdziatu.

W analizowanym okresie Grupa odnotowata 3,4 min zt zysku z dziatalnosci operacyjnej (13% wzrost
rdr.), na co kluczowy wptyw, poza wzrostem sprzedazy segmentu free-to-play, miaty m.in.
ograniczenie kosztéw zarzadu o 12%, zwigzany m.in. z optymalizacjg kosztédw statych i reorganizacja
zespotu Grupy. Wyzsze koszty finansowe netto, czeSciowo zwigzane z sytuacjg na rynku walutowym,
przesadzity o spadku zysku netto do 2,6 min zt w | pétroczu 2018 r. z 2,8 min zt w | pétroczu 2017 r.

Wybrane wskazniki finansowe Grupy

Wskazniki rentownosci | pétrocze 2018 r. | pétrocze 2017 r.
Rentownos¢ brutto na sprzedazy 39,3% 42,5%
Rentownos¢ na dziatalnosci operacyjnej 27,5% 27,7%
Rentownosé netto 21,2% 25,6%

Ocena rentownosci zostata przeprowadzona w oparciu o nizej zdefiniowane wskazniki:

e rentowno$c¢ brutto na sprzedazy: zysk brutto ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy,

e rentowno$¢ na dziatalnosci operacyjnej: zysk na dziatalnosci operacyjnej (EBIT) /
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przychody ze sprzedazy,

e rentownos$¢ netto: zysk netto / przychody ze sprzedazy.
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2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Grupy

Aktywa

w tys. PLN 30.06.2018r. 31.12.2017r. 30.06.2017 r.
Aktywa trwate 3473,84 3 270,49 2 072,59
Rzeczowe aktywa trwate 929,72 992,15 1 050,70
Aktywa niematerialne 471,47 518,01 526,68
Naleznosci 94,59 92,81 91,06
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 1916,96 158525 324,10
dochodowego

Rozliczenia miedzyokresowe 61,10 82,27 80,06
Aktywa obrotowe 39 023,29 35 710,67 43 858,61
Aktywowane koszty gier 25911,93 22 826,35 28 284,87
komputerowych

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 5 055,74 3723,98 2 753,68
Naleznosci z tytutu podatku 40,04 129462 72,09
dochodowego

Pozostate naleznosci 1501,39 1 078,38 1530,16
Aktywa finansowe - 123,55 270,10
Rozliczenia miedzyokresowe 383,37 276,48 253,87
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6 130,82 6 387,32 10 693,84
Aktywa razem 42 497,13 38 981,16 45 931,20

Najwiekszymi pozycjami aktywdéw Grupy na koniec | pétrocza 2018 r. byty: aktywowane koszty gier
komputerowych, w ktdrej to pozycji alokowane sg koszty produkcji gier komputerowych, oraz srodki
pieniezne. Suma aktywowanych kosztéw gier komputerowych wzrosta w | pétroczu 2018 r. 0 14%, do
25,9 min zt. Wptyw na to miat rozwdj segmentdéw gier premium oraz free-to-play i naktady na
realizacje gier przewidzianych do komercjalizacji w kolejnych okresach. Szczegétowe informacje nt.
ewolucji aktywowanych kosztéw gier komputerowych w analizowanym okresie zostaty
zaprezentowane w pkt. 111.3. niniejszego rozdziatu.

Na koniec czerwca 2018 r. wartos¢ srodkow pienieznych i ich ekwiwalentéw Grupy zmniejszyta sie
z 6,4 min zt na 31 grudnia 2017 r. do 6,1 min zt na koniec czerwca 2018 r. O zmianie $rodkéw
pienieznych przesadzity wydatki na realizacje nowych projektéw gier, przewyzszajgce dochody
z komercjalizacji gier.
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Kapitat wiasny i zobowigzania

w tys. PLN 30.06.2018 r. 31.12.2017 r. 30.06.2017 r.
Kapitat wiasny 37 846,32 35 257,88 41 604,73
Kapitat podstawowy 105,00 105,00 105,00
Pozostate kapitaty 41 281,90 40 726,08 40 726,08
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -6129,02 -1984,54 -1984,54
Wynik finansowy biezgcego roku 2 588,44 -3588,66 2 758,19
Zobowigzania dtugoterminowe 1168,28 846,99 806,97

Zobowigzania z tytutu odroczonego

podatku dochodowego 1028,25 678,60 597,28
Pozostate zobowigzania 140,03 168,39 209,69
Zobowigzania krétkoterminowe 3482,54 2 876,29 3519,51
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1120,74 959,93 1544,14
szgﬁmzﬁz';z tytutu podatku 100,26 141,26 31,05
Pozostate zobowigzania 1771,45 1377,46 1404,60
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 432,88 397,14 471,03
Rozliczenia miedzyokresowe 57,20 0,50 68,68
Kapitat wiasny i zobowigzania 42 497,13 38 981,16 45 931,20

Po stronie kapitatu wtasnego i zobowigzan najwiekszg pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej
Grupy Artifex Mundi stanowig kapitaty wtasne w wysokosci 37,8 min zt. Kapitaty wtasne Grupy
wzrosty w | pétroczu 2018 r. 0 9%, o czym przesadzit dodatni wynik finansowy za okres.

Zobowigzania Grupy na koniec czerwca 2018 r. wyniosty 4,7 min zt, wobec 3,7 mIn zt na koniec 2017
r. Zobowigzania krétkookresowe Grupy wzrosty w | pdétroczu o 21%, do 3,5 min zt, wobec 38%
wzrostu zobowigzan dtugoterminowych, do 1,2 min zt.

3. Jednostkowy rachunek z catkowitych dochodow
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w tys. PLN | poétrocze 2018 r. | potrocze 2017 r. Zm(i\i/n;r(r)ci‘r).
Przychody 12 251,77 10 782,05 14%
Koszt wtasny sprzedazy 8 428,60 7 312,60 15%
Wynik brutto ze sprzedazy 3823,17 3 469,45 10%
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Zmiana rdr.

w tys. PLN | potrocze 2018 r. | potrocze 2017 r.

(w proc.)

Koszty ogdlnego zarzadu 1 056,95 1296,16 -18%
Pozostate przychody operacyjne 514,47 492,61 4%
Pozostate koszty operacyjne 606,46 483,20 26%
Wynik operacyjny 2 674,22 2182,69 23%
Przychody finansowe 328,51 554,77 -41%
Koszty finansowe 494,63 209,97 136%
Wynik przed opodatkowaniem 2 508,10 2527,49 -1%
Podatek dochodowy 555,22 492,98 13%
Biezacy 542,23 445,76 22%
Odroczony 12,99 47,22 -72%

Wynik okresu 1 952,89 2034,51 -4%

4. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Spotki

Aktywa

w tys. PLN 30.06.2018 r. 31.12.2017r. 30.06.2017 r.
Aktywa trwate 2931,90 2679,32 1420,96
Rzeczowe aktywa trwate 474,23 512,80 528,12
Aktywa niematerialne 392,16 420,64 429,55
Aktywa finansowe 10,00 10,00 10,00
Naleznosci 94,59 92,81 91,06
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 1910,97 157521 294,55
dochodowego

Rozliczenia miedzyokresowe 49,95 67,85 67,69
Aktywa obrotowe 38 655,75 36 048,90 44 520,54
Aktywowane koszty gier 26 668,88 24 196,51 29 412,07
komputerowych

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 5 155,14 3 824,15 2 856,13
Naleznosci z tytutu podatku i 129462 72,09
dochodowego

Pozostate naleznosci 1477,47 1052,34 1512,20
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w tys. PLN 30.06.2018 . 31.12.2017 r. 30.06.2017 r.
Aktywa finansowe - 123,55 270,10
Rozliczenia miedzyokresowe 136,04 96,88 119,92
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 5218,22 5 460,85 10 278,04
Aktywa razem 41 587,65 38 728,22 45 941,50

Kapitat wiasny i zobowigzania

w tys. PLN 30.06.2018 . 31.12.2017 r. 30.06.2017 r.
Kapitat wiasny 37 717,99 35 765,10 42 317,31
Kapitat podstawowy 105,00 105,00 105,00
Pozostate kapitaty 40 116,58 40 116,58 40 116,58
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -4 456,48 61,21 61,21
Wynik finansowy biezgcego roku 1952,89 -4517,69 2 034,51
Zobowigzania diugoterminowe 1 085,64 757,87 701,30
Pozostate zobowigzania 100,09 121,06 141,61
Zobowigzania krétkoterminowe 2 784,02 2 205,25 2922,89
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1669,24 1676,07 2177,43
szl;c:(\;v(;zfsgi;z tytutu podatku 90,82 i i
Pozostate zobowigzania 582,65 253,24 242,60
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 384,10 275,44 434,18
Rozliczenia miedzyokresowe 57,20 0,50 68,68
Kapitat wiasny i zobowigzania 41 587,65 38 728,22 45 941,50
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I1l. KLUCZOWE CZYNNIKI WPLYWAJACE NA WYNIKI GRUPY KAPITALOWEJ ARTIFEX MUNDI W | POLROCZU
2018R.

1. Przychody ze sprzedazy

w tys. PLN | potrocze 2018 r. | potrocze 2017 r.
Przychody ze sprzedazy gier komputerowych 12 226,17 10 754,05
Pr.zychody ze sprzedazy ustug (informatycznych, 11,60 14,00
ksiegowych)

Przychody razem 12 237,77 10 768,05

Tabela nr 1. Struktura przychoddw ze sprzedazy

W | pétroczu 2018 r. przychody Grupy Artifex Mundi wzrosty rok do roku o 14%, do 12,2 min zi.
O wazroscie skonsolidowanych przychoddw przesadzit rozwdj segmentu gier free-to-play,
generujgcych rosnace przychody, w tym pra Hidden Object Adventure i Kate Malone: Hidden Object
Detective. Przychody ze sprzedazy segmentu gier HOPA zmniejszyty sie w | pétroczu 2018 r. 0 20,5%,
do 8,4 min zt, o czym przesadzito m.in. stopniowe wygaszanie, od Il kw. 2017 r. sklepu z aplikacjami
Amazon Underground, odpowiadajgcego za ok. 8% przychodéw Grupy w | pdétroczu 2017 r., jak
rowniez realizacja, w | podtroczu 2018 r., zaktualizowanej strategii rozwoju segmentu HOPA,
zaktadajgcej wzrost rentownosci segmentu poprzez podniesienie Srednich cen sprzedazy gier, zmiane
polityki sprzedazowej (mniej promocji cenowych) oraz optymalizacje liczby premier.

W | pétroczu 2018 r. Artifex Mundi wprowadzito do sprzedazy, na platformach mobilnych oraz PC,
5 nowych gier wydawanych przez Artifex Mundi, z ktérych dwie, Noir Chronicles: City of Crime oraz
Demon Hunter 4: Riddles of Light, z odpowiednio 0,37 min zt i 0,35 min zt osiggnietych przychoddéw,
zajety drugie i trzecie miejsce w rankingu najlepiej sprzedajacych sie gier z portfela Grupy
w | pétroczu 2018 r. (wytaczajac dochody ze sprzedazy praw do Nightmares from the Deep®: A
Hidden Object Adventure i Kate Malone: Hidden Object Detective). Dodatkowo w | pétroczu 2018 r.
Grupa wprowadzita réwniez do sprzedazy na platformach PS4 oraz Xbox One 5 tytutdw wydanych
wczesniej na platformy mobilne oraz PC, w tym Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala, ktéra dzieki
premierze na platformach konsolowych w analizowanym okresie byta czwartg najlepiej sie
sprzedajaca gra z portfela Grupy w | pétroczu 2018 r. Pozycje najbardziej dochodowej gry, z 0,84 min
zt przychoddw, zajat Bladebound, gra free-to-play, ktérej hard-launch na platformie iOS miat miejsce
w listopadzie 2018 r.

Najwazniejsze produkty Grupy

Udziat w catkowitych

g

Przychody ze sprzedazy przychodach ze sprzedazy £

w | pot. 2018 r. . . =

gier w okresie (%) =

Bladebound 0,84 7% E

Demon Hunter 4: Riddles of Light 0,37 3% =
Noir Chronicles: City of Crime 0,35 3%
Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala 0,33 3%
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Udziat w catkowitych

PlAEe o BREC ey przychodach ze sprzedazy

w1 pot. 2018 . gier w okresie (%)

Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood 0,33 3%
Nightmares from the Deep 3: Davy Jones 0,29 2%
Lost Grimoires 2: The Elixir of Immortality 0,28 2%
Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek 0,28 2%
Scarlett Mysteries: Cursed Child 0,27 2%
Lost Grimoires 3: The Forgotten Well 0,25 2%
Pozostate 6,06 50%
Sprzedai powtarzalna gier razem 9,66 79%
Przychody ze sprzedazy praw do gier 2,57 21%
Przychody ze sprzedazy gier razem 12,23 100%

Tabela nr 2. Zestawienie najlepiej sprzedajacych sie gier z portfela Artifex Mundi w | pétroczu 2018 r.
tacznie wydane w | pdtroczu br. nowe gry HOPA wygenerowaty 1,27 min zt przychoddw,

odpowiadajgc za 13% przychoddw z powtarzalnej sprzedazy gier (z wytgczeniem transakcji
jednorazowych). Na koniec czerwca 2018 r. w portfelu wydawniczym Grupy znajdowaty sie 53 tytuty,

ktdre wygenerowaty, w 2018 r. co najmniej 50 tys. zt przychoddéw.

Kanaty dystrybucji
W tys. PLN | pétrocze 2018 r. | pétrocze 2017 r.
Gry HOPA, w tym: 8417,16 10 590,29
Gry wydawane samodzielnie (self-publishing) 7 278,70 9 061,13
Gry wydawane przez zewnetrznych wydawcéw 1138,47 1529,16
Gry free-to-play, w tym: 3 809,01 163,77
Bladebound (wydany samodzielnie) 841,78 -
. S
Pozostate (wyd.ane przez zgwnetrznych wydawcow, 2 967,23 163,77 =
w tym sprzedaz praw do gier) =
Tabela nr 3. Struktura przychodéw wedtug kanatéw dystrybucji %
E
s
s
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Artifex Mundi konsekwentnie realizuje strategie rozwoju dziatalnosci wydawniczej i umacniania
pozycji firmy jako niezaleznego wydawcy gier. W | pdtroczu 2018 r. przychody osiggniete dzieki
samodzielnemu wydawaniu gier komputerowych (self-publishing) odpowiadaty za 86% przychoddéw
ze sprzedazy gier HOPA, wobec 85% w | pétroczu 2017 r. W segmencie free-to-play w 2018 r. gros
przychodéw z powtarzalnej sprzedazy osiggnieto dzieki komercjalizacji Bladebound, wydanego
samodzielnie przez Artifex Mundi. Na pozostatg czes¢ przychoddéw segmentu ztozyto sie m.in. 2,6 min
zt wptywow z jednorazowej sprzedazy praw do Nightmares from the Deep®: A Hidden Object
Adventure i Kate Malone: Hidden Object Detective.

| potrocze 2018 r. | potrocze 2017 r.

Windows Store M Google Play B Apple App Store B Steam B Amazon Appstore OSony (PS4) B Xbox

Wykres nr 1. Przychody ze sprzedazy z self-publishingu wg platform (proc.)

Gry Artifex Mundi sg sprzedawane przez najwazniejsze platformy cyfrowej dystrybucji gier, przy czym
zadna z nich, na chwile obecng, nie posiada pozycji dominujacej. Najwiekszy udziat w przychodach
Artifex Mundi ze sprzedazy gier w | pdfroczu 2018 r. miata sprzedaz wygenerowana za
posrednictwem sklepu Apple App Store (tgcznie z Mac App Store), odpowiadajaca za 26% sprzedazy
z self-publishingu. O wzroscie udziatu Apple App Store przesadzita sprzedaz gry Bladebound na
telefonach z systemem i0OS. Drugie miejsce, pod wzgledem wygenerowanych obrotéw, w
analizowanym okresie miata platforma Google Play. Trzecie miejsce w rankingu, z 13% udziatem zajat
Windows Store, sklep adresowany na telefony z systemem Windows oraz na urzadzenia PC,
nieznacznie wyprzedzajgc Steam. Widoczne ostabienie pozycji Windows Store jest konsekwencjg
malejacej popularnosci telefondw z systemem Windows, przy rGwnoczesnym rozwoju sprzedazy gier
Artifex Mundi na innych platformach.

Sukcesywne wprowadzanie gier z portfela Artifex Mundi na konsole przektada sie na zauwazalny
wzrost tych platform w strukturze przychodéw Grupy. W | pétroczu 2018 r. sprzedaz gier na konsole
Xbox One i PS4 odpowiadata za 21% przychoddw ze sprzedazy gier, wobec 16% w | pétroczu 2017 r.
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Struktura geograficzna sprzedazy

W | podfroczu 2018 r. najwiekszym rynkiem sprzedazy produktow Artifex Mundi pozostat rynek
amerykanski (USA), majacy 30 proc. udziat w przychodach z self-publishingu (stanowigcych 87%
catkowitych skonsolidowanych przychoddw). Na drugim miejscu, z 23 proc. udziatem w catkowitych
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przychodach z self-publishingu, uplasowat sie segment trzech najwazniejszych dla Grupy krajow
Europy: Niemiec, Francji i Wielkiej Brytanii. W | pétroczu 2018 r. sprzedaz na tych rynkach przyniosta

Grupie 1,9 min zt przychodéw.

USA Chiny Niemcy, Francja, Wielka Pozostate
Brytania
M | pdtrocze 2017 r. B | potrocze 2018 r.

Wykres nr 2. Sprzedaz Grupy wg rynkow geograficznych (w min PLN)

Wartos¢ sprzedazy gier na rynku chinskim, uwazanym przez Spdtke za strategicznie istotny ze
wzgledu na potencjat wzrostu, w | pétroczu 2018 r. wyniosta 1 miIn zt. Rynek chiiski byt w minionym
potroczu najwiekszym z rynkdw, na ktérym Artifex Mundi odnotowato wzrost sprzedazy (ponad 25%).
Przesadzity o tym dobre wyniki komercjalizacji gry Bladebound na rynku chifskim.

2. Koszty dziatalnosci

Koszty rozpoznane w rachunku wynikéw

w tys. PLN | pétrocze 2018 r. | pétrocze 2017 r.
Koszty wtasne sprzedazy 7 422,63 6 192,63
Koszty ogdlnego zarzadu 1406,31 1 603,56
Koszty razem 8 828,94 7 796,19

Tabela nr 4. Prezentacja kosztéw poniesionych w analizowanym okresie

Grupa Artifex Mundi rozpoznata w | pétroczu r. 8,8 min zt skonsolidowanych kosztéw wtasnych
sprzedazy oraz kosztéw ogdlnego zarzadu tacznie, wobec 7,8 min zt kosztow w | pétroczu 2017 r. Na
wzrost kosztow ztozyly sie m.in. jednorazowe koszty zwigzane z rozliczeniem transakcji sprzedazy
Nightmares from the Deep®: A Hidden Object Adventure i Kate Malone: Hidden Object Detective
i zaliczeniem w poczet kosztow okresu (jako amortyzacja gier free-to-play) przypisanych do projektow
aktywowanych kosztéw gier.
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tacznie w | pdtroczu 2018 r. Grupa rozpoznata w kosztach 3,55 min zt amortyzacji kosztow gier free-
to-play, wobec 1,57 min zt amortyzacji w | potroczu 2018 r. O wzroscie rozpoznanych w sprawozdaniu
finansowym kosztéw przesadzity, oprocz amortyzacji Nightmares from the Deep®: A Hidden Object
Adventure i Kate Malone: Hidden Object Detective, rowniez liniowa amortyzacja kosztéow
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wytworzenia gry Bladebound. Bladebound jest najdrozszg grg w historii Artifex Mundi i jako taka w
okresie uzytecznosci ekonomicznej gier free-to-play, ustalonej przez Zarzad na 60 miesiecy (liczac od
stycznia 2018 r.), obcigza biezgcy wynik Spétki kwotg ok. 0,6 mIn zt amortyzacji kwartalnie.

w tys. PLN | pétrocze 2018 r. | potrocze 2017 r.
Tantiemy 1 285,08 1579,20
Amortyzacja gier free-to-play 3 553,75 1576,48
Amortyzacja gier HOPA 2 832,49 2787,21
Marketing 170,76 495,50
Pozostate koszty ogdlnego zarzadu 1 235,56 1 108,05
Pozostate (w tym wytgczenia konsolidacyjne) -248,69 249,74
Koszty rozpoznane w rachunku zyskdw i strat 8 828,94 7 796,18

Tabela nr 5. Szczegétowa prezentacja kosztéow poniesionych w analizowanym okresie

Zmiana strategii rozwoju segmentu gier HOPA, zaktadajgca m.in. optymalizacje liczby premier oraz
potozenie nacisku na lepszg monetyzacje posiadanego portfela gier (w tym gier wtasnej produkciji)
poprzez m.in. wprowadzanie ich do sprzedazy na nowych platformach (konsole), wptyneta na spadek
wyptaconych tantiem w analizowanym okresie. W | pétroczu 2018 r. koszty z tytutu tantiem spadty
0 18%, do 1,29 mlin zt. Amortyzacja gier HOPA w analizowanym okresie ksztattowata sie na poziomie
z analogicznego okresu 2017 r.

3. Aktywowane koszty gier komputerowych

Zgodnie z obowigzujgcymi Grupe zasadami rachunkowosci Grupa nie rozpoznaje w kosztach
biezagcych kosztéw zwigzanych z pracami nad nowymi grami (za wyjatkiem kosztédw realizacji
prototypow gier, zaniechanych w danym okresie, koszty realizacji ktérych ujmowane sg w kosztach
wtasnych sprzedazy okresu). Koszty te, w okresie do momentu ukornczenia gry, sg ksiegowane po
stronie aktywdéw sprawozdania z sytuacji finansowej jako wzrost pozycji aktywowane koszty gier.
Aktywowane koszty gier sktadajg sie z kosztéw bezposrednich tj. faktury od podwykonawcow,
wynagrodzenia i narzuty na wynagrodzenia oraz z kosztéw posrednich tj. czynsz, energia, woda, gaz,
subskrypcje, wyposazenie i sprzet, 80% amortyzacji, leasingi oraz wynagrodzenia i narzuty na
wynagrodzenia. Koszty posrednie przypisywane sg narzutem proporcjonalnie do wysokosci kosztéw
bezposrednich.

W | péfroczu 2018 r. Grupa rozpoznata i zaksiegowata w aktywach jako aktywowane koszty gier,
wydatki w wysokosci 9,5 min zt. 4,6 min zt zostato zaksiegowanych jako koszty aktywowane dla gier
z segmentu premium, 2,3 min zt stanowity koszty segmentu HOPA, podczas gdy 2,6 min zt stanowity

artifexmundi.com

koszty przypisane segmentowi gier free-to-play. Rownoczesnie w minionym pdtroczu Grupa

rozpoznata 6,4 min zt amortyzacji gier komputerowych, z ktérych blisko 3,6 min zt stanowita
amortyzacja aktywowanych kosztow gier free-to-play (wliczajgc w to koszty sprzedanych gier), a 2,8
mlin zt — amortyzacja gier HOPA.
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Amortyzacja gier HOPA -2,8
Amortyzacja gier free-to-play -3,6
Aktywowane w | pdtroczu 2018 r. koszty gier premium 4,6
Aktywowane w | pétroczu 2018 r. koszty gier HOPA 2,3
Aktywowane w | pétroczu 2018 r. koszty gier free-to-play 2,6

Odpisy aktualizujgce 0,0

0 10 20 30

Wykres 3. Zmiany wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych w | potowie 2018 r. (w min PLN)

Na koniec | pétrocza 2018 r. najwiekszy udziat w pozycji bilansowej Aktywowane koszty gier miaty
wydatki zwigzane z realizacjg gier przeznaczonych do komercjalizacji w modelu free-to-play. Na 30
czerwca 2018 r. aktywowane koszty gier free-to-play wyniosty 13,4 min zt, wobec 20,6 min zt rok
wczesniej. Na spadek wartosci wplynety, obok amortyzacji gier free-to-play (w tym jednorazowej
amortyzacji zwigzanej ze sprzedazg Nightmares from the Deep®: A Hidden Object Adventure i Kate
Malone: Hidden Object Detective), rowniez odpisy aktualizujgce wartos$¢ realizowanych projektéw

oraz odpisy kosztéw realizacji zamknietych projektéw, zrealizowane na koniec 2017 r.

w tys. PLN | pétrocze 2018 r. | pétrocze 2017 r.
Gry HOPA razem, w tym: 4 382,69 4 779,94
Gry HOPA w trakcie produkcji 2 138,38 1769,97
Gotowe gry HOPA 2 887,24 3661,20
Odpisy aktualizujgce - 642,93 - 651,23
Gry free-to-play, w tym: 13 410,46 20612,11
Gry free-to-play w trakcie produkcji 4 852,19 12 791,18
Gotowe gry free-to-play 10 459,08 7 820,93 ‘2
Odpisy aktualizujgce -1900,81 - ;f
Gry premium razem, w tym: 8 118,79 2 892,82 E
Gry premium w trakcie produkcji 8118,79 2 892,82 é

Gotowe gry premium - -

RAZEM 25911,93 28 284,87

Tabela nr 6. Prezentacja aktywowanych kosztéw gier komputerowych
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IV. OMOWIENIE NAJWAZNIEJSZYCH WYDARZEN | POtROCZA 2018 R. W SPOLCE | GRUPIE KAPITALOWE)

1. Gry HOPA

W | péfroczu 2018 br. Grupa realizowata zmodyfikowang strategie rozwoju segmentu gier HOPA,
ktadaca szczegdlny nacisk na maksymalizacje rentownosci segmentu, w tym maksymalizacji zwrotu
na kapitale juz zaangazowanym oraz reinwestowanym w segment. Kluczowymi elementami
realizowanej strategii, majacymi wptyw na wyniki Grupy w | pdtroczu 2018 r., s3 zmodyfikowana
polityka wydawnicza, zaktadajgca optymalizacje harmonogramu wydawniczego i potozenie nacisku
na rozszerzenie zasiegu juz wydanych gier poprzez wprowadzenie ich na nowe platformy oraz nowa
polityka sprzedazowa, zgodnie z ktérg Grupa komercjalizuje, w 2018 r., gry po cenach wyzszych
o kilkadziesigt procent od cen poréwnywalnych gier komercjalizowanych w 2017 i wczesniejszych
latach, przy robwnoczesnym ograniczeniu skali i czestotliwosci sprzedazy promocyjnych i pakietowych
gier z portfela Grupy.

W | pétroczu 2018 r. Grupa wydata, w wersjach na PC i platformy mobilne, 5 gier z gatunku HOPA:

e Noir Chronicles: City of Crime (gra zewnetrznego dewelopera, wydawana na licencji),
e Demon Hunter 4: Riddles of Light (gra zewnetrznego dewelopera, wydawana na licencji),

e Chronicles of Magic: Divided Kingdoms (gra wyprodukowana na zlecenie Artifex Mundi
przez podmiot zewnetrzny),

e Queen's Quest 4: Sacred Truce (gra zewnetrznego dewelopera, wydawana na licencji),

e Kingmaker: Rise to the Throne (gra wyprodukowana na zlecenie Artifex Mundi przez
podmiot zewnetrzny)

Na koniec | pétrocza 2018 r. w portfolio gier HOPA komercjalizowanych przez Grupe znajdowaty sie
64 tytuty. Rownolegle do poszerzania portfolio gier Grupa, w ramach dziatalnosci wydawnicze;j,
kontynuowata prace nad zwiekszeniem zasiegu swoich produktéw, wprowadzajgc gry na nowe
platformy. W | pétroczu 2018 r. na platformy PS4 oraz Xbox One wydano cztery gry HOPA:

e Nightmares from the Deep 3.

e Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala,
e Grim Legends 3: The Dark City

e Eventide 3: Legacy of Legends

Ponadto w | pdtroczu kontynuowano prace nad przygotowaniem pierwszych gier do wydania na
nowe] platformie — Nintendo Switch. Premiera pierwszego z tytutdw na tej platformie, Enigmatis 2:
The Mists of Ravenwood. nastgpita w Il kw. 2018 r.

W | pdétroczu Grupa kontynuowata prace nad wprowadzeniem modelu subskrypcyjnego sprzedazy
gier HOPA. W | kw. 2018 r. rozpoczeto testy modelu subskrypcyjnego dla wybranych starszych
tytutéw z portfela Artifex Mundi. Model zaktada statg miesieczng optate (5 USD), za ktoérg
subskrybent otrzymuje co miesigc jedng gre, a ponadto ma prawo do kupowania innych gier portfela
firmy po cenie 5 USD za gre (wobec 7 USD dla innych graczy). Koncepcja wprowadzenia modelu
subskrypcyjnego zaktada znaczace (o kilkadziesigt proc.) zwiekszenie, przy tej same;j liczbie $ciggnied,
LTV (lifetime value) konsumenta gier, znaczgco zwiekszajgc rentownos¢ segmentu.
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Wobec obiecujgcych wynikéw testéw w Il kw. 2018 r. zostata podjeta decyzja o rozpoczeciu prac nad
wdrozeniem modelu subskrypcyjnego na szerokg skale. Wdrozenie modelu docelowo zaktada
stworzenie pojedynczej aplikacji (o roboczej nazwie AM Club) scalajacej portfel gier HOPA Grupy, za
posrednictwem ktérej subskrybent bedzie mdégt nabywaé, w ramach abonamentu oraz za dodatkowa
optaty, gry Artifex Mundi. Stworzenie aplikacji scalajacej portfolio gier Artifex Mundi stworzy
podstawe dla efektywnej akwizycji graczy, w tym rédwniez dzieki tatwiejszemu pozycjonowaniu AM
Club w sklepach z aplikacjami, jak réwniez podejmowanie dziatanh majgcych polepszaé retencje graczy
m.in. udostepnienie w ramach AM Club rozwigzan angazujgcych graczy, takich jak okresowe eventy,
rankingi, nagrody lojalnosciowe etc.

W ocenie Zarzadu Spoétki start AM Club bedzie mozliwy najwczesniej w Il potowie 2019 r.
Réwnoczesnie Grupa rozwaza wdrozenie, poczawszy od | kw. 2019 r. przejsciowego modelu
subskrypcyjnego, zaktadajgcego objecie subskrypcjg catego portfela gier HOPA bez wykorzystania
aplikacji grupujacej gry.

2. Gry premium

Zgodnie ze strategig dywersyfikacji zrédet przychodéw oraz ryzyka biznesowego Spétki i Grupy, jak
rowniez dla jak najefektywniejszej monetyzacji kapitatu ludzkiego i know-how Grupy w obszarze
produkcji gier w | poétroczu 2018 r., Artifex Mundi kontynuowato prace nad stworzeniem
harmonogramu produkcyjno-wydawniczego gier premium, pozwalajgcego na coroczne wydawanie, w
perspektywie 2020-2021 r. 3-4 Sredniej wielkosci gier (docelowo pozycjonowanych w klasie Triple-I)
komercjalizowanych w modelu premium.

Cele strategiczne segmentu na lata 2018-2019 r. to:

e Zbudowanie 4 niezaleznych zespotéw deweloperskich, posiadajgcych petne kompetencje
do tworzenia tytutéw klasy Triple-I,

e Woypracowanie wzorcowego ciggu produkcyjnego — od fazy prototypowania, market
positioning i pre-produkcje, do petnej produkcji, az po finalny polishing, promocje tytutu
i wsparcie po wydaniu, pozwalajgcy na minimalizacje ryzyka na kazdym etapie realizacji,
uzyskanie optymalnego tempa prac oraz najwyzszg Swiatowg jako$é produktow;

e Produkcje, promocje i wydanie, w latach 2018-2019, przynajmniej 4 gier klasy Triple-I na
platformy PC/Xbox One/PS4 i 2-3 gier na Nintendo Switch;

D3azac do wzmocnienia potencjatu segmentu gier premium m.in. poprzez uzupetnienie i wzmocnienie
kompetencji segmentu, w 2018 r. Artifex Mundi zaangazowato w firmie kilku wysokiej klasy
specjalistdw, z bogatym doswiadczeniem w realizacji projektéw gier premium. W oparciu
o pozyskanych wspoétpracownikow Grupa uruchomita, w lutym 2018 r. biuro we Wroctawiu.
Pracujgcy w nim zespdt realizuje nieujawniony jeszcze projekt gry premium. W 2018 r. Grupa
zaangazowata rowniez jako dyrektora ds. wydawniczych, Macieja Binkowskiego, eksperta z zakresu
realizacji i komercjalizacji gier premium, wspoétautora globalnych sukceséow takich tytutow jak Dying
Light. W ocenie Zarzadu wzmocnienie zespotu Artifex Mundi korzystnie wptynie na jakosé
realizowanych projektéw oraz efektywnosc¢ tak segmentu premium, jak i catej Grupy.
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Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w ramach segmentu prowadzone sg prace nad
7 projektami gier premium:
My Brother Rabbit

Surrealistyczna, petna emocji gra przygodowa point & click, rozgrywajgca sie w dzieciecym Swiecie
snoéw i marzen, ktérego oblicze zmienia sie pod wptywem bezlitosnej, mrocznej sity. My Brother
Rabbit opowiada historie kochajgcej rodziny, ktéra odkrywa, ze ich céreczka zachorowata. Podczas
gdy rodzice starajg sie zapewni¢ jej najlepsze leczenie, starszy brat szuka rozwigzania w sile
wyobrazni. Dzieci zanurzajg sie w wymyslonym przez siebie, fantasmagorycznym swiecie, zeby odby¢
podrdz, ktéra na zawsze odmieni ich oboje. Gra jest realizowana przez wewnetrzny, dziatajgcy
w Katowicach, zespét deweloperski.

W czerwcu br. Grupa rozpoczeta kampanie promocyjng gry, ktérej elementem byto m.in.
zaprezentowanie gry w trakcie targéw gamescom 2018 oraz PAX West 2018. We wrzesniu 2018 r.
Zarzad podjat decyzje o wyznaczeniu terminu premiery My Brother Rabbit na 21 wrzesnia br. Zgodnie
z planami gra w tym dniu zadebiutuje na platformach PC, PlayStation 4, Xbox One oraz Nintendo
Switch.

Irony Curtain: From Matryoshka with Love

Znana wczesniej pod roboczg nazwg Matryoshka satyryczna gra przygodowa typu Point'n'Click, ktéra
opowiada o zachodnim dziennikarzu, po raz pierwszy odwiedzajgcym fikcyjny komunistyczny kraj.
Gra jest realizowana przez wewnetrzny, dziatajgcy w Katowicach, zespot deweloperski.

W lipcu br. Grupa rozpoczeta kampanie promocyjng gry, w ramach ktdrej Irony Curtain byta
promowana w trakcie targéw gamescom 2018 oraz PAX West 2018.

Harmonogram realizacji projektu zaktada wydanie gry w | potowie 2019 r.

Outlaws

Przepetniona humorem, dynamiczna i utrzymana w rysunkowym stylu gra kooperacyjna dla 4 graczy.
Grupa ptasich ex-szeryféw stawia czota inwazji pingwindw, ktére zmieniaja mieszkancéw Ptasiego
Zachodu w léd. Gra jest realizowana przez wewnetrzny, dziatajgcy w Katowicach, zespot
deweloperski.

Harmonogram realizacji projektu zaktada wydanie gry w Il potowie 2019 r.

Bladebastards
Dynamiczny hack’'n’slash z kooperacjg dla 4 os6b przeznaczony na konsole oraz PC.

Harmonogram realizacji projektu zaktada wydanie gry w Il potowie 2019 r.

Projekt Roguelike
Gra realizowana przez wewnetrzny, powofany w 2018 r. wroctawski zespdt deweloperski Grupy.

Harmonogram realizacji projektu zaktada wydanie gry w 2020 r.

Insection, Demiurge
Gry realizowane przez wewnetrzne, dziatajgce w Katowicach, zespoty deweloperskie.
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W Il kwartale br., dgzgc do koncentracji zasobéw Grupy na najbardziej zaawansowanych i najbardziej
perspektywicznych projektach, Zarzad podjat decyzje o zmniejszeniu priorytetéw ww. projektow.

3. Gry free-to-play

W | pétroczu 2018 r., realizujac zaktualizowang strategie rozwoju segmentu gier free-to-play, Artifex
Mundi koncentrowata swoje wysitki na rozwoju najbardziej perspektywicznych z realizowanych
projektéw, réwnoczesnie dazgc do uporzadkowania portfela produkcyjnego i wydawniczego oraz
uwolnienia kapitatu zaangazowanego w wybrane projekty nie uznane za priorytetowe.

W poétroczu 2018 r., w ramach rozwoju segmentu gier free-to-play, Artifex Mundi byto zaangazowane
w 6 projektow gier:

e Bladebound,

e Tiny Dragons,

e Mighty Machines,

e Spellblade: Match-3 Puzzle RPG,

e Nightmares from the Deep®: A Hidden Object Adventure,
e Kate Malone: Hidden Object Detective.

Bladebound

Widowiskowe RPG akcji wyprodukowane przez wewnetrzny zespét firmy. Gracz wciela sie w role
ostatniego z wojownikdéw Straznikdw Ostrza, przemierzajgcego $wiat w poszukiwaniu zemsty. By tak
sie statlo bohater musi opanowac szereg $miercionosnych technik walki i zdobyé lub stworzy¢
legendarny orez pozwalajacy w jednej chwili zdominowac pole bitwy.

Projekt gry realizowany jest samodzielnie przez Artifex Mundi. Hard-launch (na platformie iOS) miat
miejsce 9 listopada 2017 r. Przychody z komercjalizacji gry w 2017 r. wyniosty 1,3 min zi,
przekraczajgc konserwatywne zatozenia dla projektu. Majac na uwadze pozytywne opinie graczy i
komentatorow oraz dotychczasowe wyniki komercjalizacji, uzasadniajgce dalsze istotne inwestycje w
rozwdj majace umozliwic¢ petniejsze wykorzystanie jego potencjatu biznesowego, w grudniu 2017 r.
Zarzad podjat decyzje o wznowieniu prac rozwojowych nad tytutem.

W | péfroczu 2018 r. Grupa realizowata prace nad projektem zgodnie z przyjetym harmonogramem
jego rozwoju, przewidujgcym kilkukrotng aktualizacje gry w 2018 r. Do dnia publikacji niniejszego
sprawozdania Grupa wydata m.in. aktualizacje wersji gry na Android, dopracowujgcg warstwe
techniczng obecnej wersji gry. Do korica Ill kw. 2018 r. planowane jest wydanie ,Update 0”, ktory
gruntownie zmieni warstwe techniczng projektu bez widocznych zmian dla graczy. Poczawszy od IV
kw. 2018 r. planowane sg uaktualnienia wprowadzajgce znaczgce zmiany w mechanice, zmieniajgce
mechanizmy gameplayowe, jak rdéwniez umozliwiajagce wprowadzenie cyklicznych wydarzen
tematycznych. W kolejnych kwartatach planowane sg m.in. uaktualnienia umozliwiajgce m.in.
rywalizacje miedzy graczami oraz wprowadzajgce nowe typy rozgrywki.

W ocenie Zarzgdu Spoétki Bladebound ma duzy potencjat komercyjny, ktérego uwolnienie, dzieki
istotnym zmianom w grze oraz jej dalszemu rozwojowi i aktywnej komercjalizacji (przy wykorzystaniu
akwizycji graczy), moze miec istotny wptyw na wyniki Spétki i Grupy w kolejnych latach. W ocenie
Zarzadu rowniez osiggniete w | pétroczu 2018 r. wyniki komercjalizacji gry — 0,85 min zt przychodu
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osiggnietego wytacznie dzieki ruchowi organicznemu, bez akwizycji graczy — potwierdzajg stusznosc
zatozen biznesowych projektu.

Tiny Dragons

Gra Match-3 z wciggajacg historig, w ktdrej zadaniem gracza jest odbudowa starozytnego smoczego
miasta wedle swojego pomystu. Jest to nowoczesne podejscie do gatunku Match-3, ktére faczy
fabute i dynamiczng rozgrywke z tworzeniem czegos$ "po swojemu".

Gra zostata wyprodukowana przez wewnetrzny zespét Grupy, przy wykorzystaniu materiatow
stworzonych na potrzeby projektu Cute Dragons. Gra zostata udostepniona graczom w formule soft-
launch w sierpniu 2017 r. Od IV kw. 2017 r. projekt rozwijany jest we wspotpracy z niemieckim
wydawcg gier F2P — European Games Group.

W | pétroczu 2018 r. Grupa koncentrowata sie m.in. na uspdjnieniu technologicznym gry z innymi
realizowanymi projektami i stworzeniem w tym celu nowej wersji gry na silniku Unity oraz na
podnoszeniu jakosci i wzbogacaniu zawartosci gry. Pierwsza wersja gry na silniku Unity zostata
ukonczona w Il kw. 2018 r.

Harmonogram prac nad projektem przewiduje, obok samej pracy nad grg, w tym nad jej zawartoscia
i grywalnoscig, m.in. przeprowadzenie w 2018 r. testowych kampanii marketingowych.

W ocenie Zarzadu Spoétki, majac na uwadze obecny poziom zaawansowania projektu, decyzja o hard-
launch gry moze zostac podjeta na przetomie 2018 i 2019 r.

Mighty Machines

Gra polegajgca na budowaniu i rozwijaniu swojej wtasnej druzyny pojazdéw , bojowych”, w stylistyce
przypominajgcej filmy z serii Mad Max potaczone ze swiatem fantasy.

Gra zostata wyprodukowana przez wewnetrzny zespdt firmy. Gra zostata udostepniona graczom
w formule soft-launch w grudniu 2017 r.

W | pétroczu 2018 r. Zarzad podjat decyzje o gruntownej zmianie gameplay’u i mechaniki gry, przy
zachowaniu ogdlnej koncepcji i stylistyki gry. Rownoczesnie, dazac do koncentracji zasobdéw
segmentu na realizacji najbardziej zaawansowanych projektow, Zarzad podjat decyzje o czasowym
zmniejszeniu liczebnosci zespotu realizujgcego projekt i wylgczeniu gry z harmonogramu
wydawniczego na lata 2018-2019.

Spellblade: Match-3 Puzzle RPG

Gra taczaca gameplay logiczny z rodziny match-3 z RPG-owym zbieraniem przedmiotéw i rozwojem
bohatera w $wiecie fantasy.

Projekt gry realizowany jest samodzielnie przez Grupe. Prace nad pierwszg wersjg gry zakonczyty sie
w Il kw. 2017 r. Soft-launch gry miat miejsce w czerwcu 2017 r.

Na koniec 2017 r. Zarzad, majac na uwadze plan rozwoju segmentu free-to-play na 2018 r., podjat
decyzje o okresowym ograniczeniu intensywnosci prac nad tytutem i w konsekwencji o dokonaniu
odpisu aktualizujgcego w wysokosci 0,80 min zt, stanowigcego 80,6 proc. aktywowanych kosztow tej
gry. Gra nie jest ujeta w harmonogramie wydawniczym na lata 2018-2019.
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Nightmares from the Deep®: A Hidden Object Adventure i Kate Malone: Hidden Object Detective

Gry free-to-play, rozwijane we wspdtpracy z firmg G5 Entertainment. W 2018 r., realizujac
zmodyfikowany plan rozwoju segmentu gier free-to-play, podjeta zostata decyzja o sprzedazy obu
projektdw gier na rzecz wydawcy i w konsekwencji zaprzestania dalszego ich rozwoju. Umowa, na
mocy ktdrej Spotka przeniesie na G5 wtasnosé catosci praw do obu tytutéw, zostata zawarta 15 maja
2018 r. Zgodnie z umowg wynagrodzenie Spotki z tytutu sprzedazy gier sktada sie z czesci statej, w
wysokosci 600 tys. USD, ptatnej, w czterech ratach, do konca 2018 r., oraz czesci zmiennej -
ograniczonego kwotowo (do maksymalnie 500 tys. USD) udziatu w przysztych zyskach
z komercjalizacji gier. Czes$¢ stata wynagrodzenia z tytutu sprzedazy gier oraz oszacowana jako
prawdopodobna do osiggniecia czes¢ zmienna wynagrodzenia, w wysokosci 220 tys. USD, zostaty
ujete w wynikach Spoétki i Grupy za | pétrocze 2018 r.,

PERSPEKTYWY ROZWOIJU GRUPY

|I. PERSPEKTYWY KROTKOTERMINOWE

W krétkookresowej perspektywie najblizszych dwunastu miesiecy Grupa oczekuje nastepujacych
istotnych wydarzen, ktére mogg mieé wptyw na wyniki finansowe:

e Utrzymanie wysokiego zainteresowania ofertg wydawniczg Artifex Mundi w obszarze gier
HOPA, wynikajacg m.in. z aktywnie prowadzonych dziatan marketingowych oraz
rozbudowy portfela gier;

e Premiery nowych gier HOPA oraz wprowadzania juz wydanych gier na nowe platformy
sprzetowe. Plan wydawniczy na 2018 r. zaktada, ze Artifex Mundi wprowadzi na rynek do
10 nowych gier HOPA, jak réwniez wprowadzi do 8 tytutéw na platformy PS4 i Xbox One.
W 2018 r. Artifex Mundi planuje réwniez wydaé 3-4 gry HOPA na platforme Nintendo
Switch. W ocenie Zarzadu Artifex Mundi moze co najmniej utrzymac poziom aktywnosci
inwestycyjnej i wydawniczej na tegorocznym poziomie;

e Wazrost rentownosci segmentu HOPA w wyniku m.in. zmiany polityki handlowej i polityki
cenowej oraz ujednolicenia warunkdéw biznesowych w relacjach z deweloperami;

e Wozrost dochodowosci segmentu HOPA, poczgwszy od | pétrocza 2019 r., w nastepstwie
wdrozenia modelu subskrypcyjnego i w konsekwencji zwiekszenia $redniego przychodu z
gracza;

e Rozwdj segmentu gier premium i komercjalizacja pierwszych gier z segmentu premium.
Premiera pierwszej z gier realizowanych w ramach segmentu, My Brother Rabbit,
zaplanowana jest na 21 wrzesnia 2018 r. Wydanie drugiej z gier, Irony Curtain,
planowane jest na | potowe 2019 r.;

e Rozwodj gry Bladebound. W ocenie Zarzadu Artifex Mundi planowane na 2018 i 2019 r.
aktualizacje korzystnie wptyng na kluczowe KPI gry, w tym na wskazniki jej monetyzaciji,
stwarzajgc podstawe dla akwizycji graczy i inwestycji w zauwazalny wzrost przychodéw
ze sprzedazy. W ocenie Zarzagdu gra ma potencjat, by w perspektywie 12 miesiecy
zwiekszy¢ poziom generowanych przychodéw z komercjalizacji co najmniej do ponad 0,5
mlin zt miesiecznie;
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e Hard-launch jednej lub kilku z gier free-to-play z portfela Grupy. W ocenie Zarzadu Spotki,
w oparciu o obecng realizacje zatozen strategicznych dla kazdego z zaawansowanych
projektdw, w perspektywie najblizszych 12 miesiecy moze nastapi¢ hard-launch jednego
z rozwijanych projektow gier;

e Amortyzacja gier free-to-play. W perspektywie najblizszych 12 miesiecy Artifex Mundi
bedzie amortyzowato aktywowane koszty realizacji projektu Bladebound oraz,
w przypadku hard-launch innego z rozwijanych tytutdw, rozpocznie amortyzacje
aktywowanych kosztéw jego realizacji.

I1. PERSPEKTYWY DLUGOTERMINOWE

W ocenie Zarzadu Spétki realizacja Strategii rozwoju Artifex Mundi na lata 2018-2021 przetozy sie
zdecydowanie korzystnie na wartosé firmy dla Akcjonariuszy.

Celem operacyjnym Grupy dla segmentu HOPA na lata 2018-2019 r. jest wzrost zyskownosci
segmentu powyzej osigganych historycznie poziomow. W $rednim terminie (lata 2018-2021) ambicjg
Grupy jest istotne zwiekszenie dochodowosci segmentu poprzez wprowadzenie alternatywnego,
subskrypcyjnego modelu sprzedazy gier, pozwalajacego na znaczgce zwiekszenie (o ponad 50%)
sredniego dochodu z aktywnego gracza.

Celem operacyjnym dla segmentu F2P (gry free-to-play) w analizowanym okresie jest dynamiczny
wzrost przychoddéw segmentu oraz osiggniecie atrakcyjnego poziomu rentownosci. W ocenie Zarzadu
docelowy potencjat przychodowy segmentu jest znaczgco wyzszy niz w przypadku gier HOPA.

W koncu srednioterminowym celem operacyjnym Grupy dla segmentu premium jest stworzenie,
w ramach segmentu, efektywnego ciggu produkcyjno-wydawniczego pozwalajgcego na osiggniecie
potencjatu przychodowego przewyzszajgcego obecny segment gier HOPA.

W ocenie Zarzadu osiggniecie ww. celéw operacyjnych stworzy potencjat dla skokowego wzrostu
wartosci i rynkowej wyceny Spoéfki.

INFORMACIE DODATKOWE

|I. AKCIONARIAT SPOLKI

Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub posrednio znaczne pakiety akcji

% udziat % udziat
Akcjonariusz Liczba akcji  Liczba gtoséw w kapitale w gtosach e
zaktadowym na WZ S
Porozumienie akcjonariuszy* 2561293 4377 266 24,40% 31,24% é
Tomasz Jeziorski 666 999 1247 485 6,35% 8,90% E
Robert Mikuszewski 635 482 1196 996 6,05% 8,54% =
Adrian Debowski 627 726 1179753 5,98% 8,42%
GREENLIGHT FIZ AN 1400 000 1400 000 13,33% 9,99%
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% udziat % udziat

Akcjonariusz Liczba akcji  Liczba gtosow w kapitale w gtosach

zaktadowym na WZ
AVIVA TFI 1089 785 1089 785 10,38% 7,78%
NN OFE 1 000 000 1 000 000 9,52% 7,14%
Pozostali 2518715 2518715 23,99% 17,98%
Razem 10 500 000 14 010 000 100,00% 100,00%

* Porozumienie miedzy Tomaszem Grudzinskim, Jakubem Grudzinskim, Kamilem Urbankiem, Mariuszem Szynalikiem,
Rafatem Wronskim, Adrianem Péttorakiem, Bozeng Grudzifiskg oraz Bogdanem Grudziriskim dotyczace prowadzenia trwatej
polityki wobec sp6tki oraz nabywania przez akcjonariuszy akcji spotki.

Tabela nr 7. Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej liczby
gtosow na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji raportu.

Spétka oraz podmioty zalezne nie posiadajg akcji wtasnych Emitenta.
11.ZARZAD | RADA NADZORCZA

Sktad osobowy Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spétki
Sktad Zarzadu na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia sprawozdania:
e Tomasz Grudzinski Prezes Zarzadu
e Jakub Grudzinski Cztonek Zarzadu
e Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu
e Mariusz Szynalik  Cztonek Zarzadu
W analizowanym okresie nie nastgpity zmiany w sktadzie Zarzadu.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien bilansowy i w dniu sporzadzenia sprawozdania:

e Rafat Wronski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
e Przemystaw Danowski Cztonek Rady Nadzorczej
e Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej
e Ewelina Nowakowska Cztonek Rady Nadzorczej
e Adrian Péttorak Cztonek Rady Nadzorczej
e Piotr Wozniak Cztonek Rady Nadzorczej

W analizowanym okresie nie nastgpity zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej.

Akcje Spotki w posiadaniu cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej

Na dzien 30 czerwca 2018 roku oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania nizej
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wymienieni cztonkowie Rady Nadzorczej sg w posiadaniu akcji Spoétki.
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Stan posiadania akcji Spotki

Imie i Nazwisko Stanowisko Na dzien Na dzien
30.06.2018 r. 11.09.2018 .
Rafat Wronski Przewodniczacy Rady Nadzorczej 329.210? akgji 329.210? akgji
Przemystaw Danowski  Cztonek Rady Nadzorczej 70.434 akcji 72.434 akgji
Adrian Péttorak Cztonek Rady Nadzorczej 248.925% akcji 248.925Y akcji
Tomasz Grudzinski Prezes Zarzadu 773.050% akgji 773.050% akgji
Jakub Grudzinski Cztonek Zarzadu 497.014% akgji 497.014% akgji
Mariusz Szynalik Cztonek Zarzadu 337.552% akcji 337.552% akcji
Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu 282.4009 akcji 282.400° akgji

Tabela 8. Akcje Spoétki w posiadaniu Cztonkéw Zarzadu lub Rady Nadzorczej.
1) W tym 182.418 akcji serii A1 uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

2) W tym 217.284 akgcji serii Al uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

3) W tym 602.000 akgcji serii A1 uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

4) W tym 389.189 akgcji serii Al uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

5) W tym 212.541 akgcji serii A1 uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadaja 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

6) W tym 212.541 akgcji serii Al uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadaja 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

Réwnoczesnie na dzien 30 czerwca 2018 roku oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania
Rafat Wronski, Adrian Poéttorak, Tomasz Grudzinski, Jakub Grudzinski i Mariusz Szynalik byli
uczestnikami porozumienia akcjonariuszy Spotki zawartego miedzy ww. osobami oraz Bozeng
Grudzinskg i Bogdanem Grudzinskim dotyczacego prowadzenia trwatej polityki wobec Spoétki oraz
nabywania przez akcjonariuszy akcji Spofki.

W okresie od dnia publikacji poprzedniego raportu okresowego miaty miejsce nastepujace zmiany
stanu posiadania akgji:

e Zwiekszenie stanu posiadania Tomasza Grudzinskiego z 738.050 akcji do 773.050 akgji.

e Zwiekszenie stanu posiadania Przemystawa Danowskiego z 65.000 akcji do 72.434 akgji.
Dodatkowo w lipcu 2018 r. nastepujacy cztonkowie organdw Spétki wzieli udziat w emisji akcji serii D,
obejmujac odpowiednio:

e Tomasz Grudzinski — 24.000 akgji

e Mariusz Szynalik — 24.000 akcji
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e Kamil Urbanek — 24.000 akcji
e Jakub Grudzinski — 30.000 akgji
e Adrian Péttorak — 3.000 akgcji
e Rafat Wronski —20.000 akgji

Na dzien sporzadzenia sprawozdania podwyzszenie kapitatu w drodze emisji akcji serii D nie zostato
zarejestrowane.

Osoby zarzadzajgce i nadzorujgce nie posiadaty uprawnien do akcji Spotki, tak na dzien publikacji
niniejszego raportu, jak réwniez na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego.

I1l. CZYNNIKI RYZYKA

Spoétka i Grupa Kapitatowa Artifex Mundi prowadzg staty monitoring i ocene ryzyk wptywajacych na
biezgce i przyszte wyniki oraz podejmujg dziatania majgce na celu ograniczenie prawdopodobienstwa
realizacji ryzyk oraz ich potencjalnego wptywu na wyniki finansowe Spétki i Grupy Kapitatowe;j.

Szczegdtowy opis ryzyk, na ktére narazone sg Spoétka i Grupa, zostat zaprezentowany w Sprawozdaniu
Zarzadu z dziatalnosci Spoétki i jej Grupy Kapitatowej za rok 2017 i pozostaje aktualny na dzien
sporzadzenia niniejszego sprawozdania.

IV. KAPITAL LUDZKI

Istotng przewagg konkurencyjng Artifex Mundi jest jej profesjonalna, wysoce wykwalifikowana
i doswiadczona kadra. O jakosci gier tworzonych i wydawanych przez Spétke i Grupe w przewazajgcej
mierze stanowig umiejetnosci oraz doswiadczenie pracownikow i wspdétpracownikéw Grupy. Majgc
to na uwadze jednym z filardw rozwoju Spétki i Grupy Kapitatowej Artifex Mundi jest rozwdj kapitatu
ludzkiego, w tym m.in. wspieranie rozwoju zawodowego pracownikéw, budowanie pozytywnych
relacji wewnatrz zespotu firmy, pozyskiwanie nowych wartosciowych pracownikéw.

Liczba pracownikéw 30 czerwca 2018 r. 30 czerwca 2017 r.

Niezaleznie od formy zatrudnienia 170 150

Tabela nr 9. Struktura zatrudnienia w Grupie Kapitatowej Artifex Mundi

V.INNE

Gtoéwni odbiorcy i dostawcy

Artifex Mundi prowadzi sprzedaz gier komputerowych we wspodtpracy z wydawcami i dystrybutorami
(wtascicielami internetowych platform sprzedazowych). W analizowanym okresie znaczgcymi
kontrahentami (odbiorcami) Grupy, przychody z ktérymi stanowity wiecej niz 10% skonsolidowanych
przychodéw, byty nastepujace podmioty:

e Apple,
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e Google,
e  Microsoft.

Zaden z wymienionych podmiotéw nie jest powigzany ze Spétka ani jej spétkami zaleznymi.
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W pozostatych segmentach dziatalnosci Spdtka i Grupa nie majg odbiorcéw warto$¢ obrotéw z
ktorymi przekroczytaby kryterium istotnosci.

W ramach segmentu HOPA Grupa i Spotka wspodtpracuje z szeregiem kontrahentéw (dostawcéw),
zaopatrujgcych Grupe m.in. w narzedzia i rozwigzania informatyczne oraz wspétpracujgcych z Grupg
m.in. w zakresie produkcji gier na zlecenie. W | pdétroczu 2018 r. obroty Grupy z pojedynczym
dostawcg nie przekraczaty kryterium istotnosci.

Opis wykorzystania przez Spétke wptywow z emisji do dnia publikacji sprawozdania

W 2016 r. Artifex Mundi S.A. przeprowadzita emisje akcji serii C. Wptywy brutto z emisji akcji
wyniosty 11 250,00 tys. PLN.

Do dnia publikacji sprawozdania Spétka wykorzystata ok. 8,5 min PLN ze srodkéw pozyskanych z
emisji akcji, przeznaczajac je na:

e rozwdj gier free-to-play (w tym Bladebound)
e rozwdj segmentu gier premium

W lipcu 2018 r. Artifex Mundi S.A. przeprowadzita emisje akcji serii D. Wptywy brutto z emisji akgcji
wyniosty 10477,50 tys. PLN. Do dnia publikacji sprawozdania Spdtka nie wykorzystata Srodkéw
pozyskanych z emisji akcji serii D, jako ze do dnia publikacji sprawozdania podwyzszenie kapitatu nie
zostato zarejestrowane.

Transakcje z podmiotami powigzanymi

Informacje nt. transakcji z podmiotami powigzanymi zostaty przekazane w Nocie 21 Srédrocznego
Skréconego Skonsolidowanego Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres
od 1 stycznia do 30 czerwca 2018 roku.

Kredyty i pozyczki

W dniu 27.12.2013 r. Spdtka podpisata umowe z Bankiem Raiffeisen Bank Polska S.A. na udzielenie
kredytu w rachunku biezgcym. Na dzien bilansowy wartos¢ zobowigzania wynosi 0,00 PLN. W dniu
31.07.2017 r. zostat podpisany aneks, w ktorym wartos¢ kredytu zostata zmniejszona do kwoty
1.000.000,00 PLN oraz wartos¢ kredytu w walucie USD do kwoty 100.000,00 USD.

W dniu 20.04.2015 r. Jednostka zalezna AM Game Studios sp. z 0.0. podpisata umowe z Bankiem
Raiffeisen Bank Polska S.A. na udzielenie kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 300.000,00 PLN. Na
dzien bilansowy wartos$¢ zobowigzania wynosi 0,00 PLN. Natomiast aneks zostat podpisany w dniu
31.07.2017.

W dniu 28.08.2018 r. Spétka podpisata umowe z Bankiem ING Bank Slaski S. A. w Katowicach na
udzielenie kredytu w rachunku biezagcym do kwoty 2000000 PLN od dnia 29.08.2018 do dnia
31.07.2019, a do kwoty 3000000 PLN po spetnieniu warunkéw okreslonych w umowie.
Zabezpieczeniem kredytu jest weksel in blanco wraz z deklaracjg wekslowg oraz gwarancja udzielona
przez Bank Gospodarstwa Krajowego na podstawie Umowy portfelowej linii gwarancji de minimis nr
3/PLD-KFG/2018 w kwocie 1800000 PLN, stanowigcej 60,00% przyznanej kwoty kredytu do
31.10.2019.
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W dniu 28.08.2018 r. Jednostka zalezna AM Game Studios Sp. z 0. 0. podpisata umowe z Bankiem
ING Bank Slaski S. A. w Katowicach na udzielenie kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 300 000
PLN od dnia 29.08.2018 do dnia 31.07.2019. Zabezpieczeniem kredytu jest weksel in blanco
wystawiony przez AM Game Studios Sp. z 0. 0. wraz z deklaracjg wekslowga poreczonego przez Artifex
Mundi S. A. oraz gwarancja udzielona przez Bank Gospodarstwa Krajowego na podstawie Umowy
portfelowej linii gwarancji de minimis nr 3/PLD-KFG/2018 w kwocie 180 000 PLN, stanowigcej 60,00%
przyznanej kwoty kredytu do 31.10.2019.

W dniu 05.09.2018 Spdtka podpisata umowe z Bankiem ING Bank Slaski S. A. w Katowicach na
udzielenie kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 100000 USD od dnia udzielenia do dnia
31.07.2019 r. Zabezpieczeniem kredytu jest weksel in blanco wraz z deklaracjg wekslows.

Udzielone pozyczki

W | potowie 2018 r. oraz na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Spétka i Grupa nie udzielity ani
nie miaty udzielonych pozyczek.

Poreczenia i gwarancje

W analizowanym okresie Spétka oraz podmioty z Grupy Kapitatowe] nie udzielity zadnych poreczen
podmiotom niepowigzanym jak rdwniez nie otrzymaty poreczen od podmiotéw niepowigzanych.

W analizowanym okresie Spétka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie udzielity gwarancji
podmiotom niepowigzanym.

W analizowanym okresie Spdtka i podmioty z Grupy Kapitatowej otrzymaty nastepujgce gwarancje:

e gwarancja udzielona Emitentowi przez Bank Gospodarstwa Krajowego na podstawie
Umowy portfelowe;j linii gwarancji de minimis nr 3/PLD-KFG/2018 w kwocie 1 800 000
PLN, stanowigcej zabezpieczenie kredytu w rachunku biezacym w ING Bank Slgski S. A.

e gwarancja udzielona AM Game Studios sp. z 0.0. przez Bank Gospodarstwa Krajowego na
podstawie Umowy portfelowej linii gwarancji de minimis nr 3/PLD-KFG/2018 w kwocie
180 000 PLN, stanowiacej zabezpieczenie kredytu w rachunku biezagcym w ING Bank
Slaski S. A.

Inne istotne pozycje pozabilansowe

Na dzien 30 czerwca 2018 roku oraz na dzieh sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka oraz
spotki zalezne tworzgce Grupe nie miaty i nie majg istotnych pozycji pozabilansowych innych niz
wskazane w punkcie Poreczenia i gwarancje niniejszego Sprawozdania.

Postepowanie sagdowe, arbitrazowe lub administracyjne

Spétka oraz pozostate spoétki tworzgce Grupe Kapitatowag nie sg strong zadnych postepowan
sgdowych lub arbitrazowych. Zgodnie z najlepszg wiedzg Zarzagdu nie toczg sie zadne postepowania
przed organami administracji publicznej dotyczace zobowigzan albo wierzytelnosci Spoétki lub
jednostki od niego zaleznej, ktérych wartos¢ stanowi co najmniej 10% kapitatéw wtasnych Spotki.

Znaczace umowy
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W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu Spoétka oraz Grupa Kapitatowa nie zawieraty
umow o istotnym znaczeniu dla dziatalnosci Spotki i Grupy oraz ich wynikéw finansowych.

Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi a wczesniej publikowanymi prognozami

Spotka oraz spotki wchodzace w sktad jej Grupy Kapitatowej nie publikowaty prognoz finansowych na
rok 2018.

Informacja o konsolidacji

Artifex Mundi S.A. jest jednostka dominujgcg w Grupie Kapitatowej, sporzadzajacg skonsolidowane
sprawozdanie finansowe.

Na dzien 30.06.2018 roku oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania konsolidacji
podlegajg Artifex Mundi S.A. oraz dwie spétki zalezne: AM Game Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew
z Daleka Sp. z 0. 0. W obydwdéch tych spdétkach Artifex Mundi S.A. posiada 100% udziatow.

Na dzien 30.06.2017 roku konsolidacji podlegaty Artifex Mundi S.A. oraz dwie spoéfki zalezne: AM
Game Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. W obydwdch tych spdtkach Artifex Mundi
S.A. posiadata 100% udziatow.

Czynniki i nietypowe zdarzenia majace wptyw na wyniki Spétki i Grupy Kapitatowej

W opinii Zarzadu w analizowanym okresie nie wystgpity czynniki i zdarzenia o nietypowym
charakterze, inne niz opisane we wczesniejszych punktach niniejszego Sprawozdania, majgce wptyw
na dziatalnos¢ Spotki i jej Grupy Kapitatowej oraz na osiggniete przez Spétke i Grupe wyniki.

Inne informacje, ktére zdaniem Emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowe;j,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére s3 istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowigzan przez emitenta

Brak jest innych informacji istotnych dla oceny sytuacji Spétki i Grupy Kapitatowej niz przekazane w
niniejszym raporcie.
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Zabrze, dnia 12 wrzesnia 2018 roku

Zarzad Spotki:
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Tomasz Grudzirski Marfusz Szynalik
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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Kamil Urbanek Jakub Grudzinski
Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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