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WYBRANE DANE FINANSOWE

. GRUPA KAPITAtOWA ARTIFEX MUNDI

W tys. PLN | pétrocze 2019 r. | pétrocze 2018 r.
r;::iz:?:%cvetto ze sprzedazy produktéw, towaréw 811351 1223777
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 1593,31 3364,17
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 1512,74 3193,95
Zysk (strata) okresu 1175,90 2588,44
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjne;j -4 275,68 -171,39
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -30,88 -38,96
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -460,42 -46,15
Przeptywy pieniezne netto razem -4 766,98 -256,50

w tys. PLN 30 czerwca 2019 r. 31 grudnia 2018 r.
Aktywa trwate 9 370,02 5 880,00
Aktywa obrotowe 33 899,45 33 061,16
Aktywa razem 43 269,47 38941,16
Zobowigzania dtugoterminowe 3501,47 734,71
Zobowigzania krétkoterminowe 3731,37 3 345,72
Kapitat wiasny 36 036,63 34 860,73
Liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Sredniowazona liczba akji (szt.) 11 897 000 10 898 048
Wartos$¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 3,03 2,93
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I1. ARTIFEX MUNDI S.A.

W tys. PLN | pétrocze 2019 r. | pétrocze 2018 r.
il’:sz:?g;jzjcvetto ze sprzedazy produktéw, towaréw 8100,51 12 25177
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 1335,69 2 674,22
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 1926,08 2 508,10
Zysk (strata) okresu 1628,46 1952,89
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -4 289,62 -236,53
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -34,23 19,15
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -432,58 -25,25
Przeptywy pieniezne netto razem -4 756,43 -242,63

w tys. PLN 30 czerwca 2019 r. 30 grudnia 2018 r.
Aktywa trwate 8561,15 5134,54
Aktywa obrotowe 34 247,47 31 968,75
Aktywa razem 42 808,62 37 103,29
Zobowigzania dtugoterminowe 3457,67 682,09
Zobowigzania krétkoterminowe 3915,54 2 614,26
Kapitat wtasny 35435,41 33 806,94
Liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Sredniowazona liczba akji (szt.) 11 897 000 10 898 049
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 2,98 3,10

Wszystkie dane w Sprawozdaniu Zarzadu, o ile nie wskazano inaczej, obejmuja okres styczen — czerwiec 2019 roku, za$
poréwnania moéwig o dynamice w stosunku do analogicznego okresu 2018 r. Wszystkie dane finansowe przedstawione sg w
tys. ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
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PREZENTACJA ARTIFEX MUNDI | JEJ GRUPY KAPITALtOWE)
|. PODSTAWOWE INFORMACIJE

Artifex Mundi w skrdcie

Artifex Mundi S.A. (Spdtka) z siedzibg w Zabrzu jest producentem, wspétproducentem i globalnym
wydawca gier komputerowych z 12-letnig historig dziatalnosci na globalnym rynku. Od 2012 r. firma
prowadzita dziatalnos¢ w ramach spétki Artifex Mundi sp. z 0.0., przeksztatconej w 2016 r. w spotke
akcyjna. Od 2016 r. Artifex Mundi jest spétka publiczng, notowang na rynku gtéwnym Gietdy Papieréw
Wartosciowych w Warszawie.

Spoétka koncentruje sie na segmencie gier casual, rozumianych jako gry charakteryzujgce sie prostymi
zasadami rozgrywki oraz niewielkim niezbednym zaangazowaniem czasowym od gracza. Artifex Mundi
jest wiodgcym wydawcg gier z gatunku HOPA (Hidden Object Puzzle Adventure), tgczacych
rozwigzywanie tamigtéwek i znajdowanie ukrytych obiektdw na rysunkach z elementami gier
przygodowych. Rownolegle do rozwoju biznesu gier HOPA Artifex Mundi rozszerza swéj zakres
dziatalnosci o produkcje innych gatunkéw gier komercjalizowanych w modelu premium oraz free-to-
play.

Gry z portfela Artifex Mundi dostepne s na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym
komputerach klasy PC i Mac, urzagdzeniach mobilnych (smartfonach, tabletach i innych urzadzeniach
sterowanych systemami Android, iOS, Windows 10) oraz konsolach do gier (Xbox One, PlayStation 4,
Nintento Switch).

Grupa Kapitatowa Artifex Mundi

Grupe Kapitatowa Artifex Mundi (Grupa) tworzg Artifex Mundi, jako spotka dominujaca, oraz dwie
spotki zalezne: AM Game Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. o. Artifex Mundi posiada
100% udziatéw obu spétek zaleznych.

iARTIFEX MUND I

Artifex Mundi S.A.

AM Game Studios Sp. z 0. o. Modrzew z Daleka Sp. z 0. o.

AM Game Studios Sp. z 0. 0. z siedzibg w Katowicach zajmuje sie tworzeniem gier komputerowych na
zlecenie Artifex Mundi. Podstawowa dziatalnos¢ AM Game Studios opiera sie na montazu
poszczegdlnych komponentdéw gry (np. grafiki i oprawy dZzwiekowej) oraz tworzeniu dedykowanego na
poszczegdlne platformy dystrybucyjne kodu Zzrédtowego, a takze testowaniu gier komputerowych.

Modrzew z Daleka Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie zajmuje sie tworzeniem komponentéw
niezbednych do tworzenia gier komputerowych, w szczegélnosci szaty graficznej. Ponadto Modrzew
z Daleka odpowiada za projektowanie elementdow rozgrywki i tworzenia poszczegdlnych dokumentéw
niezbednych na etapie montazu komponentéw gry.

W | pétroczu 2019 r. oraz po jego zakonczeniu Spoétka nie posiadata oddziatéw ani zaktaddw.
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11.SEGMENTY DZIAtALNOSCI

Spétka oraz Grupa Artifex Mundi zajmuja sie produkcjg oraz wydawaniem gier komputerowych, ktére
sg monetyzowane w dwdch modelach:

e premium —w ktdrym gracz dla uzyskania dostepu do petnej wersji gry kupuje jej kopie. Jedna
z odmian modelu premium jest try-before-you-buy, czyli ,sprébuj zanim kupisz” — model
sprzedazy, zgodnie z ktérym gracz ma mozliwos¢ przetestowania czesci gry za darmo, zanim
podejmie decyzje o zakupie petnej wersji. Sprzedaz gier premium odpowiada dzi$ za wiekszosé
przychoddéw Grupy.

e free-to-play — model komercjalizacji gry zaktadajacy, iz gra pobierana jest przez uzytkownika
za darmo, a jej tworcy zarabiajg na systemie mikroptatnosci (gracze kupujg w grze przedmioty,
zdolnosci, punkty doswiadczenia itd.) lub na wyswietlajacych sie w grze reklamach. Poczagwszy
od 2016 r. Artifex Mundi rozwija i komercjalizuje gry w tym modelu.

Opierajac sie na sposobie monetyzacji swoich produktéw i ustug, Spétka i Grupa wyrdzniajg trzy
segmenty swojej dziatalnosci:

e segment free-to-play (F2P), ktory obejmuje produkcje i wydawanie gier monetyzowanych
w modelu free-to-play, przeznaczonych na platformy mobilne;

e segment gier HOPA, ktéry obejmuje produkcje gier z gatunku Hidden Object Puzzle Adventure

(HOPA) monetyzowanych w modelach try-before-you-buy, ptatnym jak i subskrypcyjnym oraz
dziatalnos¢ wydawniczg i inwestycyjng w zakresie gier HOPA,;

e segment gier premium, ktéry obejmuje produkcje gier monetyzowanych w modelu premium,
przeznaczonych na komputery PC i konsole oraz dziatalno$¢ wydawniczg i inwestycyjng w
zakresie gier tego typu;

e segment pozostaty, obejmujgcy swiadczenie ustug informatycznych.
I1l. STRATEGIA ARTIFEX MIUNDI I JEJ REALIZACJA

Informacje podstawowe

W kwietniu 2019 r., w nastepstwie przeprowadzonego przez Spoétke przegladu opcji strategicznych
Zarzad Spotki zdecydowat sie na przyjecie nowej strategii rozwoju Spoéfki, ktérej cele i zatozenia zostaty
zaprezentowane w podpunkcie Strategia Artifex Mundi na lata 2019-2022 niniejszego rozdziatu
sprawozdania.

a. STRATEGIA ARTIFEX MUNDI NA LATA 2019-2022

Cel Spaotki

Strategia rozwoju Grupy wigze dtugoterminowy wzrost wartosci Artifex Mundi dla Akcjonariuszy
zrozwojem dziatalnosci deweloperskiej i wydawniczej i konsekwentnym sukcesem biznesowym w dwu
segmentach: gier premium oraz gier free-to-play.

Strategia przewiduje, w celu osiggniecia celdow strategicznych Spatki, zmiane struktury organizacyjnej
Grupy oraz modyfikacje modelu i skali prowadzonej dziatalnos$ci. W krétkim terminie planowane jest
wewnetrzne wydzielenie czterech samodzielnych zespotéw deweloperskich, wyspecjalizowanych w
realizacji projektow gier z okreslonego zakresu gatunkowego oraz modelu komercjalizacji (po dwa
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zespoty realizujgce gry komercjalizowane w modelu premium oraz w modelu free-to-play).
Reorganizacja zaktada rownoczesne dookreslenie obszaréw autonomii poszczegdlnych zespotéw oraz
zbudowanie efektywnego modelu kontroli realizacji zatozen biznesowych przez zespoty i udzielania im
wsparcia. W ramach reorganizacji planowane jest réwniez wydzielenie dwdch zespotéw
wydawniczych, wyspecjalizowanych w komercjalizacji gier odpowiednio w modelach premium i free-
to-play, pracujgcych z zespotami deweloperskimi o tozsamej specjalizacji.

Specjalizacji zespotéw deweloperskich i wydawniczych, koncentracji na podnoszeniu kompetencji
w ramach profilu danego zespotu, dookresleniu zakresu kompetencji i odpowiedzialnosci
poszczegdlnych komaérek organizacyjnych oraz wprowadzeniu efektywniejszego planowania i kontroli
(w tym réwniez finansowej) procesow towarzyszyé ma skoncentrowanie, w krétkim i Srednim terminie,
zasoboéw Grupy (ludzkich, kapitatowych) na realizacji czterech najbardziej perspektywicznych
projektéw gier Grupy: Outlaws i Roguelike w segmencie premium oraz Bladebound i Tiny Dragons
w segmencie free-to-play. Krok ten w ocenie Zarzadu Spoétki ma istotnie zwiekszyé szanse na
osiggniecie w ramach ww. projektéw zaktadanych wynikdw finansowych, majgcych stanowi¢ podstawe
dla dalszego rozwoju Grupy w zdefiniowanych Strategig obszarach.

W segmencie gier HOPA Strategia zaktada réwnoczesng dalszg optymalizacje harmonogramu
wydawniczego i inwestycji w nowe gry, ograniczenie ryzyka biznesowego poprzez selektywne
podejscie do realizowanych projektéw oraz koncentracje na maksymalizacji dochodéw i przeptywow
pienieznych z komercjalizacji juz posiadanego oraz zakontraktowanego do realizacji portfela gier.
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PODSUMOWANIE DZIAtALNOSCI SPOLKI | GRUPY KAPITALOWE)
W | POLROCZU 2019 R.

. KLuczOWE WYDARZENIA | POtROCZA 2019 R. ORAZ DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Styczen 2019 r.

e  Rezygnacja Piotra Wozniaka z petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Artifex Mundi S.A.

e  Premiera gry Skyland: Heart of the Mountain (Mobile/Steam)

Luty 2019 r.

e  Aktualizacja harmonogramu propagacji Update 0 gry Bladebound

e  Premiera gry The Secret Order 7: Shadow Breach (Mobile/Steam)

e Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry Queen's Quest 2: Stories of Forgotten Past
e  Rezygnacja Jakuba Grudzinskiego z petnienia funkcji Cztonka Zarzadu Artifex Mundi S.A.

e  Rezygnacja Mariusza Szynalika z petnienia funkcji Cztonka Zarzagdu Artifex Mundi S.A.

e  Powotanie Przemystawa Btaszczyka do Zarzadu Artifex Mundi S.A. jako Cztonka Zarzadu

Marzec 2019 r.

e  Zakonczenie propagacji Update 0 gry Bladebound w wersji na iOS
e Rozpoczecie przegladu opcji strategicznych Spotki

e Decyzja Zarzadu Spoétki o zamknieciu wybranych projektdw gier oraz projektdw rozwojowych oraz dokonaniu odpisu
wartosci zamknietych projektéw

e  Publikacja wybranych danych finansowych

e  Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry Modern Tales: Age of Invention

Kwiecien 2019 r.

®  Premiera gry Demon Hunter 5: Ascendence (Mobile/Steam)

e  Przyjecie nowej strategii rozwoju Grupy Kapitatowej Artifex Mundi na lata 2019-2022 w wyniku zakorczenia
przegladu opcji strategicznych

e  Decyzja w sprawie dalszej realizacji projektu Tiny Dragons razem z zewnetrznym wydawca

e Wdrozenie nowego trybu gry Monster Hunt do gry Bladebound

e  Rezygnacja Adriana Péttoraka z petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Artifex Mundi S.A.

e  Premiera Irony Curtain: From Matryoshka with Love (PC)

e  Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry Queen's Quest 3: The End of Dawn
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Czerwiec 2019 r.

e  Premiera gry The Myth Seekers 2: The Sunken City (Mobile/Steam)

e  Rezygnacja Przemystawa Danowskiego z petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Artifex Mundi S.A.

e  Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

e  Powotanie Filipa Gorczycy oraz Adama Markiela na funkcje Cztonkéw Rady Nadzorczej Artifex Mundi S.A.

e  Premiera Irony Curtain: From Matryoshka with Love (PS4, Xbox, Switch)
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Lipiec 2019 r.

®  Poczatek kampanii promocyjnej Hot Shot Burn, wyznaczenie daty Early Access (Steam)
e  Premiera gry Queen's Quest 5: Symphony of Death (Mobile/Steam)
e  Premiera wersji Big Fish Collector’s Edition gry Uncharted Tides: Port Royal

e Wdrozenie nowego trybu gry PvP do gry Bladebound

Sierpien 2019 r.

®  Early Access Hot Shot Burn (Steam)

e  Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry Path of Sin: Greed

11.OPIS SYTUACJI FINANSOWEJ SPOtKI | GRUPY KAPITALOWEJ W | POtROCZU 2019 R.

1. Skonsolidowany rachunek z catkowitych dochodow

| pétrocze 2019 r. | pétrocze 2018 r. Zm(i:ln;r(r)ir.’).

Skonsolidowane przychody 8 113,51 12 237,77 -34%

Koszt wtasny sprzedazy 4 054,22 7 422,63 -45%

Wynik brutto ze sprzedazy 4 059,29 4 815,14 -16%

Koszty sprzedazy 524,41 234,70 23%

Koszty ogdlnego zarzadu 1342,06 1171,61 -5%

Pozostate przychody operacyjne 98,16 98,18 0%

Pozostate koszty operacyjne 697,66 142,84 388%

Wynik operacyjny 1593,31 3 364,17 -53%

Przychody finansowe 111,99 324,64 -66%

Koszty finansowe 192,56 494,86 -61%

Wynik przed opodatkowaniem 1512,74 3193,95 -53%

Podatek dochodowy 336,84 605,51 -44% %
Biezacy 404,88 587,57 -31% é
Odroczony -68,05 17,95 -479% %

Wynik okresu 1175,90 2588,44 -55% é

W | poétroczu 2019 r. Grupa Artifex Mundi rozpoznata 8,1 min zt przychodéw (spadek o 34%),
wypracowujgc 4,1 min zt zysku brutto na sprzedazy (spadek o 16%). Istotny wptyw na spadek
przychoddéw ze sprzedazy miata wysoka baza | pétrocza 2018 r., zbudowana dzieki jednorazowym

R
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przychodom sprzedazy praw do dwdch gier z segmentu free-to-play (Nightmares from the Deep®: A
Hidden Object Adventure i Kate Malone: Hidden Object Detective) oraz nizsze przychody segmentu
HOPA, zwigzane z optymalizacja harmonogramu wydawniczego i dazeniem do maksymalizacji
rentownosci segmentu. Szczegétowe informacje nt. struktury przychodéw Grupy w analizowanym
okresie zostaty zaprezentowane w pkt. lll.1. niniejszego rozdziatu. Rentownos$¢ brutto na sprzedazy
wzrosta do 50% z 39% rok wczesnie;j.

W analizowanym okresie Grupa odnotowata 1,6 min zt zysku z dziatalnos$ci operacyjnej (wobec 3,2 min
zt zysku rok wczesniej), na co kluczowy wptyw miaty, obok nizszego zysku brutto na sprzedazy, odpisy
aktualizujgce wartos¢ gier z portfela Grupy w wysokosci 0,7 min zt. W | pdétroczu 2018 r. Grupa
odnotowata 1,2 min zt zysku netto, wobec 2,6 min zt zysku netto w | pétroczu 2018 r.

EBITDA i naktady inwestycyjne

w tys. PLN | p6trocze 2019 r. | pétrocze 2018 r. (Z\;/n::?rr;ac‘r)dr.

Przychody 8 113,51 12 237,77 -34%
EBITDA znormalizowana 5610,86 6 560,28 -14%
Naktady inwestycyjne na produkcje gier 9557,18 8 959,58 1%

Srednia liczba pracownikéw niezaleznie od

_70,
formy zatrudnienia 155 166 7%

W | pot. 2019 r. Grupa wypracowata 5,6 min zt znormalizowanej EBITDA (oczyszczonej z wptywu
wydarzen jednorazowych), wobec 6,6 min zt rok wczesniej r. Spadek znormalizowanej EBITDA ma
zwigzek ze zmniejszeniem przychoddéw z dziatalnosci operacyjnej. Wartos¢ inwestycji w produkcje gier
zwiekszyta sie 0 1%, do 9,6 min zt. Srednie zatrudnienie w analizowanym okresie, w zwigzku
zZ reorganizacjg zmniejszyto sie o0 7%, do 155 osdb.

Ponizej zaprezentowano uzgodnienie EBTIDA do Wyniku na dziatalnosci operacyjnej:

w tys. PLN | pétrocze 2019 r. | pétrocze 2018 r.
Wynik na dzialalnosci operacyjnej 1593,31 3 363,63
Korekty o:

a) amortyzacja gier komputerowych 2 657,94 5889,29

b) amortyzacja rzeczowych aktywoéw trwatych

. L . 655,37 257,68
i wartosci niematerialnych
EBTIDA 4 906,62 9510,60
Korekta o:
a) odpisy aktualizujgce wartosé gier 704,24 13,68
b) sprzedaz w 2018 roku praw do dwéch gier z 0,00 2 964,00
segmentu free-to-play
EBITDA znormalizowana 5610,86 6 560,28
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Wybrane wskazniki finansowe Grupy

Wskazniki rentownosci | potrocze 2019 r. | pétrocze 2018 r.
Rentownos¢ brutto na sprzedazy 50% 39%
Rentownosc¢ na dziatalnosSci operacyjnej 20% 27%
Rentownos¢ netto 14% 21%

Ocena rentownosci zostata przeprowadzona w oparciu o nizej zdefiniowane wskazniki:

e rentowno$¢ brutto na sprzedazy: zysk brutto ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy,

e rentowno$é na dziatalnosci operacyjnej: zysk na dziatalnosci operacyjnej (EBIT) / przychody ze
sprzedazy,

e rentowno$é netto: zysk netto / przychody ze sprzedazy.

2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Grupy

w tys. PLN 30.06.2019 . 31.12.2018 . Zm(i;”;rg‘i_r)‘
Aktywa trwate 9 370,02 5 880,00 59%
Rzeczowe aktywa trwate 4369,14 848,67 415%
Aktywa niematerialne 342,96 409,06 -16%
Naleznosci 98,26 96,41 2%
glngggs\:/\;?;u odroczonego podatku 450793 449195 0%
Rozliczenia miedzyokresowe 51,74 33,91 53%
Aktywa obrotowe 33 899,45 33 061,16 3%
Aktywowane koszty gier komputerowych 21 796,19 15 601,20 40%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 3100,52 3 809,83 -19%
ﬁlgx\g/;;vx:gu odroczonego podatku 526,46 565,88 7% é
Pozostate naleznosci 1579,93 1429,21 11% é
Aktywa finansowe - - - ::;,
Rozliczenia miedzyokresowe 443,66 435,40 2% 3
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6 452,68 11 219,66 -42%
Aktywa razem 43 269,47 38 941,16 11%
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Suma bilansowa Grupy Artifex Mundi w | pétroczu 2019 r. wzrosta o0 11% do 43,3 min zt na koniec
czerwca 2019 r., na co ztozyt sie wzrost wartosci aktywowanych kosztéw gier, zwigzany z inwestycjami
w nowe gry komputerowe, jak rdwniez wzrost aktywdéw trwatych, zwigzany z wprowadzeniem MSSF
16.

Najwiekszymi pozycjami aktywdéw Grupy na koniec czerwca 2019 r. byly: aktywowane koszty gier
komputerowych, w ktérej to pozycji alokowane sg koszty produkcji gier komputerowych oraz srodki
pieniezne. Suma aktywowanych kosztow gier komputerowych w | pétroczu 2019 r. wzrosta o 40%, do
21,8 miIn zt, na co ztozyty sie biezgce naktady na realizacje gier, czesciowo pomniejszone o amortyzacje
i odpisy. Szczegétowe informacje nt. ewolucji aktywowanych kosztéw gier komputerowych
w analizowanym okresie zostaty zaprezentowane w pkt. 111.3. niniejszego rozdziatu.

W | pétroczu 2019 r. wartosc srodkdw pienieznych i ich ekwiwalentdw Grupy zmniejszyta sie z 11,2 min
zt na 31 grudnia 2018 r. do 6,5 min zt na koniec czerwca 2018 r. O zmianie Srodkéw pienieznych
przesadzity biezgce nakfady na realizacje gier, przewyzszajace biezgce przychody z komercjalizacji
portfela gier Grupy.

Kapitat wiasny i zobowigzania

30.06.2019 . 31122018y,  Zmianardr.
(w proc.)
Kapitat wiasny 36 036,63 34 860,73 3%
Kapitat podstawowy 118,97 118,97 0%
Pozostate kapitaty 51 345,43 51 345,43 0%
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -16 603,67 -6 129,02 171%
Wynik finansowy biezgcego roku 1175,90 -10 474,65 -111%
Zobowigzania dtugoterminowe 3501,47 734,71 377%
Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku 598,34 650,40 8%
dochodowego
Pozostate zobowigzania 2903,13 84,31 3344%
Zobowigzania krétkoterminowe 3731,37 3 345,72 12%
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1007,67 1097,34 -8%
Zobowigzania z tytutu podatku 95,10 45,29 110%
dochodowego
Pozostate zobowigzania 2 239,28 1767,53 27%
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 361,19 379,17 -5%
Rozliczenia miedzyokresowe 28,14 56,40 -50%
Kapitat wtasny i zobowigzania 43 269,47 38 941,16 11%
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Po stronie kapitatu wtasnego i zobowigzan najwiekszg pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej
Grupy Artifex Mundi stanowig kapitaty wtasne w wysokosci 36 min zt. Kapitaty wtasne Grupy wzrosty
w | potowie 2019 r. 0 3% dzieki dodatniemu wynikowi finansowemu za okres.

Zobowigzania Grupy na koniec czerwca 2019 r. wyniosty 7,2 min zt, wobec 4,1 min zt na koniec 2018 r.
Zobowigzania krdétkookresowe Grupy zwiekszyty sie w | poétroczu 2019 r. o 12%, do 3,7 min zt, a
zobowigzania dtugoterminowe wzrosty o 377%, do 3,5 min zt, o czym przesadzito wdrozenie MSSF16.
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3. Przeptywy pienieine Grupy

0,7
11,2 m 0,6
N
0,3
’ -0,3 0.5 65
— — -/ ’
-0,0 .
Srodki pieniezne Zysk netto Amortyzacja Zmiana stanu Zmiana stanu Zmiana stanu Naleznosci i Pozostaty CF CF inwestycyjny CF finansowy Srodki pieniezne
1.01.2019 aktywowanych aktywowanych aktywowanych zobowigzania operacyjny 30.06.2019
kosztéw gier free- kosztéw gier HOPA  kosztow gier
to-play premium

W | pétroczu 2019 r. Grupa Artifex Mundi odnotowata 4,3 min zt ujemnych przeptywéw z dziatalnosci operacyjnej, 0,03 min zt ujemnych przeptywdw
z dziatalnosci inwestycyjnej oraz 0,5 min zt ujemnych przeptywdw z dziatalnosci finansowej. Wartosé srodkéw pienieznych Grupy zmniejszyta sie na przestrzeni
| pétrocza 2019 r.z 11,2 min zt do 6,5 min zt.




4. Jednostkowy rachunek z catkowitych dochodow

Zmiana

w tys. PLN | pétrocze 2019 r. | potrocze 2018 r. rdr.
(w proc.)

Przychody 8 100,51 12 251,77 -34%
Koszt wtasny sprzedazy 4478,33 8 428,60 -47%
Wynik brutto ze sprzedazy 3622,18 3 823,17 -5%
Koszty sprzedazy 524,41 234,70 123%
Koszty ogdlnego zarzadu 935,20 822,24 14%
Pozostate przychody operacyjne 493,15 514,47 -4%
Pozostate koszty operacyjne 1320,03 606,46 118%
Wynik operacyjny 1 335,69 2674,22 -50%
Przychody finansowe 773,95 328,51 136%
Koszty finansowe 183,56 494,63 -63%
Wynik przed opodatkowaniem 1 926,08 2508,10 -23%
Podatek dochodowy 297,62 555,22 -46%
Biezacy 229,60 542,23 -58%
Odroczony 68,01 12,99 424%

Wynik okresu 1 628,46 1952,89 -17%

5. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Spotki

Aktywa
w tys. PLN 30.06.2019 r. 31122018, Zmianardr.

(w proc.) c
Aktywa trwate 8561,15 5134,54 67% é
Rzeczowe aktywa trwate 3993,43 390,29 923% é
Aktywa niematerialne 293,13 341,58 -14% ::;,
Aktywa finansowe 10,00 10,00 0% g
Naleznosci 98,26 96,41 2%

Aktywa z tytutu odroczonego podatku

4 146,63 4 263,49 -3%
dochodowego
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w tys. PLN

Zmiana rdr.

30.06.2019r. 31.12.2018r.

(w proc.)
Rozliczenia miedzyokresowe 19,70 32,76 -40%
Aktywa obrotowe 34 247,47 31 968,75 7%
’Ijgm’ft‘g’fgweykcfzw gler 23 074,62 16 143,94 43%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 3 196,85 3908,21 -18%
;’j—\lggvgg;:l\;tgu;u odroczonego podatku 526,46 565,88 7%
Pozostate naleznosci 2 233,93 1413,73 58%
Aktywa finansowe - -
Rozliczenia miedzyokresowe 232,42 197,37 18%
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 4 983,20 9739,63 -49%
Aktywa razem 42 808,62 37 103,29 15%

Kapitat wiasny i zobowigzania

Zmiana

w tys. PLN 30.06.2019 . 31.12.2018 r. (o[
(w proc.)

Kapitat wiasny 35435,41 33 806,94 5%
Kapitat podstawowy 118,97 118,97 0%
Pozostate kapitaty 50 180,11 50 180,11 0%
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -16 492,14 -4 456,48 270%
Wynik finansowy biezgcego roku 1628,46 -12 035,66 -114%
Zobowigzania dtugoterminowe 3 457,67 682,09 407%
Pozostate zobowigzania 2903,13 78,70 3589%
Zobowigzania krétkoterminowe 3915,54 2614,26 50%
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 2 419,75 1891,75 28%
Pozostate zobowigzania 1150,83 428,51 169%
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 316,82 237,61 33%
Rozliczenia miedzyokresowe 28,14 56,40 -50%
Kapitat wiasny i zobowigzania 42 808,62 37 103,29 15%
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6. Przeptywy pieniezne Spotki
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Srodki pieniezne Zysk netto Amortyzacja Zmiana stanu Zmiana stanu Zmiana stanu Naleznosci i Pozostaty CF CF inwestycyjny CF finansowy Srodki pieniezne
1.01.2019 aktywowanych aktywowanych aktywowanych zobowigzania operacyjny 30.06.2019

kosztow gier free- kosztdw gier HOPA  kosztéw gier
to-play premium




Ill. KLUCZOWE CZYNNIKI WPLYWAJACE NA WYNIKI
w | p6trROCZU 2019 R.

1. Przychody ze sprzedazy

GRUPY KAPITAtOWE) ARTIFEX MUNDI

w tys. PLN | pétrocze 2019 r. | pétrocze 2018 r.
Przychody ze sprzedazy gier komputerowych 8076,3 12 226,2
Pr.zychody ze sprzedazy ustug (informatycznych, 37.2 116
ksiegowych)

Przychody razem 8113,5 12 237,8

Tabela nr 1. Struktura przychodéw ze sprzedazy

W | pétroczu 2019 r. przychody Grupy Artifex Mundi zmniejszyty sie rdr. o 34%, do 8,1 min zi.

W analizowanym okresie przychody ze sprzedazy gier HOPA zmniejszyty sie o0 18%, do 6,9 min zt, na co

ztozyta sie m.in. mniejsza liczba premier nowych gier jak réwniez ogdlna sytuacja na rynku gier HOPA

komercjalizowanych w systemie premium. Przychody z komercjalizacji gier free-to-play zmniejszyty

zsiez3,8min zt wl pétroczu 2018 r. do 0,6 min zt w | pétroczu 2019 r., o czym przesadzit efekt wysokiej

bazy z 2018 r. zwigzany z rozpoznaniem jednorazowych dochoddw ze sprzedazy praw do dwdch gier
Nightmares from the Deep®: A Hidden Object Adventure i Kate Malone: Hidden Object Detective.
W | pétroczu 2019 r. Grupa odnotowata przychody z wyodrebnionego po raz pierwszy na koniec 2018

r. nowego segmentu — gier premium innych niz HOPA (dalej: premium). Przychody segmentu w |

potroczu 2019 r. wyniosty niespetna 0,6 min zt.

Najwazniejsze produkty Grupy w | pétroczu 2019 r.

Udziat w przychodach (proc.) | pétrocze 2019 r. | pétrocze 2018 r.
Bladebound 7,6% 6,9%
My Brother Rabbit 5,5% -
Skyland: Heart Of The Mountain 4,6% -
The Secret Order 7: Shadow Breach 3,8% -
Dreamwalker: Never Fall Asleep 3,4% -
Noir Chronicles: City of Crime 3,3% 2,9%
Modern Tales: Age of Invention 3,3% 1,8%
Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala 2,9% 2,7%
The Myth Seekers 2: The Sunken City 2,8% -
Demon Hunter 5: Ascendance 2,7% -
Path of Sin: Greed 2,6% -
Grim Legends: The Forsaken Bride 2,5% 1,7%
Pozostate 54,9% 84,0%

Tabela nr 2. Zestawienie najlepiej sprzedajacych sie gier z portfela Artifex Mundi
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Tytutem, ktéry wygenerowat w | pdtroczu 2019 r. najwiekszy przychdd dla Grupy, byt Bladebound, gra
free-to-play, ktérej hard-launch miat miejsce w listopadzie 2017 r. Na drugim miejscu podium
sprzedazowego uplasowata sie wydana w 2018 r. gra premium My Brother Rabbit, a na trzecim wydana
w styczniu br. gra HOPA Skyland: Heart Of The Mountain.

W | pétroczu 2019 r. Artifex Mundi wprowadzito do sprzedazy 4 nowe gry HOPA, z ktérych dwie -
Skyland: Heart Of The Mountain oraz The Secret Order 7: Shadow Breach — znalazty sie w gronie
5 najlepiej sprzedajacych sie gier z portfela Artifex Mundi w analizowanym okresie. Przychody ze
sprzedazy gier HOPA wydanych w | pétroczu 2019 r. wyniosty 1,1 min zi, odpowiadajgc za 14%
przychoddéw ze sprzedazy gier w analizowanym okresie.

W | pdétroczu 2019 r. Artifex Mundi wydato 3 tytuty w wersjach na konsole PS4, Xbox One oraz Nintendo
Switch. Premiery konsolowych wersji znanych i docenianych przez graczy tytutéw takich jak Modern
Tales: Age of Invention, spotkaty sie z pozytywnym przyjeciem i przetozyty sie na wzrost sprzedazy tych
tytutow.

Na koniec czerwca 2019 r. w portfelu wydawniczym znajdowato sie 77 tytutéw gier HOPA, z ktérych 43
wygenerowato ponad 50 tys. zt sprzedazy w | potowie 2019 r.

W maju br. miata miejsce premiera gry Irony Curtain wersji na PC, tytutu premium wyprodukowanego
przez Grupe. W czerwcu gra zostata wydana w wersji na konsole PS4, Xbox One i Switch. Przychody ze
sprzedazy gry w | pétroczu 2019 r. wyniosty 0,13 min zt.

Kanaty dystrybucji
W tys. PLN | potrocze 2019 r. | p6trocze 2018 r.
Gry HOPA, w tym: 6 885,62 8417,16
Gry wydawane samodzielnie (self-publishing) 6 017,57 7 278,70
Gry wydawane przez zewnetrznych wydawcéw 868,05 1138,47
Gry free-to-play 617,32 3 809,01
Bladebound (wydany samodzielnie) 617,32 841,78
\I:Ic;/zdc;s\;cvac’rgv\(l\;vydane przez zewnetrznych i 296723
Gry premium, w tym: 573,37 -
Gry wydawane samodzielnie (self-publishing) 425,83 -

Tabela nr 3. Struktura przychodéw wedtug kanatow dystrybucji

Artifex Mundi konsekwentnie realizuje strategie rozwoju dziatalnosci wydawniczej. W | poétroczu
2019 r. przychody osiggniete dzieki samodzielnemu wydawaniu gier komputerowych (self-publishing)
odpowiadaty za 87% przychoddw ze sprzedazy gier HOPA, wobec 66% w | potroczu r. Wzrost udziatu
self-publishing miat zwigzek z rozliczeniem w | potowie 2018 r. transakcji sprzedazy dwadch gier free-to-
play do zewnetrznego wydawcy.

Gry Artifex Mundi sg sprzedawane przez najwazniejsze platformy cyfrowej dystrybucji gier, przy czym
zadna z nich, na chwile obecng, nie posiada pozycji dominujgcej. Najwiekszy udziat w przychodach
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| pétrocze 2019 r. | pétrocze 2018 r.

1%

Windows Store B Google Play H Apple App Store  H Steam ® Amazon Appstore
OSony (PS4) H Xbox Switch Pozostate
Artifex Mundi ze sprzedazy gier w | potroczu 2019 r. miata sprzedaz wygenerowana za posrednictwem
sklepu Apple App Store, odpowiadajgca za 15% catkowitej sprzedazy firmy. Drugie miejsce pod
wzgledem wygenerowanych obrotéw w analizowanym okresie zajety platformy Google Play i Steam.

Rosnacy udziat w strukturze przychodéw Grupy ma sprzedaz gier za posrednictwem mniejszych
sklepéw z grami, w tym lokalnych sklepéw dziatajgcych na rynku chinskim.

Struktura geograficzna sprzedazy
Wykres nr 2. Sprzedaz Grupy wg rynkéw geograficznych (w min PLN)

W | potowie 2019 r. najwiekszym rynkiem sprzedazy produktéow Artifex Mundi pozostat rynek

USA Chiny Niemcy, Francja, Wielka Pozostate
Brytania
H | pot. 2018 M | pot. 2019

amerykanski (USA), majgcy 24 proc. udziat w przychodach z self-publishingu (odpowiadajgcych za 87
proc. catkowitych skonsolidowanych przychodéw okresu). Na drugim miejscu, z 20 proc. udziatem
w catkowitych przychodach z self-publishingu, uplasowat sie segment trzech najwazniejszych dla Grupy
krajéw Europy: Niemiec, Francji i Wielkiej Brytanii. Warto$¢ sprzedaz gier na rynku chinskim
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w | pofowie 2019 r. wyniosta 1,2 min zt, przektadajgc sie na 17% udziat w catkowitych przychodach z
self-publishingu.
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2. Koszty biezacej dziatalnosci

Koszty rozpoznane w rachunku wynikéw

w tys. PLN | potrocze 2019 r. | potrocze 2018 r.
Koszty wtasne sprzedazy 4 054,22 7 422,63
Koszty sprzedazy 524,41 234,70
Koszty ogdlnego zarzadu 1342,06 1171,61
Razem 5920,69 8 828,94

Tabela nr 4. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie

Grupa Artifex Mundi rozpoznata w | pétroczu 2019 r. 5,9 min zt skonsolidowanych kosztéw wtasnych
sprzedazy oraz kosztéw ogdlnego zarzadu tacznie, wobec 8,8 min zt kosztéw w | p6troczu 2018 r. Na
spadek kosztéw witasnych ztozyt sie m.in. efekt wysokiej bazy, zwigzany z rozpoznaniem w 2018 r.
kosztéw realizacji sprzedanych do zewnetrznego podmiotu dwdch gier free-to-play.

w tys. PLN | potrocze 2019 r. | potrocze 2018 r.
Tantiemy 822,07 1 285,08
Amortyzacja gier free-to-play 506,14 3 445,07
Amortyzacja gier HOPA 1760,88 2444,22
Amortyzacja gier premium 390,93 -
Koszty sprzedazy 524,41 234,70
Koszty ogdlnego zarzadu 1342,06 1171,61
Pozostate 574,21 248,26
Koszty rozpoznane w rachunku zyskéw i strat 5920,69 8 828,94

Tabela nr 5. Prezentacja kosztow rozpoznanych w analizowanym okresie wedtug rodzajow

W | pétroczu 2019 r. Grupa rozpoznata w kosztach 2,7 min zt amortyzacji kosztéw gier, wobec 5,9 min
zt amortyzacji w | poétroczu 2018 r. O spadku rozpoznanych w sprawozdaniu finansowym kosztéow
przesadzita, obok nizszej sprzedazy, m.in. amortyzacja, w | pdétroczu 2018 r., catkowitej wartosci
bilansowej dwdch gier free-to-play: Nightmares from the Deep: A Hidden Object Adventure oraz Kate
Malone: Hidden Object Detective w zwigzku z ich sprzedazg, czesciowo skompensowang amortyzacjg
gier premium w | potowie 2019 r.

Zmiana strategii rozwoju segmentu HOPA, zaktadajgca ograniczenie liczby premier i efektywniejszg
komercjalizacje juz posiadanego portfela gier (w tym gier wtasnych), wptyneta na spadek wyptaconych
tantiem w analizowanym okresie.
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3. Pozostate koszty operacyjne

w tys. PLN | pétrocze 2019 r. | pétrocze 2018 r.

Pozostate koszty operacyjne, w tym: 697,7 142,8

Aktualizacja wartosci projektow gier

L, . 690,8 13,68
i projektéw rozwojowych

Tabela nr 6. Prezentacja pozostatych kosztéw operacyjnych

W | pétroczu 2019 r. Grupa ujeta w wynikach 0,7 min zt pozostatych kosztéw operacyjnych, wobec 0,01
mlin zt pozostatych kosztow operacyjnych w | pofowie 2018 r. Gros pozostatych kosztéw operacyjnych
w minionym okresie stanowity koszty zwigzane z aktualizacjg wartosci aktywowanych kosztéw gier
i projektéw rozwojowych.

4. Aktywowane koszty gier komputerowych

Zgodnie z obowigzujgcymi Grupe zasadami rachunkowos$ci Grupa nie rozpoznaje w kosztach biezacych
kosztow zwigzanych z pracami nad nowymi grami. Koszty te, w okresie do momentu ukonczenia gry,
sg ksiegowane po stronie aktywow sprawozdania z sytuacji finansowej jako wzrost pozycji aktywowane
koszty gier. Aktywowane koszty gier sktadajg sie z kosztéw bezposrednich tj. faktury od
podwykonawcow, wynagrodzenia i narzuty na wynagrodzenia oraz z kosztow posrednich tj. czynsz,
energia, woda, gaz, subskrypcje, wyposazenie i sprzet, 80% amortyzacji, leasingi oraz wynagrodzenia
i narzuty na wynagrodzenia. Koszty posrednie przypisywane sg narzutem proporcjonalnie do wysokosci
kosztow bezposrednich.

Aktywowane koszty gier, 1.01.2019 r. m

Amortyzacja gier HOPA ] .— 1,8
Amortyzacja gier premium 1 -0,4
Amortyzacja gier F2P ] -0,5
Aktywowane w | p6t. 2019 r. koszty gier HOPA ] . 1,4
Aktywowane w | p6t. 2019 r. koszty gier premium 1 5,0
Aktywowane w | pét. 2019 r. koszty gier F2P 1 3,1
Odpisy aktualizujgce, spisanie projektow - gry HOPA ] | -0,2
Odpisy aktualizujgce, spisanie projektow - gry premium ] I -0,5
Odpisy aktualizujgce, spisanie projektow - gry F2P 1 -0,0
Aktywowane koszty gier, 30.06.2019 r. -m
i T T )
0 10 20 30

Wykres 3. Zmiany wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych w | pétroczu 2019 r. (w min PLN)

W | pétroczu 2019 r. Grupa rozpoznata i zaksiegowata w aktywach jako aktywowane koszty gier,
wydatki w wysokosci blisko 9,6 min zt. Ponad 5 min zt zostato zaksiegowanych jako koszty aktywowane
dla gier z segmentu premium, ponad 1,4 min zt stanowity koszty zwigzane z segmentem gier HOPA,
podczas gdy 3,1 min zt stanowity koszty przypisane segmentowi gier free-to-play. Rdwnoczesnie w |
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potowie 2019 r. Grupa rozpoznata 2,7 min zt amortyzacji gier komputerowych, z ktérych 1,8 min zt
stanowita amortyzacja aktywowanych kosztéw gier HOPA, 0,5 mIn zt — amortyzacja gier free-to-play
oraz 0,4 min zt — amortyzacja gier premium.

Na koniec czerwca 2019 r. najwiekszy udziat w pozycji bilansowej Aktywowane koszty gier miaty
wydatki zwigzane z realizacjg gier przeznaczonych do komercjalizacji w modelu free-to-play. Na koniec
czerwca 2019 r. aktywowane koszty gier free-to-play wyniosty 11,4 min zt, wobec 13,4 min zt rok
wczesniej. Na spadek wartosci wptynety, obok amortyzacji gier free-to-play, réwniez odpisy
aktualizujgce wartosc¢ realizowanych projektdw oraz odpisy kosztow realizacji zamknietych projektéw.

w tys. PLN 30 czerwca 2019r.

Gry HOPA razem, w tym: 3443,03
Gry HOPA w trakcie produkc;ji 1 685,37
Gotowe gry HOPA 1757,66

Gry premium razem, w tym: 6 902,65
Gry premium w trakcie produkcji 5 366,64
My Brother Rabbit 235,00
Irony Curtain 1 301,00

Gry free-to-play razem, w tym: 11 450,51
Tiny Dragons 3452,44
Bladebound 7 731,66

Tabela nr 7. Prezentacja aktywowanych kosztéw gier komputerowych po alokacji odpiséw aktualizujgcych

IV. OMOWIENIE NAJWAZNIEJSZYCH WYDARZEN | POtROCZA 2019 R. W SPOLCE | GRUPIE KAPITALOWE)

1. Gry HOPA

W 2019 r. Grupa realizowata zmodyfikowang strategie dla segmentu gier HOPA, ktadgcg szczegdliny
nacisk na maksymalizacje rentownosci i dodatniego cash flow segmentu. Strategia zaktada m.in.
optymalizacje harmonogramu wydawniczego, zmniejszenie liczby nowych gier wydawanych przez
Grupe i potozenie wiekszego nacisku na poszerzenie zasiegu juz wydanych gier poprzez wprowadzanie
ich na nowe platformy sprzedazowe.

W | pétroczu 2019 r. Grupa wydata, w wersjach na PC i platformy mobilne, 4 gry z gatunku HOPA:
e Skyland: Heart of the Mountain (gra wyprodukowana na zlecenie Artifex Mundi przez podmiot
zewnetrzny),
e The Secret Order 7: Shadow Breach (gra zewnetrznego dewelopera, wydawana na licencji),
e Demon Hunter 5: Ascendence (gra zewnetrznego dewelopera, wydawana na licenciji),

e The Myth Seekers 2: The Sunken City (gra wyprodukowana na zlecenie Artifex Mundi przez
podmiot zewnetrzny).
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Na koniec | pétrocza 2019 r. w portfolio gier HOPA komercjalizowanych przez Grupe znajdowato sie 77
tytutéw. Réwnolegle Grupa kontynuowata prace nad zwiekszeniem zasiegu swoich produktow,
wprowadzajgc gry na nowe platformy.

W | pétroczu na platformy PS4, Xbox One oraz Nintendo Switch wydano 3 gry:

e Queen's Quest 2: Stories of Forgotten Past,
e Modern Tales: Age of Invention,
e Queen's Quest 3: The End of Dawn.

Réwnoczesnie, dla maksymalizacji dochodéw segmentu, w 2019 r. Grupa zintensyfikowata dziatania
majace na celu komercjalizacje gier Grupy na rynku chifnskim za posrednictwem lokalnych sklepdw,
adresowanych do uzytkownikéw urzadzen mobilnych z systemem Android. W efekcie podejmowanych
dziatan Grupa odnotowata dwucyfrowg dynamike wzrostu przychoddéw ze sprzedazy na tym rynku.

2. Gry premium

Zgodnie ze strategig dywersyfikacji zrédet przychoddéw oraz ryzyka biznesowego Spoétki i Grupy, Artifex
Mundi w | pétroczu 2019 r. kontynuowato prace nad rozwojem segmentu gier premium.

W | pdtroczu 2019 r. w ramach segmentu prowadzone byty prace nad czterema projektami gier
premium (wytgczajgc zamkniete w tym okresie projekty):

My Brother Rabbit

Surrealistyczna, petna emocji gra przygodowa point & click, rozgrywajgca sie w dzieciecym swiecie
snow i marzen, ktdrego oblicze zmienia sie pod wptywem bezlitosnej, mrocznej sity. My Brother Rabbit
opowiada historie kochajgcej rodziny, ktéra odkrywa, ze ich céreczka zachorowata. Podczas gdy
rodzice starajg sie zapewnic¢ jej najlepsze leczenie, starszy brat szuka rozwigzania w sile wyobrazni.
Dzieci zanurzajg sie w wymyslonym przez siebie, fantasmagorycznym sSwiecie, zeby odby¢ podréz,
ktoéra na zawsze odmieni ich oboje. Gra zostata zrealizowana i jest rozwijana przez wewnetrzny,
dziatajgcy w Katowicach, zespét deweloperski.

W | kwartale 2019 r. Grupa kontynuowata komercjalizacje gry w wersjach na PC i konsole, réwnolegle
finalizujac prace nad wersjg przeznaczong na platformy mobilne. Premiera gry w wersji mobilnej miata
miejsce 18 kwietnia 2019 r.

Irony Curtain: From Matryoshka with Love

Satyryczna gra przygodowa typu Point'n'Click, ktéra opowiada o zachodnim dziennikarzu, po raz
pierwszy odwiedzajgcym fikcyjny komunistyczny kraj. Gra jest realizowana przez wewnetrzny,
dziatajgcy w Katowicach, zespét deweloperski.

Premiera gry w wersji na PC miata miejsce 16 maja 2019 r. Gra w wersji na konsole PS4, Xbox One i
Nintendo Switch ukazata sie odpowiednio 25, 26 i 27 czerwca 2019 r.
Hot Shot Burn

Dynamiczny, utrzymany w retro stylistyce lat 80. top down arena shooter dla 2-4 graczy umozliwiajgcy
gre w trybie local i online multiplayer. Gracze walczg przeciwko sobie wcielajgc sie w gwiezdnych
gladiatoréw, kazdy posiadajacy wiasng bron i zestaw umiejetnosci.
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Gra jest realizowana przez wewnetrzny, dziatajgcy w Katowicach, zespét deweloperski. W | pétroczu
2019 r. prowadzone byty prace produkcyjne, w tym prace nad przygotowaniem gry do wydania
w wersji Early Access na PC.

Po zakoniczeniu okresu sprawozdawczego Grupa rozpoczeta kampanie promocyjng gry, prowadzac
m.in. od potowy lipca br. otwarte beta-testy gry, jak réwniez prezentujac tytut w trakcie tegorocznych
Evolution Championship Series (EVO) w Las Vegas, uczestnicy ktérych mieli okazje zagra¢ w petna
wersje wczesnego dostepu gry. Gra byfa réwniez promowana m.in. w trakcie targdw Gamescom 2019
oraz PAX 2019. Hot Shot Burn w wersji na konsole Xbox byt réwniez prezentowany na organizowanym
przez Microsoft wydarzeniu Pre-PAX 2019 w Seattle.

Early Access gry na platformie Steam miat miejsce 15 sierpnia 2019 r. Premiera petnej wersji gry
planowana jest na | potowe 2020 r.

Projekt Rogal
Gra realizowana przez wewnetrzny, powotany w 2018 r. wroctawski zesp6t deweloperski Grupy.

Harmonogram realizacji projektu zaktada wydanie gry na przetomie lat 2020/2021 w wersji Early
Access na PC.

3. Gry free-to-play

W | kwartale 2019 r., realizujac zaktualizowang strategie rozwoju segmentu gier free-to-play, Artifex
Mundi koncentrowata swoje wysitki na rozwoju najbardziej perspektywicznych z realizowanych w
minionych okresach projektow gier free-to-play: Bladebound oraz Tiny Dragons.

Bladebound

Widowiskowe RPG akcji wyprodukowane przez wewnetrzny zespét firmy. Gracz wciela sie w role
ostatniego z wojownikéw Straznikow Ostrza, przemierzajacego swiat w poszukiwaniu zemsty. By tak
sie stato bohater musi opanowaé szereg Smiercionosnych technik walki i zdoby¢ lub stworzy¢
legendarny orez pozwalajacy w jednej chwili zdominowac pole bitwy.

Projekt gry realizowany jest samodzielnie przez Artifex Mundi.

W | pétroczu 2019 r. w ramach projektu m.in. sfinalizowano prace nad ,Update 0” gry, gruntownie
zmieniajacym warstwe techniczng projektu (silnik gry) bez widocznych zmian dla graczy, jak réwniez
nad wprowadzeniem kolejnych uaktualnien gry, majacych m.in. wprowadzi¢ znaczace zmiany w
mechanice gry. W | kwartale globalna propagacja ,Update 0” gry zostata przeprowadzona na
wszystkich lokalnych platformach systemu iOS oraz na platformach Google dla wiekszosci z kluczowych
dla projektu krajéw. Nastepnie w kwietniu gra zostata zaktualizowana o poprawiony tryb rozgrywki
Monster Hunt. Kolejna aktualizacja w lipcu dodata do gry nowy tryb rozgrywki PvP. Obecnie trwajg
prace nad wdrozeniem nowego systemu rozwoju postaci gracza, ktére majg zosta¢ zakonczone w
grudniu 2019 roku.

W ocenie Zarzadu Spoétki Bladebound niezmiennie ma istotny potencjat komercyjny, ktérego
uwolnienie, dzieki istotnym zmianom w grze oraz jej dalszemu rozwojowi i aktywnej komercjalizacji
(przy wykorzystaniu akwizycji graczy), moze mie¢ istotny wptyw na wyniki Spétki i Grupy w kolejnych
latach.
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Tiny Dragons

Gra Match-3 z wciggajaca historig, w ktdrej zadaniem gracza jest odbudowa starozytnego smoczego
miasta wedle swojego pomystu. Jest to nowoczesne podejscie do gatunku Match-3, ktére tgczy fabute
i dynamiczng rozgrywke z tworzeniem czegos "po swojemu".

Gra zostata wyprodukowana przez wewnetrzny zespot Grupy. Gra zostata udostepniona graczom w
formule soft-launch w sierpniu 2017 r. Od IV kw. 2017 r. projekt rozwijany jest we wspétpracy z
niemieckim wydawcg gier F2P — European Games Group.

W | poétroczu 2019 r. Grupa koncentrowata sie, we wspodtpracy z European Games Group, na
podnoszeniu jakos$ci oraz wzbogacaniu zawartosci gry, jak rowniez jej optymalizacji stuzgcej osiggnieciu
oczekiwanych wskaznikéw komercjalizacji gry. Ponadto w | pétroczu 2019 r. oraz po jego zakonczeniu
w ramach projektu prowadzone byty ograniczone kampanie akwizycji graczy.

18 kwietnia br. Grupa otrzymata informacje od European Games Group o podjeciu przez wydawce
decyzji o pozytywnej ocenie projektu i konsekwentnym dalszym zaangazowaniu w rozwdj Gry
zmierzajgcym do jej hard-launchu. Zgodnie z umowag z EGG dotyczgcg wspotpracy w zakresie rozwoju
Tiny Dragons, w nastepstwie zakomunikowanej decyzji EEG rozpoczat, w formie wyptacanych
comiesiecznych zaliczek na poczet przysztego udziatu Grupy w przychodach z komercjalizacji gry,
wspotfinansowanie prac nad dalszym rozwojem gry.

Obecny harmonogram prac nad projektem zaktada dalsze dodawanie nowych poziomdw oraz nowych
funkcjonalnosci. Rdwnolegle do prac nad dalszym rozwojem gry, EGG od IV kwartatu 2019 planuje
zintensyfikowaé naktady na kampanie marketingowe.

PERSPEKTYWY ROZWOJU GRUPY

. PERSPEKTYWY KROTKOTERMINOWE

W perspektywie najblizszych dwunastu miesiecy Grupa oczekuje nastepujacych istotnych wydarzen,
ktore moga mie¢ wptyw na wyniki finansowe:

e Zainteresowanie ofertg wydawnicza Artifex Mundi w obszarze gier HOPA, stymulowane m.in.
prowadzonymi dziataniami marketingowymi i sprzedazowymi,

e Premiery nowych gier HOPA oraz premiery juz wydanych gier w wersjach na nowe platformy
sprzetowe;

e Ekspansja geograficzna, w szczegdlnosci rozwdj sprzedazy gier HOPA na rynku chifiskim;

e Rozwdj segmentu gier premium i komercjalizacja gier z segmentu premium.
W sierpniu br., tj. po zakoriczeniu okresu sprawozdawczego, miat miejsce Early Access gry Hot
Shot Burn poprzez sklep Steam;

e Rozwdj gry Bladebound. W ocenie Zarzgdu Artifex Mundi, planowane na Il potowe 2019r. i na
2020 r. aktualizacje majg korzystnie wptyng¢ na kluczowe KPI gry, w tym na wskazniki jej
monetyzacji, stwarzajgc podstawe dla akwizycji graczy i zauwazalnego wzrostu przychodéw ze
sprzedazy;
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e Intensyfikacja kampanii marketingowych Tiny Dragons. Zgodnie z obecnym harmonogramem
prac nad projektem od IV kw. 2019 r. EGG intensyfikuje naktady na kampanie marketingowe;

e Amortyzacja gier free-to-play. W perspektywie najblizszych 12 miesiecy Artifex Mundi bedzie
amortyzowato aktywowane koszty realizacji projektu Bladebound oraz w przypadku hard-
launch Tiny Dragons, rozpocznie amortyzacje kosztéw realizacji tego projektu;

e Aktualizacja wartosci Aktywowanych kosztéw gier. Strategia rozwoju Grupy zakfada
poddawanie realizowanych projektéw gier cyklicznej ewaluacji w trakcie prac nad projektem,
co w przypadku negatywnej oceny projektu lub jego perspektyw moze skutkowad
wstrzymaniem lub zakorfczeniem realizacji projektu oraz dokonaniem konsekwentnego odpisu
aktualizujgcego jego wartosé.

1. PERSPEKTYWY DtUGOTERMINOWE

W ocenie Zarzgdu Spotki w dtuzszym okresie realizacja nowej strategii rozwoju Artifex Mundi, w tym
realizacja celéw operacyjnych w niej zawartych, przetozy sie korzystnie osiggane przez Spétke i Grupe
wyniki finansowe oraz na wartos¢ firmy dla Akcjonariuszy.

INFORMACIE DODATKOWE

|I. AKCIONARIAT SPOLKI

Akcjonariusze posiadajgcy bezposrednio lub posrednio znaczne pakiety akcji

. , % udziat % udziat
. . . .. Liczba gtosow .
Akcjonariusz Liczba akcji w kapitale  w gtosach na
na WZ

zaktadowym wz

Porozumienie akcjonariuszy* 2 686293 4502 266 22,58% 29,22%
Tomasz Jeziorski 696 999 1277 485 5,86% 8,29%
Robert Mikuszewski 659 482 1220996 5,54% 7,92%
Adrian Debowski 651726 1203753 5,48% 7,81%
GREENLIGHT FIZ AN 1750 000 1750 000 14,71% 11,36%
AVIVA TFI 1284 849 1284849 10,80% 8,34%
NN OFE 1179586 1179586 9,91% 7,66%
Pozostali 2 988 065 2988 065 25,12% 19,39%
Razem 11 897 000 15 407 000 100,00% 100,00%

Tabela nr 11. Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej
liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji raportu rocznego.

* Porozumienie miedzy Tomaszem Grudzinskim, Jakubem Grudzinskim, Kamilem Urbankiem,
Mariuszem Szynalikiem, Rafatem Woronskim, Adrianem Poéttorakiem, Bozeng Grudzinskg oraz
Bogdanem Grudziinskim dotyczgce prowadzenia trwatej polityki wobec spotki oraz nabywania przez
akcjonariuszy akcji spétki.
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11.ZARzAD | RADA NADZORCZA

Sktad osobowy Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spotki
Sktad Zarzadu na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia sprawozdania:

e Tomasz Grudzinski Prezes Zarzadu
e Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu

e Przemystaw Btaszczyk Cztonek Zarzadu

W okresie | pdtrocza 2019 r. i po jego zakonczeniu miaty miejsce nastepujgce zmiany w skfadzie
Zarzadu:

e 26 lutego 2019 roku z petnienia funkcji Cztonka Zarzadu zrezygnowali Jakub Grudziniski oraz
Mariusz Szynalik,

e 26 lutego 2019 roku Rada Nadzorcza Spotki powotata w sktad Zarzadu Spoétki, jako Cztonka
Zarzadu, Przemystawa Btaszczyka.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien bilansowy oraz na dzier sporzadzenia sprawozdania:

e Rafat Wronski Przewodniczacy Rady Nadzorczej
e Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej
e Ewelina Nowakowska Cztonek Rady Nadzorczej
e Filip Gorczyca Cztonek Rady Nadzorczej

e Adam Markiel Cztonek Rady Nadzorczej

W roku obrotowym i po jego zakonczeniu miaty miejsce nastepujgce zmiany w skfadzie Rady
Nadzorczej:

e 31 stycznia 2019 roku Piotr Wozniak ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Cztonka Rady
Nadzorczej Spotki,

e 28 maja 2019 roku Adrian Péttorak ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Cztonka Rady
Nadzorczej Spotki,

e 24 czerwca 2019 roku Przemystaw Danowski ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Cztonka Rady
Nadzorczej Spotki,

e 25 czerwca 2019 na na Cztonkéw Rady Nadzorczej zostali powotani Filip Gorczyca oraz Adam =
Markiel.
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Akcje Spotki w posiadaniu cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej

Na dzien 30 czerwca 2019 roku oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania nizej wymienieni
cztonkowie Zarzadu i Rady Nadzorczej s w posiadaniu akcji Spoétki.

Stan posiadania akcji Spotki

Imie i Nazwisko Stanowisko Na dzien Na dzien
30.06.2019 r. 25.09.2019rr.
Rafat Wronski Przewodniczacy Rady Nadzorczej 349.210 Y akcji 349.210 Y akcji
Tomasz Grudziriski Prezes Zarzadu 797.050 2 akgji 797.050 ) akgji
Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu 306.400 3 akg;ji 306.400 3 akg;ji

Tabela 8. Akcje Spotki w posiadaniu Cztonkéw Zarzadu lub Rady Nadzorczej.

1) W tym 217.284 akcji serii A1 uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

2) W tym 602.000 akgcji serii Al uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

3) W tym 212.541 akgcji serii Al uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

Réwnoczesnie na dzien 30 czerwca 2019 roku oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania
Rafat Wronski, Tomasz Grudzinski i Kamil Urbanek byli uczestnikami porozumienia akcjonariuszy Spétki
zawartego miedzy ww. osobami oraz Bozeng Grudzinskg, Bogdanem Grudzinskim, Jakubem
Grudzinskim, Mariuszem Szynalikiem i Adrianem Poéttorakiem, dotyczgcego prowadzenia trwatej
polityki wobec Spétki oraz nabywania przez akcjonariuszy akcji Spotki.

W okresie od dnia publikacji poprzedniego raportu okresowego stan posiadania akcji przez cztonkéw
Zarzadu i Rady Nadzorczej nie ulegt zmianie.

Osoby zarzadzajace i nadzorujgce nie posiadaty uprawnien do akcji Spotki, tak na dzien publikacji
niniejszego raportu, jak rdwniez na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego.

I1l. CZYNNIKI RYZYKA

Spoétka i Grupa Kapitatowa Artifex Mundi prowadzg staty monitoring i ocene ryzyk wptywajacych na
biezgce i przyszte wyniki oraz podejmujg dziatania majgce na celu ograniczenie prawdopodobieristwa
realizacji ryzyk oraz ich potencjalnego wptywu na wyniki finansowe Spétki i Grupy Kapitatowe;j.

Szczegdtowy opis ryzyk, na ktére narazone sg Spoétka i Grupa, zostat zaprezentowany w Sprawozdaniu
Zarzadu z dziatalnosci Spotki i jej Grupy Kapitatowej za rok 2018 i pozostaje aktualny na dzien
sporzadzenia niniejszego sprawozdania.

IV. KAPITAL LUDZKI

Istotng przewagg konkurencyjng Artifex Mundi jest jej profesjonalna, wysoce wykwalifikowana
i doswiadczona kadra. O jakosci gier tworzonych i wydawanych przez Spétke i Grupe w przewazajacej
mierze stanowig umiejetnosci oraz doswiadczenie pracownikow i wspétpracownikow Grupy. Majac to
na uwadze jednym z filaréw rozwoju Spétki i Grupy Kapitatowej Artifex Mundi jest rozwdj kapitatu
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ludzkiego, w tym m.in. wspieranie rozwoju zawodowego pracownikéw, budowanie pozytywnych
relacji wewnatrz zespotu firmy, pozyskiwanie nowych wartosciowych pracownikéw.

Liczba pracownikow 30 czerwca 2019 r. 31 grudnia 2018 r.

Niezaleznie od formy zatrudnienia na koniec okresu 147 173

Tabela nr 8. Struktura zatrudnienia w Grupie Kapitatowej Artifex Mundi

V.INNE

Gtoéwni odbiorcy i dostawcy

Artifex Mundi prowadzi sprzedaz gier komputerowych we wspdtpracy z wydawcami i dystrybutorami
(wtascicielami internetowych platform sprzedazowych). W analizowanym okresie znaczacymi
kontrahentami (odbiorcami) Grupy, przychody z ktérymi stanowity wiecej niz 10% skonsolidowanych
przychoddw, byty nastepujgce podmioty:

e  Microsoft,

* Apple,
e Steam,
e Google,
e Sony.

Zaden z wymienionych podmiotéw nie jest powigzany ze Spétka ani jej spétkami zaleznymi.

W pozostatych segmentach dziatalnosci Spotka i Grupa nie majg odbiorcow, z ktérymi wartos¢ obrotéw
przekroczytaby kryterium istotnosci.

W ramach segmentu HOPA Grupa i Spotka wspodtpracujg z szeregiem kontrahentéw (dostawcéw),
zaopatrujacych Grupe m.in. w narzedzia i rozwigzania informatyczne oraz wspdtpracujacych z Grupg
m.in. w zakresie produkcji gier na zlecenie. W | pétroczu 2019 r. obroty Grupy z pojedynczym dostawcg
nie przekraczaty kryterium istotnosci.

Opis wykorzystania przez Spotke wptywdw z emisji do dnia publikacji sprawozdania

W lipcu 2018 r. Artifex Mundi S.A. przeprowadzita emisje akcji serii D. Wptywy brutto z emisji akcji
wyniosty 10 477,50 tys. PLN.

Do dnia publikacji sprawozdania Spétka wykorzystata 6 500,00 tys. PLN, przeznaczajgc je na:
e rozwoj gier free-to-play (w tym Bladebound)

e rozwdj segmentu gier premium innych niz HOPA.

Powigzania kapitatowe i organizacyjne, gtéwne inwestycje Spéftki i jej Grupy Kapitatowej

Zarzad Spotki nie identyfikuje powigzan organizacyjnych lub kapitatowych Spétki z podmiotami spoza
jej Grupy Kapitatowej. Spotka i Grupa prowadzg dziatalno$¢ w zakresie produkcji oraz wydawania gier.
Inwestycje w produkcje gier sg finansowane ze srodkéw wtasnych.
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Transakcje z podmiotami powigzanymi

Informacje nt. transakcji z podmiotami powigzanymi zostaty przekazane w Nocie 21 Srédrocznego
Skréconego Skonsolidowanego Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres od
1 stycznia do 30 czerwca 2019 roku oraz w Nocie 20 Srédrocznego Skréconego Jednostkowego
Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2019
roku.

Kredyty i pozyczki

28.08.2018 r. Spdtka podpisata umowe z Bankiem ING Bank Slaski S. A. w Katowicach na udzielenie
kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 2 000 000 PLN od dnia 29.08.2018 do dnia 31.07.2019, a do
kwoty 3 000 000 PLN po spetnieniu warunkdow okreslonych w umowie. Zabezpieczeniem kredytu byt
weksel in blanco wraz z deklaracjg wekslowg oraz gwarancja udzielona przez Bank Gospodarstwa
Krajowego na podstawie Umowy portfelowej linii gwarancji de minimis
nr 3/PLD-KFG/2018 w kwocie 1 800 000 PLN, stanowigcej 60,00% przyznanej kwoty kredytu do
31.10.2019. Na dzieri 30.06.2019 r. warto$¢ zobowigzania wynosita 0,00 PLN.

28.08.2018 r. Spétka zalezna AM Game Studios Sp. z 0. 0. podpisata umowe z Bankiem ING Bank Slaski
S. A. w Katowicach na udzielenie kredytu w rachunku biezagcym do kwoty 300 000 PLN od dnia
29.08.2018 do dnia 31.07.2019. Zabezpieczeniem kredytu byt weksel in blanco wystawiony przez AM
Game Studios Sp. z 0. 0. wraz z deklaracjg wekslowg poreczonego przez Artifex Mundi S. A. oraz
gwarancja udzielona przez Bank Gospodarstwa Krajowego na podstawie Umowy portfelowej linii
gwarancji de minimis nr 3/PLD-KFG/2018 w kwocie 180 000 PLN, stanowigcej 60,00% przyznanej kwoty
kredytu do 30.11.2019. Na dziert 30.06.2019 r. wartos$¢ zobowigzania wynosita 0,00 PLN.

05.09.2018 Spdtka podpisata umowe z Bankiem ING Bank Slaski S. A. w Katowicach na udzielenie
kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 100 000 USD od dnia udzielenia do dnia 31.07.2019 r.
Zabezpieczeniem kredytu byt weksel in blanco wraz z deklaracjg wekslowga. Na dzien 30.06.2019 r.
warto$¢ zobowigzania wynosita 0,00 USD.

W | potowie 2019 r. oraz po jego zakonczeniu nie zostaty wypowiedziane zadne umowy kredytowe
i pozyczkowe. W Spétce oraz w Spoéfce zaleznej wygasty umowy kredytowe zgodnie z datg okreslong w
umowie.

Udzielone pozyczki

W | potowie 2019 r. oraz na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Spétka i Grupa nie udzielity ani
nie miaty udzielonych pozyczek.

Poreczenia i gwarancje

28.08.2018 r. Spdétka podpisata umowe z Bankiem ING Bank Slgski S. A. w Katowicach na udzielenie
kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 2 000 000 PLN od dnia 29.08.2018 do dnia 31.07.2019, a do
kwoty 3 000 000 PLN po spetnieniu warunkéw okreslonych w umowie. Zabezpieczeniem kredytu byt
weksel in blanco wraz z deklaracjg wekslowg oraz gwarancja udzielona przez Bank Gospodarstwa
Krajowego na podstawie Umowy portfelowej linii gwarancji de minimis
nr 3/PLD-KFG/2018 w kwocie 1800 000 PLN, stanowigcej 60,00% przyznanej kwoty kredytu do
31.10.2019.

KAPITALtOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2019 ROKU

R
SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JE) GRUPY I
ARTIFEX MUNDI




28.08.2018 r. Spodtka zalezna AM Game Studios Sp. z 0. o. podpisata umowe z Bankiem ING Bank Slaski
S. A. w Katowicach na udzielenie kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 300 000 PLN od dnia
29.08.2018 do dnia 31.07.2019. Zabezpieczeniem kredytu byt weksel in blanco wystawiony przez AM
Game Studios Sp. z 0. 0. wraz z deklaracjg wekslowa poreczonego przez Artifex Mundi S. A. oraz
gwarancja udzielona przez Bank Gospodarstwa Krajowego na podstawie Umowy portfelowej linii
gwarancji de minimis nr 3/PLD-KFG/2018 w kwocie 180 000 PLN, stanowigcej 60,00% przyznanej kwoty
kredytu do 30.11.2019.

05.09.2018 Spdtka podpisata umowe z Bankiem ING Bank Slaski S. A. w Katowicach na udzielenie
kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 100 000 USD od dnia udzielenia do dnia 31.07.2019 r.
Zabezpieczeniem kredytu byt weksel in blanco wraz z deklaracjg wekslowa.

10.06.2014 r. Spotka podpisata umowe na wynajem budynku przy ulicy Szewczenki 8b w Katowicach.
Zabezpieczeniem powyzszej umowy jest weksel wiasny in blanco bez oznaczenia sumy pienieznej oraz
terminu i miejsca ptatnosci.

20.06.2017 Spodtka podpisata umowe leasingu operacyjnego na wynajem auta osobowego na kwote
158.739,84 netto PLN. Zabezpieczeniem powyzszej umowy jest weksel in blanco z deklaracjg
wekslowa.

Istotne pozycje pozabilansowe

Na dzien 30 czerwca 2019 roku oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spoétka oraz spétki
zalezne tworzgce Grupe nie majg istotnych pozycji pozabilansowych.

Postepowanie sgdowe, arbitrazowe lub administracyjne

Spoétka oraz pozostate spotki tworzgce Grupe Kapitatowa nie sg strong zadnych postepowan sadowych
lub arbitrazowych. Zgodnie z najlepszg wiedzg Zarzadu Spétki nie toczg sie zadne postepowania przed
organami administracji publicznej dotyczgce zobowigzan albo wierzytelnosci Spoétki lub jednostki od
niego zaleznej, ktérych wartosc stanowi co najmniej 10% kapitatdw wtasnych Spotki.

Objasnienie roznic pomiedzy wynikami finansowymi a wczes$niej publikowanymi prognozami

Spdtka i Grupa nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

Zmiany w podstawowych zasadach zarzadzania

W | potowie 2019 r. nie nastgpity istotne zmiany w podstawowych zasadach zarzgdzania Spétkg oraz
spotkami tworzgcymi Grupe Kapitatows.

Znaczace umowy

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu Spétka oraz Grupa Kapitatowa nie zawieraty
umow o istotnym znaczeniu dla dziatalnosci Spotki i Grupy oraz ich wynikéw finansowych.

Informacja o konsolidacji

Artifex Mundi S.A. jest Jednostkg dominujacg w Grupie Kapitatowej, sporzadzajacy skonsolidowane
sprawozdanie finansowe.
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Na dzierr 30.06.2019 roku konsolidacji podlegajg Artifex Mundi S.A. oraz dwie Spoéfki zalezne: AM Game
Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. W obydwéch tych Spétkach Artifex Mundi S.A.
posiada 100% udziatéw.

Na dziert 30.06.2018 roku konsolidacji podlegaty Artifex Mundi S.A. oraz dwie Spéfki zalezne: AM Game
Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. W obydwéch tych Spétkach Artifex Mundi S.A.
posiada 100% udziatéw.

Czynniki i nietypowe zdarzenia majace wptyw na wyniki Spétki i Grupy

Do gtéwnych czynnikdw majgcych wptyw na wyniki Spétki i Grupy w | potowie 2019 r. oraz zdarzen
nietypowych mozemy zaliczy¢ m.in.:

e Aktualizacja wartosci wybranych projektédw gier oraz gotowych tytutdw, stosownie do ich
potencjatu komercyjnego,

e Realizacja zaktualizowanego planu rozwoju segmentu HOPA, ktadgcego szczegdlny nacisk na
lepszg monetyzacje portfolio gier Grupy poprzez m.in. wprowadzanie gier z portfela Grupy na
nowe platformy,

e Rozwdj segmentu gier premium, premiera gry Irony Curtain oraz mobilnej wersji gry My
Brother Rabbit

Inne informacje, ktére zdaniem emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére s3 istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowigzan przez emitenta

Brak jest innych informacji istotnych dla oceny sytuacji Spétki i Grupy Kapitatowej niz przekazane
W niniejszym raporcie.

Zabrze, dnia 25 wrzesnia 2019 roku

Zarzad Spoétki:
Elektronicznie Elektronicznie

TO MasZz podpisany przez Ka mi | podpisany przez

., . Tomasz Grudzifski Kamil Urbanek
Grudzinski pata: 2019.00.25 Urbanek pate: 2019.09.25
09:14:39 +02'00" 09:17:53 +02'00'
Tomasz Grudzinski Kamil Urbanek
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu

Prze mys*aW Elektronicznie podpisany przez

Przemystaw Bfaszczyk

Bta SZC2yk Data: 2019.09.25 09:24:17 +02'00'

Przemystaw Btaszczyk
Cztonek Zarzadu
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