Gamedust S.A. - tekst jednolity statutu

STATUT
INWESTYCJE.PL SPOLKA AKCYJNA

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

Artykul 1
Firma Spétki brzmi: ,,Gamedust spotka akcyjna”. Spotka moze uzywacé skrotu ,,Gamedust S.A.”, a
takze wyrozniajacego ja znaku graficznego.

Artykutl 2
Siedziba Spoiki jest Wroclaw.

Artykul 3

Spotka dziata na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej i za granicg.

2. Czas trwania Spoiki jest nieograniczony.

3. Spolka moze tworzy¢ i prowadzi¢ oddziaty lub przedstawicielstwa, moze tworzy¢ Ilub
przystgpowac do innych spoétek i organizacji gospodarczych, takze z udziatem zagranicznym

4. Spotka powstata w wyniku przeksztatcenia spotki z ograniczong odpowiedzialnoscia w spotke
akcyjna.

5. Zatozycielami Spoétki sg wspdlnicy Spotki E-Financial spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia,
tj. Grzegorz Czapla, Lech Dworaczynski oraz lkenga Investment Corporation Limited z siedziba
w Republice Cypru.

II. PRZEDMIOT DZIALALNOSCI SPOLKI

Artykul 4
1. Przedmiotem dziatalno$ci Spotki wedtug Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD) jest:
1) Dziatalno$¢ ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku (18.13.2),
2) Reprodukcja zapisanych no$nikéw informacji. (18.20.Z),
3) Produkcja komputeréw i urzadzen peryferyjnych. (26.20.7),
4) Produkcja sprzetu (tele)komunikacyjnego. (26.30.Z),
5) Produkcja elektronicznego sprzgtu powszechnego uzytku. (26.40.2),
6) Produkcja instrumentéw i przyrzadoéw pomiarowych, kontrolnych i nawigacyjnych. (26.51.Z),
7) Produkcja magnetycznych i optycznych niezapisanych no$nikéw informacji. (26.80.2),
8) Naprawa i konserwacja urzadzen elektronicznych i optycznych. (33.13.2),
9) Dziatalno$¢ agentow zajmujacych sie sprzedaza mebli, artykutow gospodarstwa domowego i
drobnych wyrobow metalowych. (46.14.Z),
10) Dziatalno$¢ agentdw zajmujacych si¢ sprzedaza towardéw réznego rodzaju. (46.19.7),
11) Sprzedaz hurtowa narzgdzi technologii informacyjnej i komunikacyjnej (46.5),
12) Sprzedaz hurtowa mebli biurowych (46.65. Z),
13) Sprzedaz hurtowa pozostalych maszyn i urzadzen biurowych (46.66.72),
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14) Sprzedaz detaliczna mebli, sprzetu o$wietleniowego i1 pozostatych artykuldw uzytku
domowego prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach.(47.59.7),

15) Sprzedaz  detaliczna nagran  dzwigkowych i audiowizualnych prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach. (47.63.7),

16) Sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepows, straganami i targowiskami (47.9),

17) Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie oprogramowania (58.2),

18) Dziatalno$¢ w zakresie nagran dzwigkowych i muzycznych.(59.20.Z),

19) Dziatalno$¢ w zakresie telekomunikacji przewodowej (61.10.Z),

20) Dziatalno$¢ w zakresie telekomunikacji bezprzewodowej, z wylaczeniem telekomunikacji
satelitarnej (61.20.7),

21) Dziatalno$¢ w zakresie pozostatej telekomunikacji (61.90.2),

22) Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem i doradztwem w zakresie informatyki oraz
dziatalno$¢ powigzana (62.0),

23) Dziatalno$¢ uslugowa w zakresie informacji (63),

24) Dziatalno$¢ holdingéw finansowych (64.20.2),

25) Leasing finansowy (64.91.72),

26) Pozostate formy udzielania kredytow (64.92.7),

27) Pozostala finansowa dzialalno$¢ ustugowa, gdzie indziej niesklasyfikowana, z wylaczeniem
ubezpieczen i funduszow emerytalnych (64.99.72),

28) Dziatalno$¢ wspomagajaca ubezpieczenia i fundusze emerytalne (66.2),

29) Pozostate doradztwo w zakresie prowadzenia dziatalnosci gospodarcze;j

30) i zarzadzania. (70.22.Z),

31) Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach elektronicznych (Internet)
(73.12.C),

32) Posrednictwo w sprzedazy czasu i miejsca na cele reklamowe

33) w pozostatych mediach (73.12.D),

34) Badanie rynku i opinii publicznej (73.20.Z),

35) Wynajem i dzierzawa maszyn i urzadzen biurowych, wytaczajac komputery (77.33.7),

36) Wynajem i dzierzawa pozostatych maszyn, urzadzen oraz dobr materialnych biurowych, gdzie
indziej niesklasyfikowane (77.39.72),

37) Dziatalnos$¢ centrow telefonicznych (call center) (82.20.2),

38) Dziatalno$¢ zwigzana z organizacja targow, wystaw i kongresow (82.30.Z),

39) Dziatalno$¢ swiadczona przez agencje inkasa i biura kredytowe (82.91.7),

40) Pozostata dziatalno§¢ wspomagajaca prowadzenie dzialalno$ci gospodarczej, gdzie indziej
niesklasyfikowana (82.99.72),

41) Dziatalno$¢ maklerska zwigzana z rynkiem papieréw wartosciowych i towardéw gieldowych
(66.12.72)

2. W przypadku, gdy ktérykolwiek z rodzajow przedmiotu dziatalno$ci wymienionych powyzej
wymaga odrebnego zezwolenia lub koncesji Spotka podejmie tg dziatalnos¢ po uzyskaniu takiego
zezwolenia lub konces;ji.

3. Zmiana przedmiotu dziatalno$ci Spotki moze nastapi¢ bez wykupu akcji, jezeli uchwata powzigta
bedzie wigkszo$cia dwodch trzecich gloséw, w obecnosci 0s6b reprezentujacych co najmniej
polowe kapitalu zaktadowego.
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III. KAPITAL ZAKEADOWY

Artykul 5

1. Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 23.444.859 zt (dwadzie$cia trzy miliony czterysta czterdziesci
cztery tysigce osiemset pigcédziesiat dziewigé zlotych), dzieli si¢ na 234.448.590 (dwiescie
trzydzies$ci cztery miliony czterysta czterdzie$ci osiem tysiecy pigéset dziewiecdziesiat) akcji, o
warto$ci nominalnej 0,10 zt (dziesig¢ groszy) kazda akcja, w tym:

a) 6.500.000 (stownie: sze$¢ milionow pigcset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii A o
numerach od numeru A 0.000.001 do A 6.500.000 oraz,

b) 603.840 (slownie: szescéset trzy tysiace osiemset czterdziesci) akcji zwyklych na okaziciela
serii B o numerach od numeru B 000.001 do B 603.840,

c) 759.247 (stownie: siedemset piecdziesiagt dziewigé tysiecy dwiescie czterdziesci siedem) akcji
zwyktych na okaziciela serii C o numerach od numeru C 000.001 do C 759.247,

d) 100.000.000 (stownie: sto milionow) akcji zwyktych na okaziciela serii D o numerach od
numeru D 000.001 do D 100.000.000,

e) 5.424.350 (stownie: pig¢ milionéw czterysta dwadziescia cztery tysiace trzysta pigcdziesiat)
akcji zwyktych na okaziciela serii E o numerach od numeru E 0.000.001 do E 5424350,

f) 14.175.000 (slownie: czternascie miliondéw sto siedemdziesiat pig¢ tysiecy) akcji zwyktych na
okaziciela serii F o numerach F 0.000.001 do F 14.175.000,

g) 106.986.153 (slownie: sto sze$¢ milionow dziewigéset osiemdziesigt sze$¢ tysiecy sto
pigcdziesiat trzy) akcji imiennych serii G o numerach G 0.000.001 do G 106.986.153.

2. Akcje serii A zostaly pokryte w wyniku przeksztalcenia spotki pod firmg E- Financial Spoétka z
ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg we Wroctawiu, przez dotychczasowych wspolnikow
tej Spotki, wktadami niepienieznymi w postaci udziatow w przeksztatcanej spotce E-Financial
Spotka z ograniczong odpowiedzialno$cia z siedzibg we Wroclawiu, wpisanej do Rejestru
Przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 207035.

3. (uchylony)

4. Zamiana akcji imiennych na akcje na akcje na okaziciela jest dopuszczalna. Zamiany dokonuje
Zarzad Spoétki na zadanie akcjonariusza posiadajacego takie akcje. Zadanie przedstawia sie
Zarzadowi w formie pisemnej. Zamiana akcji na okaziciela na akcje imienne jest niedopuszczalna.

5. Akcje sg niepodzielne. Moga by¢ wydawane w odcinkach zbiorowych. Wspoétuprawnieni z akcji
wykonuja swoje prawa w Spotce przez wspolnego przedstawiciela, a za §wiadczenia zwigzane z
akcja odpowiadaja solidarnie.

6. Zastawnik lub uzytkownik akcji nie moze wykonywac¢ prawa glosu z akcji, na ktorej ustanowiono

zastaw lub uzytkowanie.

Artykul 6
1. Kapitat zakltadowy Spotki moze by¢ podwyzszony w drodze emisji nowych akcji lub
podwyzszenia warto$ci nominalnej dotychczasowych akcji.
2. W przypadku dalszych emisji akcji, akcje te moga by¢ akcjami imiennymi lub na okaziciela.
Kazda nastgpna emisja akcji bedzie oznaczona kolejnymi literami alfabetu.
3. Akcje kazdej nowej emisji moga by¢ pokrywane gotéwka lub wktadami niepieni¢znymi.
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Artykul 7

Spoétka moze emitowac obligacje oraz inne papiery warto§ciowe w zakresie dozwolonym przez prawo.

Na podstawie uchwal Walnego Zgromadzenia Spétka ma prawo emitowaé obligacje zamienne na

akcje lub obligacje z prawem pierwszenstwa.

Artykul 8
Akcje moga by¢ umarzane na mocy uchwaty Walnego Zgromadzenia za zgoda akcjonariusza
(umorzenie dobrowolne), ktérego akcje maja by¢é umorzone lub bez jego zgody (umorzenie
przymusowe) na warunkach okre§lonych w niniejszym statucie w przypadku razacego naruszenia
przez akcjonariusza zasad uczciwosci, w szczegolnosci w przypadku celowego dziatania na
szkode Spoiki lub celowego i uporczywego utrudniania dziatalnosci Spotki.
Umorzenie akcji wymaga uchwaty Walnego Zgromadzenia.
Uchwata Walnego Zgromadzenia o umorzeniu akcji okre$la sposob i warunki umorzenia a w
szczegblnosci podstawe prawng umorzenia, wysoko$§¢ wynagrodzenia przystugujacego
akcjonariuszom z tytulu umorzonych akcji, badz uzasadnienie umorzenia akcji bez wynagrodzenia
oraz sposob obnizenia kapitatu zaktadowego.
W przypadku umorzenia akcji, wynagrodzenie nalezne akcjonariuszowi w zamian za akcje
umorzone, winne by¢ réwne iloczynowi ilosci akcji umorzonych i warto$ci bilansowej jednej
akcji. Nie dotyczy to przypadkéw umorzenia akcji bez zgody akcjonariusza, albowiem wowczas
akcje umarzane beda za wynagrodzeniem rownym nominalnej warto$ci umorzonych akcji. Chyba,
ze wartos$¢ bilansowa akcji w dniu umorzenia, b¢dzie nizsza od wartosci nominalnej.

Spoétka moze nabywac wilasne akcje w celu ich umorzenia.

IV. ORGANY SPOLKI

Artykul 9
Organami Spotki sa:
1) Zarzad,
2) Rada Nadzorcza,
3) Walne Zgromadzenie.
A. ZARZAD
Artykul 10

Zarzad Spotki sktada si¢ od 1 (jednego) do 3 (trzech) cztonkdéw, w tym Prezesa, powotywanych i
odwotywanych na wspo6lng trzyletnia kadencje.

Zarzad Spotki powotuje Rada Nadzorcza. Rada Nadzorcza moze odwota¢ lub zawiesi¢ cztonka
Zarzadu lub caty Zarzad Spotki przed upltywem kadencji.

Zarzad jest obowigzany do powiadomienia Rady Nadzorczej o ustanowieniu lub odwotaniu
Prokury.

Czlonkowie Zarzadu, ktorzy koncza kadencje moga by¢ wybierani ponownie.

Strona 4 z 10



Gamedust S.A. - tekst jednolity statutu

5. Wynagrodzenie cztonkéw Zarzadu bez wzgledu na formg ich zatrudnienia ustala Rada Nadzorcza.
O prawie cztonkow Zarzadu, do udziatu w zyskach rocznych Spoéiki, decyduje Walne

Zgromadzenie.

Artykul 11
Zarzad Spotki zarzadza Spotka oraz reprezentuje Spotke na zewnatrz.

2. Wszelkie sprawy zwigzane z prowadzeniem spraw Spotki, niezastrzezone przepisami prawa lub
postanowieniami niniejszego Statutu dla Walnego Zgromadzenia lub Rady Nadzorczej, naleza do
kompetencji Zarzadu.

3. Tryb dziatania Zarzadu okreslit Regulamin Zarzadu. Regulamin Zarzadu uchwala Zarzad Spotki a
zatwierdza go Rada Nadzorcza.

Artykul 12
Do skladania o$wiadczen woli w imieniu Spotki oraz do jej reprezentowania upowazniony jest kazdy

cztonek samodzielnie.

B. RADA NADZORCZA

Artykul 13

1. Rada Nadzorcza sktada si¢ z od pieciu do siedmiu cztonkéw powotywanych i odwotywanych na
wspolng pigcioletnig kadencje.

2. Czlonkéw Rady Nadzorczej powoluje i odwotuje Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy.

Rada Nadzorcza ze swego grona wybiera Przewodniczacego oraz Wiceprzewodniczacego Rady
Nadzorczej.

4. W przypadku $mierci lub rezygnacji Czlonka Rady Nadzorczej powolanego przez Walne
Zgromadzenie, pozostali cztonkowie Rady Nadzorczej moga w drodze podjecia jednomysinej
uchwaty powota¢ nowego Czlonka Rady Nadzorczej, ktory bedzie pehit swoja funkcje do czasu
wyboru przez Walne Zgromadzenie nowego czlonka Rady Nadzorczej w miejsce
dokooptowanego.

Artykul 14
Rada Nadzorcza dziata na podstawie zatwierdzonego przez Walne Zgromadzenie Regulaminu.

2. Zarzad lub cztonek Rady Nadzorczej moga zazadaé zwotania Rady Nadzorczej podajac
proponowany porzadek obrad. Posiedzenie Rady Nadzorczej zwoluje si¢ w terminie dwoch
tygodni od dnia zgloszenia zadania.

3. Posiedzenie Rady Nadzorczej zwotuje i przewodniczy na nim Przewodniczacy, a w razie jego
nieobecnos$ci Wiceprzewodniczacy. Przewodniczacy ustepujacej Rady Nadzorczej zwoluje i
otwiera pierwsze posiedzenie nowo wybranej Rady Nadzorcze;j.

4. Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywajg si¢ nie rzadziej, anizeli raz na kwartal.

5. Przewodniczacy Rady Nadzorczej lub w razie jego nieobecnosci Wiceprzewodniczacy zwotuje
posiedzenie Rady Nadzorczej z wlasnej inicjatywy lub na pisemny wniosek Zarzadu Spoéiki lub
cztonka Rady Nadzorczej. Posiedzenie powinno by¢ zwotane w ciggu dwoch tygodniu od chwili

ztozenia wniosku.
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6.

10.

11.

12.

13.

14.

Posiedzenie Rady Nadzorczej zwotuje si¢ za uprzednim 2 (dwu) dniowym powiadomieniem,
chyba, ze wszyscy czlonkowie Rady Nadzorczej wyrazg zgode na odbycie posiedzenia bez
zachowania powyzszego powiadomienia. W celu powiadomienia dopuszczalne jest
wykorzystywanie bezposredniego porozumiewania si¢ na odlegtosc.

W zakresie dozwolonym przez prawo, uchwaly Rady Nadzorczej moga by¢ powzigte w drodze
pisemnego glosowania zarzadzonego przez Przewodniczacego lub w razie jego nieobecnosci
Wiceprzewodniczacego. Uchwala podjeta w drodze glosowania pisemnego, bedzie wazna tylko
wowczas gdy o tresci uchwaly zostang powiadomieni uprzednio wszyscy cztonkowie Rady
Nadzorczej. Za datg uchwaly uwaza si¢ dat¢ ztozenia podpisu przez Przewodniczacego lub
Wiceprzewodniczacego jezeli glosowanie pisemne zarzadzit Wiceprzewodniczacy.

Uchwaty Rady Nadzorczej zapadajg zwykla wickszosciag glosow.

Dopuszczalne jest podejmowanie uchwal przez Rade Nadzorcza w trybie pisemnym (tryb
obiegowy) lub przy wykorzystaniu $rodkéw bezposredniego porozumiewania si¢ na odleglosé
(np. telefon, telefaks, poczta elektroniczna, wideokonferencja). Uchwata jest wazna, gdy wszyscy
Czlonkowie Rady zostali powiadomieni o tresci projektu uchwaty.

Przy podejmowaniu uchwat w trybie obiegowym cztonkowie Rady Nadzorczej oddaja swoje
glosy poprzez ztozenie w odpowiednim miejscu podpiséw na jednym egzemplarzu proponowanej
uchwaty (egzemplarz obiegowy), badz kazdy z cztonkéw Rady Nadzorczej sktada podpis na
przygotowanym dla niego odrebnym egzemplarzu proponowanej uchwaly (kurenda). Dopuszcza
si¢ rowniez podejmowanie uchwal w trybie mieszanym przy tacznym wykorzystaniu obu w/w
form glosowania. Uchwate uwaza si¢ za podjeta z data ztozenia ostatniego podpisu.

W  przypadku podejmowania uchwal przy wykorzystaniu $rodkéw  bezposredniego
porozumiewania si¢ na odlegto$¢ czlonkowie Rady Nadzorczej oddaja swoje glosy odpowiednio
w formie stownej lub w formie tekstowe;j.

W przypadku uchwat podejmowanych przy wykorzystaniu poczty elektronicznej wniosek o
podjecie uchwaty oraz projekty uchwat wraz z materiatami dostarczane sg wszystkim Czlonkom
Rady Nadzorczej poczta elektroniczng. We wniosku o podjgcie uchwaly powinien zostaé
oznaczony termin do oddawania gltos6w oraz opis, w jaki sposob Czlonkowie Rady Nadzorczej
moga oddawaé glosy. Termin ten nie moze by¢ krétszy niz 3 (trzy) dni od daty doreczenia
wniosku o podjecie uchwaty.

Rada Nadzorcza podejmuje uchwaty przy wykorzystaniu §rodka bezposredniego porozumiewania
si¢ na odlegto$¢ opisanego w ust. 7 powyze] w ten sposéb, ze kazdy z bioracych udzial w
gltosowaniu Cztonkow Rady Nadzorczej oddaje gtos przesylajac wiadomosé za posrednictwem
poczty elektronicznej na adres wskazany we wniosku o podjecie uchwaly, zalaczajac do
wiadomos$ci projekt uchwaly poddanej pod glosowanie i zaznaczajac w tresci wiadomosci
jednoznacznie, czy glosuje za czy przeciw uchwale. W braku takiego zaznaczenia glos bedzie
uwazany za nieoddany. Glosowanie uwaza si¢ za zakonczone i — w razie podjg¢cia uchwaty —
uchwate za podjeta z chwilg uptywu terminu oznaczonego dla oddawania gltosow lub z chwilg
oddania gloséw przez wszystkich Czlonkéw Rady Nadzorczej bioragcych udziat w glosowaniu,
cokolwiek nastapi wczesniej.

Przewodniczacy Rady przedstawia do wiadomosci cztonkom Rady, na najblizszym posiedzeniu
Rady, wykaz uchwal podjetych przez Rad¢ w trybie obiegowym badz przy wykorzystaniu
srodkoéw bezposredniego porozumiewania si¢ na odleglos¢.
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Artykul 15
1. Rada Nadzorcza sprawuje staly nadzoér nad dziatalnoscia Spotki we wszystkich dziedzinach jej
dzialania.
2. Do kompetencji Rady Nadzorczej naleza w szczegdlnosci nastgpujace sprawy:

1) ocena sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spoitki oraz sprawozdania finansowego za ubiegly
rok obrotowy, w zakresie ich zgodno$ci z ksiggami i dokumentami, jak i ze stanem
faktycznym,

2) ocena wnioskow Zarzadu dotyczacych podzialu zysku albo pokrycia straty,

3) skladanie Walnemu Zgromadzeniu corocznego pisemnego sprawozdania z wynikow ocen, o
ktorych mowa w pkt. 1) i 2),

4) powotywanie i odwolywanie Cztonkoéw Zarzadu,

5) ustalanie zasad wynagradzania Czlonkow Zarzadu,

6) zawieszanie w czynno$ciach z waznych powodow Cztonkéw Zarzadu,

7) delegowanie swoich cztonkéw do czasowego wykonywania czynnosci Czlonkéw Zarzadu
powolanych przez Rade¢ Nadzorcza,

8) zatwierdzanie regulaminu Zarzadu Spotki,

9) wybor bieglego rewidenta do badania rocznego sprawozdania finansowego Spotki,

10) wyrazenia zgody na ustanowienie zastawu, hipoteki, przewlaszczenia na zabezpieczenie i
innych obcigzen majatku Spotki lub majatku spotki zaleznej od Spotki o lacznej wartosci
przekraczajacej w jednym roku obrotowym (obrachunkowym) réwnowarto§¢ w ztotych
polskich kwoty 150.000.00 (sto pigcdziesiat tysigcy) EURO, nieprzewidzianych w budzecie
zatwierdzonym zgodnie z postanowieniami Statutu Spotki.

11) Wyrazenie zgody na zbycie lub nabycie nieruchomosci lub prawa uzytkowania wieczystego
lub udziatu w nieruchomosci lub w prawie uzytkowania wieczystego,

12) zatwierdzenie wyboru biegtego rewidenta dokonanego przez Zarzad do zbadania sprawozdan
finansowych Spotki zgodnie z polskimi standardami rachunkowosci,

13) inne sprawy powierzone do kompetencji Rady Nadzorczej przez bezwzglednie obowiazujace
przepisy prawa lub uchwaly Walnego Zgromadzenia,

14) wyrazanie zgody na zbycie przez Spotke posiadanych akcji lub udziatow,

15) wyrazanie zgody na tworzenie przez Spotke nowych spolek lub nabycie przez Spotke akcji
lub udziatéw innych podmiotéw gospodarczych,

16) wyrazanie zgody na rozporzadzenie przez Spotke lub zaciagnigcie przez nig zobowigzania o
wartosci wiekszej niz dwa miliony EURO netto, o ile z tresci umowy, ktéra ma zosta¢ zawarta
wynika, ze zobowigzania Spotki lub jej uprawnienia bedg realizowane w okresie dtuzszym niz
5 lat; w tym zwlaszcza zawierania umow pozyczek, kredytowych, udzielania i pozyskiwania
poreczen. Jesli rozporzadzenie lub zobowiazanie ma by¢ spetniane czg$ciami, to do ustalenia
jego wartosci przyjmuje si¢ sume¢ $wiadczen czgsciowych. Obowigzek wyrazenia zgody, o
ktorym mowa w niniejszym punkcie nie dotyczy dokonywania rozporzadzen lub zaciagania

zobowigzan zwiazanych z biezaca dziatalnos$cia operacyjna Spotki.

Artykul 16
1. Czlonkowie Rady Nadzorczej wykonuja swoje prawa i obowigzki osobiscie.
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2. Czlonkowie Rady Nadzorczej otrzymuja za wykonywanie swoich obowigzkéw wynagrodzenie
wedhug zasad ustalonych przez Walne Zgromadzenie.

3. Poszczegdlni Czlonkowie Rady Nadzorczej moga by¢, w drodze uchwaty Rady Nadzorczej,
delegowani do stalego indywidualnego wykonywania nadzoru. Otrzymuja z tego osobne
wynagrodzenie, ktérego wysoko$¢ ustala Walne Zgromadzenie, Cztonkéw tych obowiazuje zakaz
konkurencji, o ktorym mowa w art.380 Kodeksu spotek handlowych.

C. WALNE ZGROMADZENIE

Artykul 17

1. Walne Zgromadzenie obraduje jako zwyczajne albo nadzwyczajne. Zwyczajne Walne
Zgromadzenie powinno si¢ odby¢ w terminie szeSciu miesiecy po uplywie kazdego roku
obrotowego.

2. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie zwoluje Zarzad Spétki z wlasnej inicjatywy lub na pisemny
wniosek Rady Nadzorczej, lub akcjonariusza lub akcjonariuszy reprezentujacych 1/20 (jedna
dwudziestg) kapitatu zakladowego. Zwotanie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia na
wniosek Rady Nadzorczej lub akcjonariuszy reprezentujacych 1/20 (jedng dwudziesta) kapitatu
zaktadowego Spotki powinno nastgpi¢ w terminie dwoch tygodni od daty zgloszenia wniosku.

3. Jezeli Zarzad nie zwota Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia w terminie okreslonym w Statucie
prawo zwotania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia przystuguje Radzie Nadzorczej lub
akcjonariuszowi lub akcjonariuszom reprezentujacym 1/5 (jedng piatg) kapitatu zakladowego
Spoiki.

4. Rada Nadzorcza ma prawo zwolania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia jezeli zwotanie go
uzna za wskazane.

5. Rada Nadzorcza zwotujac Walne Zgromadzenie winna zachowaé wymogi, o ktorych mowa w
ust.3.

6. Akcjonariusze reprezentujacy co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe
ogotu glosow w spolce moga zwotaé nadzwyczajne walne zgromadzenie. Akcjonariusze

wyznaczaja przewodniczacego tego zgromadzenia.

Artykul 18

1. Walne Zgromadzenie moze podejmowac uchwaly jedynie w sprawach objetych porzadkiem
obrad, chyba ze caly kapital zaktadowy jest reprezentowany na Walnym Zgromadzeniu, a nikt z
obecnych nie zglosit sprzeciwu dotyczacego powziecia uchwaty.

2. Rada Nadzorcza oraz akcjonariusz lub akcjonariusze reprezentujacy co najmniej 1/20 (jedna
dwudziestg) kapitalu zakladowego moga zadaé umieszczenia okreslonych spraw w porzadku
obrad najblizszego Walnego Zgromadzenia.

3. Jezeli zadanie, o ktérym mowa w ust. 2 zostanie ztozone po dokonaniu ogloszenia o zwotaniu
Walnego Zgromadzenia, wowczas zostanie ono potraktowane jako wniosek o zwotanie

nastgpnego Walnego Zgromadzenia.

Artykul 19
Walne Zgromadzenia odbywaja si¢ w siedzibie Spotki lub w Warszawie lub w Poznaniu lub w Lodzi.
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Artykul 20
Dla waznosci uchwal Walnego Zgromadzenia wymagana jest obecno$¢ na Zgromadzeniu
akcjonariuszy reprezentacyjnych, co najmniej 25 proc. (dwadziescia pig¢ procent) kapitalu
zaktadowego, o ile Kodeks Spoétek Handlowych nie stanowi wyzszych rygorow. Kazda akcja daje
na Walnym Zgromadzeniu prawo do jednego gtosu, o ile niniejszy statut nie stanowi inaczej.
Uchwaly zapadaja bezwzgledna wigkszoscia glosow, chyba ze niniejszy Statut lub bezwzglednie

obowiazujace przepisy prawa przewidujg surowsze wymogi co do glosowania.

Artykul 21
Walne Zgromadzenie otwiera Przewodniczacy Rady Nadzorczej lub osoba przez niego wskazana,
po czym spos$rod oséb uprawnionych do uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu wybiera si¢
Przewodniczacego Zgromadzenia. W razie nieobecnos$ci tych oséb Walne Zgromadzenie otwiera
Prezes Zarzadu lub osoba wyznaczona przez Zarzad.
Walne Zgromadzenie uchwala swdj regulamin okreslajacy szczegotowo tryb prowadzenia obrad.

Artykutl 22

Do kompetencji Walnego Zgromadzenia nalezy w szczegolnosci:

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

rozpatrzenie i zatwierdzenie sprawozdania Zarzadu Spétki z dzialalnosci Spoitki oraz
sprawozdania finansowego za ubiegly rok obrotowy,

powzigcie uchwaty o podziale zyskow albo o pokryciu strat,

udzielenie cztlonkom organow Spoétki absolutorium z wykonania przez nich obowigzkow,
ustalanie zasad wynagradzania cztonkow Rady Nadzorczej,

zmiana statutu Spoiki,

podwyzszenie lub obnizenie kapitatu zaktadowego,

podzial, polaczenie lub przeksztalcenie Spotki

rozwigzanie i likwidacja Spoétki, w tym wyboru likwidatorow,

emisja obligacji zamiennych lub z prawem pierwszenstwa i tworzenie funduszy celowych,

10) wyrazenie zgody na zbycie lub wydzierzawienie przedsigbiorstwa lub jego zorganizowanej czesci

oraz ustanowienie na nich uzytkowania lub innego ograniczonego prawa rzeczowego,

11) wyrazenie zgody na zawieranie umow pomi¢dzy Spotka a cztonkami Rady Nadzorczej,

12) tworzenie i rozwigzywanie funduszy celowych,

13) wszelkie postanowienia dotyczace roszczen o naprawienie szkody wyrzadzonej przy

zawigzywaniu Spotki lub sprawowaniu zarzadu albo nadzoru,

14) uchwalanie regulaminu obrad Walnego Zgromadzenia,

15) zatwierdzanie regulaminu Rady Nadzorcze;j.

1.
2.

V. GOSPODARKA SPOLKI

Artykul 23
Spotka prowadzi rachunkowo$¢ zgodnie z obowiazujacymi przepisami.
Rokiem obrotowym Spoéiki jest rok kalendarzowy.
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Artykul 24

1. Walne Zgromadzenie podejmuje uchwale o podziale zysku netto Spotki za dany rok obrotowy.

Zysk Spotki moze by¢ przeznaczony w szczego6lnosci na:

1) kapital zapasowy

2) dywidende

3) kapital rezerwowy

4) inne kapitaty i fundusze celowe okreslone uchwatag Walnego Zgromadzenia

2. Na pokrycie strat bilansowych Spotka utworzy kapitat zapasowy, na ktéry beda dokonywane
coroczne odpisy, w wysokos$ci nie mniejszej niz 8% (osiem procent) zysku netto, do czasu, kiedy
kapitat zapasowy osiggnie wysokos¢ réwna wysokosci 1/3 (jednej trzeciej) kapitatu akcyjnego.

3. Spoélka utworzy kapitat rezerwowy na pokrycie poszczegolnych wydatkéw lub strat. Na mocy
uchwat Walnego Zgromadzenia moga by¢ takze tworzone, znoszone i wykorzystywane stosownie
do potrzeb fundusze celowe.

4. Zarzad moze wyptaca¢ akcjonariuszom zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy na koniec
roku obrotowego, wowczas gdy Spotka posiada srodki wystarczajace na wyptatg. Wyplata
zaliczek oraz ustalenie ich wysokosci wymaga zgody Rady Nadzorcze;j.

5. Termin wyptaty dywidendy akcjonariuszom ustala i oglasza Zarzad Spoétki. Zakonczenie wyptat
powinno nastgpi¢ nie pdzniej niz w ciggu dwdch miesigcy od dnia podjgcia uchwaly o podziale
zysku.

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

Artykul 25

W sprawach nie uregulowanych niniejszym Statutem maja zastosowanie odpowiednie przepisy
Kodeksu spotek handlowych.”
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