Uchwata nr 01/08/2022

Rady Nadzorczej Spoétki All In! Games S.A. Spétka Akcyjna

z siedzibg w Krakowie z dnia 03 sierpnia 2022 roku

w sprawie zaopiniowania projektu uchwaty Walnego Zgromadzenia w sprawie zmiany uchwaty
nr 4/04/2022 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w
Krakowie z dnia 20 kwietnia 2022 r.

W sprawie wyrazenia zgody na zbycie zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa Spoétki w drodze

umowy sprzedazy na rzecz podmiotu zaleznego

81.

Rada Nadzorcza spofki All In! Games S.A. z siedzibg w Krakowie (,Spétka”), wyraza pozytywng opinie
na temat projektu uchwaty Walnego Zgromadzenia Spétki, w sprawie zmiany uchwaty nr 4/04/2022
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 20 kwietnia 2022 r. w sprawie wyrazenia zgody
na zbycie zorganizowanej czesci przedsigbiorstwa Spétki w drodze umowy sprzedazy na rzecz

podmiotu zaleznego (,Uchwata WZA").

82.

W opinii Rady Nadzorczej Spdiki, planowana transakcja sprzedazy zorganizowanej czesSci
przedsiebiorstwa, wyodrebnionej w przedsiebiorstwie Spotki jako Zespdt Internal Development,
obejmujgcej pracownikéw oraz wspotpracownikow, know how, gry, oznaczenia indywidualizujgce,
prawa wiasnosci intelektualnej i ruchomosci, stanowigce fgcznie cato$¢ gospodarcza, funkcjonujgca
jako wewnetrzne studio producenckie gier komputerowych, w ramach ktérego prowadzona jest
dziatalnos¢ obejmujgca samodzielng organizacje, produkcje, zarzadzanie, nadzor oraz prowadzenie
wszelkich etapéw procesu produkcji gier komputerowych typu action-adventure z widokiem TPP (z
trzeciej osoby — z widocznym bohaterem) oraz z dedykowanym stylem wizualnym oraz mechanikg
rozgrywki (,ZCP”) wpisuje sie w realizacje nowej Strategii rozwoju Spofki, ogtoszonej w dniu 27
pazdziernika 2021 r., ktérej jednym z filarow jest rozbudowa grupy kapitatowej Spétki, na ktérag sktadajg

sie wyspecjalizowane spofki zalezne, w tym prowadzace dziatalnos¢ deweloperska.

Ironbird jest spotkg zalezng od All In! Games S.A. Spdtka posiada obecnie 100% udziatu w kapitale

zaktadowym Ironbird.

Gtowny przedmiot dziatalnosci Ironbird, jako podmiotu zaleznego Spéiki, stanowi¢ ma, zgodnie
z przyjetymi, dlugofalowymi zamierzeniami strategicznymi Spétki, produkcja gier komputerowych, ktére
bedg nastepnie wydawane na rynku we wspotpracy ze Spotka, jako ich wydawca, a swojg dziatalnos¢
w tym zakresie Ironbird zamierza finansowaé¢ poprzez podwyzszenie kapitatu zaktadowego, w wyniku
pozyskania finansowania zewnetrznego, w tym od nowych inwestoréw finansowych lub branzowych

badz poprzez finansowanie dtuzne.
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Po zbyciu ZCP, Spétka zamierza skupiac sie przede wszystkim na prowadzeniu dziatalnosci i dalszym
rozwoju jako spotka wydawnicza, z zastrzezeniem mozliwosci kontynuowania prowadzenia

ograniczonej dziatalnosci o charakterze developerskim.

Zgodnie z projektem Uchwaty WZA, cena sprzedazy ZCP réwna bedzie kwocie 8.134.569,82 zt
(stownie: osiem milionéw sto trzydziesci cztery tysigce piecset szesédziesigt dziewieé ztotych 82/100),
co odpowiada wycenie ZCP przeprowadzonej przez biegtego rewidenta, wg. stanu na 30 kwietnia
2022 r. Wycena ZCP zostata wykonana metodg majgtkowg skorygowanych aktywéw netto i réwna jest

wartosci godziwej ZCP, ustalonej w wyzej wskazanej wartosci. wg. stanu na dzien 30 kwietnia 2022 r.

Zaktada sie, ze w wyniku podwyzszenia kapitatu zaktadowego w Ironbird, przeprowadzonego dla celéw
pozyskania finansowania na rozwdj lronbird, w tym nabycie ZCP, udziat Spétki w kapitale zaktadowym
Ironbird, w perspektywie 12 miesiecy, ulegnie zmniejszeniu do poziomu nie mniejszego niz 60 % udziatu

w kapitale zakladowym tej Spotki.

W ocenie Rady Nadzorczej Spétki, zawarcie umowy sprzedazy ZCP bedzie stanowito krok w kierunku
realizacji Strategii rozwoju Spotki, a w zwigzku z tym jest uzasadnione interesem Spétki oraz Grupy

Kapitatowe;.
8§3.

Projekt Uchwaty WZA stanowi zatgcznik do niniejszej uchwaty.

§3.
Uchwatg wchodzi w zycie z chwilg podjecia.
Uchwate podjeto:
~2a” ST gtosow
“przeciw” SR gtoséw
~wstrzymato sie” SR gtoséw
Glosowanie przeprowadzono w trybie jawnym.
Glosowanie
za przeciw wstrzymujacy sie
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Zatacznik nr 1 do uchwaty nr 01/08/2022 Rady Nadzorczej Spétki All Inl Games S.A. Spétka Akcyjna z siedzibg w
Krakowie z dnia 03 sierpnia 2022 roku w sprawie zaopiniowania projektu uchwaty Walnego Zgromadzenia w
sprawie zmiany uchwaty nr 4/04/2022 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg
w Krakowie z dnia 20 kwietnia 2022 r. w sprawie wyrazenia zgody na zbycie zorganizowanej czesci
przedsiebiorstwa Spétki w drodze umowy sprzedazy na rzecz podmiotu zaleznego

Uchwata nr [...]
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
ALL IN! GAMES S.A. z siedziba w Krakowie
z dnia [***] sierpnia 2022 r.

w sprawie zmiany uchwaty nr 4/04/2022 Nadzwyczajnego Walnhego Zgromadzenia
ALL IN! GAMES S.A. z siedziba w Krakowie z dnia 20 kwietnia 2022 r.
w sprawie wyrazenia zgody na zbycie zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa Spotki
w drodze umowy sprzedazy na rzecz podmiotu zaleznego

Zwazywszy, ze:

— jednym z gtéwnych celdéw, ogtoszonej w dniu 27 pazdziernika 2021 r., Strategii Rozwoju
spotki ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie (,Spétka”), jest rozbudowa grupy
kapitatowej, w ramach ktdrej beda funkcjonowac obok Spétki wyspecjalizowane spofki
zalezne, w tym prowadzace dziatalno$¢ deweloperska,

— w dniu 24 marca 2022 r. Spotka, jako sprzedajacy, zawarta ze spotkg Ironbird
Creations S.A. z siedzibg w Krakowie (,Ironbird”), jako kupujacym, bedacg podmiotem
zaleznym Spotki, warunkowg przedwstepng umowe sprzedazy zorganizowanej czesci
przedsiebiorstwa, wyodrebnionej w przedsiebiorstwie Spdtki jako Zespdt Internal
Development, obejmujacg pracownikow oraz wspdtpracownikow, know how, gry,
oznaczenia indywidualizujgce, prawa wiasnosci intelektualnej i ruchomosci, stanowiace
tgcznie cato$¢ gospodarczg, funkcjonujgcg jako wewnetrzne studio producenckie gier
komputerowych, w ramach ktérego prowadzona jest dziatalno$¢ obejmujgca samodzielng
organizacje, produkcje, zarzadzanie, nadzor oraz prowadzenie wszelkich etapdw procesu
produkcji gier komputerowych typu action-adventure z widokiem TPP (z trzeciej osoby —
z widocznym bohaterem) oraz z dedykowanym stylem wizualnym oraz mechanika
rozgrywki (,Zorganizowana Czesc Przedsiebiorstwa”),

— Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie w dniu 20
kwietnia 2022 r. w uchwale nr 4/04/2022 wyrazito zgode na zbycie Zorganizowanej Czesci
Przedsiebiorstwa w drodze umowy sprzedazy na rzecz podmiotu zaleznego, w oparciu o
wycene Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa wedtug stanu na dzien 31 grudnia 2021 r.,

— w dniu 31 maja 2022 r. Spétka zawarta aneks do warunkowej przedwstepnej umowy
sprzedazy Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa (,Aneks nr 1”), w ktérym Spédtka oraz
Ironbird postanowity przedtuzy¢ termin na spetnienie warunkéw zawieszajacych
okreslonych w tej umowie, z dnia 30 czerwca 2022 r. do dnia 31 sierpnia 2022 r.,

— w zwigzku z zawarciem Aneksu nr 1, Spotka zobowigzata sie do zlecenia przygotowania
przez biegtego rewidenta zaktualizowanej (nowej) wyceny dotyczacej wartosci godziwej
Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa, wg. stanu na dzien 30 kwietnia 2022 r.,

— w dniu 27 czerwca 2022 r., zostata sporzagdzona wycena o ktérej mowa w poprzednim tiret,
zgodnie z ktdrg warto$¢ Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa zostata oszacowana na
kwote 8.134.569,82 zt (stownie: osiem miliondw sto trzydziesci cztery tysigce piecset
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sze$édziesigt dziewie¢ ztotych 82/100), co stanowi wartos$¢ nizszg o 182.062,06 zt niz
ustalona wg. stanu na dzien 31 grudnia 2021 r. (. 8.316.631,88 zi),

— w zwigzku ze zmiang wartosci Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa, w dniu 27 czerwca
2022 r. Spdtka oraz Ironbird S.A. zawarty aneks nr 2 do warunkowej przedwstepnej umowy
sprzedazy Zorganizowanej CzeSci Przedsiebiorstwa, na podstawie ktdrego strony
postanowity dokona¢ zmiany ceny sprzedazy Zorganizowanej CzeSci Przedsiebiorstwa,
w ten sposéb by odpowiadata jej wartosci wg. wyceny dokonanej na dzien 30 kwietnia
2022 r.,

— W zwigzku ze zmiang wartosci Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa, realizacja
sprzedazy Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa, wymaga ponownego wyrazenia przez
Walne Zgromadzenie Spotki zgody na przeprowadzenie transakcji;

Walne Zgromadzenie spotki ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie uchwata co nastepuje:
81

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie postanawia
zmieni¢ uchwate nr 4/04/2022 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia ALL IN! GAMES S.A.
z siedzibg w Krakowie z dnia 20 kwietnia 2022 r. w sprawie wyrazenia zgody na zbycie
zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa Spdtki w drodze umowy sprzedazy na rzecz podmiotu
zaleznego poprzez uchylenie dotychczasowej jej tresci i nadanie jej nowego nastepujgcego
brzmienia:

~ZWAZYyWszy, Ze:

— jednym z gtéwnych celéw, ogtoszonej w dniu 27 pazdziernika 2021 r., Strategii Rozwoju
spotki ALL IN GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie (,Spétka”), jest rozbudowa grupy
kapitatowej, w ramach ktérej bedg funkcjonowaé obok Spotki wyspecjalizowane spofki
zalezne, w tym prowadzace dziatalno$¢ deweloperska,

— w dniu 24 marca 2022 r. Spotka, jako sprzedajacy, zawarta warunkowg przedwstepng
umowe sprzedazy zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa ze spotkg Ironbird
Creations S.A. z siedzibg w Krakowie, bedacg podmiotem zaleznym Spoétki, jako
kupujgcym, ktdra to umowa zostata nastepnie aneksowana w dniu 31 maja 2022 r. oraz
w dniu 27 czerwca 2022 r.,

— zgodnie z art. 393 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych oraz §15 ust. 1 lit. €) statutu Spétki,
zbycie zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa, wymaga wyrazenia zgody przez Walne
Zgromadzenie Spoiki;

Walne Zgromadzenie spotki ALL In! Games S.A. z siedzibg w Krakowie uchwala co nastepuje:

81
Dziatajgc na podstawie art. 393 pkt 3) Kodeksu spdtek handlowych oraz §15 ust. 1 lit. €) statutu
Spétki Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, wyraza zgode na zbycie przez Spotke na rzecz
podmiotu zaleznego, tj. Ironbird Creations S.A. z siedzibg w Krakowie (,lronbird”),
zorganizowanej czesSci przedsiebiorstwa Spotki, bedacej czeScig zakladu pracy Spotki,
wyodrebniong w istniejgcym przedsiebiorstwie Spotki (jako Zespdt Internal Development),
obejmujaca:
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1. prawa i obowigzki z umow o prace zawartych przez Spotke z pracownikami,

2. prawa i obowigzki z umow wspotpracy,

3. know how, rozumiane jako wszelkie informacje, w szczegdlnosci niejawne, prace
badawcze-rozwojowe lub testowe, kontakty, relacje i tajemnice handlowe, doswiadczenie
i stosowane pragmatyki zawodowe, sposoby wykorzystywania technologii oraz wszelkie
inne umiejetno$ci o charakterze technicznym, organizacyjnym, artystycznym lub
handlowym - stworzone, zgromadzone, zdobyte, nabyte, przejete, posiadane lub
rozwijane w ramach Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa w zakresie lub dla potrzeb
prowadzenia dziatalnosci produkciji gier,

4. ruchomosci,

5. oznaczenia indywidualizujace,

6. prawa wihasnosci intelektualnej, w tym w szczegdlnosci zwigzane z nastepujacymi grami
komputerowymi:

a) udostepniang i rozpowszechniang od 2020 r. grg komputerowg wprowadzang do
obrotu pod nazwg handlowg ,Red Wings: Aces of the Sky” wraz ze wszelkimi
elementami programistycznymi (w tym z kodem Zzrédtowym), graficznymi oraz
muzycznymi zwigzanymi z grg komputerowg lub potrzebnymi do jej poprawnego
funkcjonowania, aktualizowania, dystrybucji w formie cyfrowej i fizycznej;

b) projekt gry komputerowej pod nazwa handlowg ,Red Wings: American Aces” wraz
ze wszelkimi elementami programistycznymi (w tym z kodem Zrédtowym),
graficznymi oraz muzycznymi zwigzanymi z tworzeniem gry komputerowej lub
potrzebnymi do jej poprawnego funkcjonowania, aktualizowania i ukonczenia;

c) projekt gry komputerowej pod roboczg nazwa ,,Project Raise” w wersji na komputery
osobiste (PC) wraz ze wszelkimi elementami programistycznymi (w tym z kodem
zrédtowym), graficznymi  oraz muzycznymi zwigzanymi z tworzeniem gry
komputerowej lub potrzebnymi do jej poprawnego funkcjonowania, aktualizowania
i ukonczenia.

- stanowigce tgcznie cato$¢ gospodarczg funkcjonujgcg jako wewnetrzne studio producenckie
gier komputerowych (studio deweloperskie) Spotki, prowadzace dziatalnosS¢ produkcji gier,
polegajacg na dziatalnosci studia produkcji gier komputerowych (studia deweloperskiego) i
obejmujaca samodzielng organizacje, produkcje, zarzadzanie, nadzor i prowadzenie wszelkich
etapéw procesu produkcji gier komputerowych typu action-adventure z widokiem TPP (z
trzeciej osoby — z widocznym bohaterem) oraz z dedykowanym stylem wizualnym oraz
mechanikg rozgrywki (dalej jako: ,Zorganizowana Czes$c¢ Przedsiebiorstwa” lub ,ZCP”).

§2

1. Zbycie Zorganizowanej CzeSci Przedsiebiorstwa nastgpi w drodze zawarcia umowy
sprzedazy ZCP, pomiedzy Spdtka jako sprzedajgcym, a Ironbird, jako kupujacym, w zamian
za cene sprzedazy w wysokosci 8.134.569,82 zt (stownie: osiem miliondw sto trzydziesci
cztery tysigce piecset szescdziesigt dziewie¢ ztotych 82/100) (,Cena Sprzedazy”).

2. Walne Zgromadzenie przyjmuje do wiadomosci, ze warto$¢ godziwa ZCP, wynosi wedtug
stanu na dzien 30 kwietnia 2022 roku 8.134.569,82 zt (stownie: osiem miliondw sto
trzydziesci cztery tysigce piecset szescdziesigt dziewie¢ ztotych 82/100) i w zwigzku z tym
Walne Zgromadzenie akceptuje warto$¢ Ceny Sprzedazy.

3. Walne Zgromadzenie akceptuje, ze warunki umowy sprzedazy ZCP, beda przewidywaty
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mozliwo$¢ zaptaty przez Ironbird Ceny Sprzedazy w czesciach, przy czym catkowita kwota
Ceny Sprzedazy powinna zosta¢ zaptacona najpdzniej w terminie 2 miesiecy od daty
zawarcia umowy sprzedazy ZCP.
83
Upowaznia sie Zarzad Spotki do:
a) ustalenia szczegdtowych warunkéw zbycia ZCP, w tym zasad odpowiedzialnosci Spotki
wobec spoiki Ironbird Creations S.A.,
b) szczegdtowego okreslenia zespotu sktadnikdw materialnych i niematerialnych, a takze praw
i obowigzkéw wchodzacych w skiad ZCP,
c) ustalenia sposobu zaspokojenia zobowigzan zwigzanych z funkcjonowaniem ZCP,
d) zawarcia umowy sprzedazy ZCP,
e) dokonania wszelkich czynnosci faktycznych lub prawnych, jakie okazg sie niezbedne dla
wykonania niniejszej uchwaty.
§4
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.”

82
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata podjeta w glosowaniu jawnym.
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