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Bloober Team S.A.
Aleja Pokoju 18 B,
31-564 Krakow

Polska

biuro@blooberteam.com

tel.: +48 12 35 38 555
fax. +48 12 35 93 934

Bloober Team SA zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw prowadzonym
przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescie w Krakowie,

XI Wydzial Gospodarczy KRS pod numerem 0000380757, NIP 6762385817,
kapitat zaktadowy 193 092,60 zt w calosci optacony.

www.blooberteam.com


http://www.blooberteam.com

Krakéw, dnia 17 marca 2023 roku

Szanowni Akcjonariusze i Sympatycy Spétki,

Rozpoczynajgc jubileuszowy - pietnasty rok dziatalnosci, prezentujemy skonsoli-
dowany raport grupy Bloober Team za rok 2022. Jest to sprawozdanie zamykajgce
pewien etap dziatalnosci naszej sp6iki i grupy. Nie mozemy sie juz wprost doczekac,
aby pokazac efekty naszych dziatan, ktére bedg stanowi¢ nowg jakos¢. Jakos¢ firmy,
ktoéra $wiadoma swych porazek, sukceséw, stabosci i sity wchodzi do gry o najwyzsze
cele. Zar6wno na poziomie fundamentalnym jak i elementéw strategii.

Rok 2022 zakoriczyli§my powtarzalnym (w stosunku do 2021 - rekordowego roku
w historii firmy) wynikiem ekonomicznym i stabilnoscig finansowg pomimo nowych
inwestycji, wzrostu zatrudnienia, organizacjg przenosin do nowego biura i otwarciu
dodatkowych studidéw produkcyjnych. Patrzgc na nadchodzgcy czas jesteSmy wiec
catkowicie spokojni i skupiamy sie na realizacji naszych planéw strategicznych.

W ubiegtym roku jednym z najwazniejszych wydarzen dla sp6tki byta pierwsza za-
powied? realizowanej przez nas we wspotpracy z Konami gry Silent Hill 2. To jedna
z najbardziej rozpoznawalnych marek w §wiecie gier, a zdecydowanie najbardziej
istotna jesli chodzi o gatunek horror. Opracowujgc dtugoterminowa strategie osig-
gniecia pozycji lidera w tym gatunku chcieli$my na poczgtku tych dziatan “dotkng¢”
IP, ktore jest jego kwintesencjg. Nie sgdziliSmy jednak w najsSmielszych snach, ze
bedziemy miec zaszczyt tworzenia nowej wersji gry, ktora dla wielu z nas w Bloober
Team stata sie powodem do wej$cia do branzy gier.

Silent Hill 2 to produkcja, ktéra przez wielu graczy na Swiecie jest uznawana za
najwazniejszy tytul w historii. Wyznacznik tego jak immersyjne mogg by¢ gry.

Silent Hill 2 (Bloober Team)

P
bl b 3 RAPORT ROCZNY SKONSOLIDOWANY
oo er ZA ROK 2022

team




ZA ROK 2022

,
RAPORT ROCZNY SKONSOLIDOWANY
<& & dlooder

Obecnie nasze prace sg juz na bardzo zaawansowanym etapie, a japoniscy partnerzy
sg petni uznania dla umiejetnosci i zaangazowania naszego zespotu developeréw.
,Oni przekraczajg nasze oczekiwania” - tak jeden z twércédw oryginalnego Silent
Hill odpowiedzial na pytanie dziennikarza o nasz zesp6t. Podzielamy to zdanie!

Tworzac Silent Hill 2 gromadzimy bezcenne dos§wiadczenie i snujemy coraz $mielsze
plany na przysztos¢. Bloober Team ma wlasne DNA i naszym nadrzednym celem po-
zostaje tworzenie projektow, ktore nie bedg ustepowaty pola zadnej z uznanych marek
segmentu horroru, wnoszgc wiele S$wiezosci. Chcemy by¢ poréwnywani jakosciowo do
takich tytutéw jak Resident Evil, Silent Hill, The Last of Us czy Hellblade. To jednak
nie wszystko. Chcemy z kazdym tytutem dazy¢ do tego, by to wtasnie nasza kolejna
produkcja stala sie tak istotna dla branzy jak ponad 20 lat temu oryginalny Silent Hill 2.

Etap, w ktérym koncentrowali$my sie na horrorze psychologicznym, koniczy sie
pelng klamrg. Jeszcze w pierwszym pélroczu tego roku trafi na rynek tytut, ktére
podsumuje i re-definiuje naszg najbardziej znang marke, z ktéra rozpoczynalismy
przygode z gatunkiem horroru psychologicznego - Layers of Fear. JesteSmy przeko-
nani, ze zamykajgc tym tytutem dotychczasowe portfolio wtasciwie wykorzystali-
$my ten czas i osiggniecia, aby teraz na znacznie wiekszg skale tworzy¢ najbardziej
porzadane na rynku gier horrory.

Nowe gry, nad ktérymi juz pracujemy, bedg kierowane do bardziej masowego odbior-
cy. Bedg miaty o wiele wiecej akcji niz nasze dotychczasowe produkcje. W centrum
pozostanie jednak koncentracja na ciemniejszej stronie ludzkiej psychiki i spojrzenie
na nature naszych lekéw. Walka z wewnetrznymi demonami, ktérych nasze czasy
przynoszg coraz wiecej.

Wigczanie takiej tematyki do gier to wielka odpowiedzialnos¢. Dlatego wspétpracuje-
my ze specjalistami poszukujgc odpowiedzi, jak najskuteczniej wigczac tego rodzaju
watki do narracji. Przekraczanie granic drazliwosci tematéw jest nieuniknione - nie
bedzie to jednak prezentacja naszego punktu widzenia. To przygotowanie sceny
dla trudnych tematéw, wydobycie na swiatto dzienne najciemniejszych aspektow
ludzkiej psychiki. Gracz bedzie decydowat o ich interpretacji, o tym z czym rezo-
nujg jego wybory. Takg ma by¢ m.in. gra, ktérg anonsowaliSmy wspdlnie ze spotkg
Private Division, bedgcej markg lidera rynku - firmy Take Two, ktéra podziela naszg
satysfakcje z tego, co udalo nam sie do tej pory osiggnac z tg produkcjg. Ten nie-
zapowiedziany jeszcze tytul pokaze, ze Bloober Team potrafi dostarczy¢ produkcje
nie gorsze niz najwieksze marki na rynku, ale przy tym bedac catkowicie autorskim
projektem naszych pracownikow. To bedzie kolejny krok w realizacji naszego stra-
tegicznego planu. Planu osiggniecia pozycji lidera w gatunku horror na rynku gier.

Mamy swiadomos¢, ze w XXI wieku jeste§my uczestnikami walki o uwage i czas
klienta. Nie chodzi tylko o gry. W walce o tg najsilniejszg walute (czas) konkurujemy
z kazdym innym medium, ktére moze by¢ wybrane przez naszych potencjalnych
odbiorcow. Dlatego tak wazne jest oferowanie nowych do§wiadczen na innych
polach eksploatacji. Transmedia przestaty by¢ juz tylko nosnym hastem - staty
sie rzeczywistoscig. Eksperymentujemy na tym polu - nie tylko oferujgc wilasne,
unikalne DNA, ale takze wspéttworzac nietuzinkowe hybrydy horroru i stynnych
marek filmowych, czy rozszerzajac nasze uniwersa. Takie bylty m.in. zatozZenia skta-
dajgce sie na nawigzanie wspélpracy z Tomaszem Baginskim oraz Platige Image
SAirozpoczecie prac nad serialem osadzonym w $wiecie naszej gry ,,The Medium”.
To jednak tylko uwertura naszych planéw.



Layers of Fear (Bloober Team)

Dlatego nawigzaliSmy strategiczng wspétprace z Creative Artists Agency (CAA) -
najwiekszg na §wiecie agencjg reprezentujgcg talenty i marki. Co wazne propozycja
i strategia tej wspotpracy wyszla ze strony tego hollywodzkiego giganta. Bez falszywej
skromnos$ci mozemy powiedziec, ze jesteSmy jedng z najbardziej rozpoznawalnych
firm (na polu B2B) w naszej branzy. Ta pozycja pozwala na uczestnictwo w tym
wyscigu. Dla nas nie jest to jednak sprint polegajgcy na uzyskiwaniu spekulacyj-
nego wyniku na krétka mete, lecz strategia finalnego zwyciestwa. Mamy ku temu
wszystkie niezbedne elementy. Bez patetycznosci, ale z pelng Swiadomoscig tego
co juz udato nam sie zbudowa¢, wlgczamy sie do tego maratonu.

Zespol Bloober Team osiggnat oczekiwang przez nas wielko$é blisko 220 oséb. Prze-
niesliSmy sie do nowego budynku, otworzyli§my studio animacji motion capture,
studio audio. W planach na ten rok mamy otworzenie biura w Warszawie i w Los
Angeles (biz-deviPR). Tojednak tylko narzedzia. Najwazniejszym aktywem Bloober
Team sg Ludzie - najlepsi na rynku i mocno zwigzanie ze sp6tka. Przy wszystkich
planach poza strategig to Ich stawiamy w centrum naszego zainteresowania - to
Oni bedg stanowili o wdrozeniu w Zycie naszych idei.

Stad poza dziataniami zwigzanymi z pracg istotne jest tez otoczenie biznesowe, ale
tez i geo-kulturowe. Méwimy tu takzZe o postawie wobec §wiata, w ktérym zyjemy.
Jako spotka prowadzimy polityke agnostyczng w stosunku do wyznan, $wiato-
pogladu czy przekonan politycznych. Nie zmienia to jednak faktu, Ze staramy sie
budowac nasz wewnetrzny brand w oparciu o najwyzsze standardy etyczne. Przez
to rozumiemy bycie przyzwoitymi bez wzgledu na przekonania.

Nie mozemy zapomnie¢ o agresji Rosji na Ukraine - wojny ktéra dotkneta wielu z nas
osobiscie. Z dumg podkreslamy, ze nasi pracownicy (w tym Polacy, Ukraincy ale i tez
Rosjanie) niemal od pierwszych godzin trwania konfliktu aktywnie wigczyli sie w cha-

team

.
bl b 5 RAPORT ROCZNY SKONSOLIDOWANY
oo Gr ZA ROK 2022







rytatywne dziatania pomocowe. Wielu z nas wyruszyto do pomocy uchodzcom na
granice z Ukraing, bgdz oferujgc im schronienie. Uruchomili$my specjalny program
stazowy dla oséb, ktdre schronity sie w Polsce. 1 marca 2022, jako pierwszy tworca
gier podjeliSmy decyzje o blokadzie sprzedazy swoich tytutéw na terytorium Federacji
Rosyjskiej oraz Bialorusi. Nie ze wzgledéw PRowych lecz po to, by podatki pobierane
ze sprzedazy naszych gier nie wspieraty rezimu.

Kierunki rozwoju Spéiki nakresliliSmy w strategii prezentowanej 7 marca 2023
podczas Games Invest Forum w Warszawie. Inicjujgc to wydarzenie udato nam sie
zorganizowac pionierska i bardzo atrakcyjng platforme porozumienia pomiedzy
branzg gier, inwestorami i mediami. Bez watpienia byla to tez najwlasciwsza oprawa
dla prezentacji Planu Strategicznego Bloober Team na lata 2023 - 2027. Chcemy, by
w ciggu najblizszych 5 lat Bloober Team osiggnat pozycje Swiatowego lidera horroru
w grach wideo. Realizacje tego planu opieramy na 3 filarach strategii zaktadajgcych:
samodoskonalenie sie w produkcji horroréw, ekspansje na zasadach wspotpracy oraz
szerokie uwolnienie potencjatu twoérczego pracownikéw. Mamy nadzieje, ze najbliz-
sze przyniosg rowniez wyczekiwane juz od pewnego czasu przeniesienie notowan
naszych akcji z rynku NewConnect na gtéwny parkiet GPW, co jako zarzad reko-
mendujemy naszym Akcjonariuszom. To tylko jeden z elementéw naszej strategii.

Spotka Feardemic sp. z 0.0. w roku 2022 kontynuowata budowe i wzmacnianie
katalogu wysokiej jakosSci gier wideo na wszystkie gtéwne platformy sprzetowe.
Spoétka ponadto kontynuuje pozyskiwanie praw wydawniczych do gier i produktow
z zakresu interaktywnej rozrywki od developeréw z calego $wiata oraz nieustannie
poszukuje potencjalnych partneréw. W ciggu 2022 roku spotka powiekszyta swoj
katalog o kilkanascie tytutéw gier. W zwigzku z tym Feardemic opracowuje obecnie
plany zarzgdzania katalogiem produktéow na wszystkich gtéwnych platformach
konsolowych. Spétka planuje ponadto kolejng edycje festiwalu Fearfest 2023 oraz
zorganizowanie pierwszego w historii Horror Games Awards. Oba wydarzenia zostang
ogltoszone pod hastem , Two Nights of Fright”. Sp6tka optymistycznie patrzy wiec
na trwajgcy rok 2023 - jest to spowodowane wieloma zaplanowanymi premierami
gier oraz planami zawarcia nowych umow wydawniczych w najblizszej przysztosci.

Bloober Team NA zamierza kontynuowa¢ aktywng dziatalno$¢ zwigzang z gra ,,Blair
Witch” oraz planuje swéj rozwdéj na kolejnych polach dziatalnosci.

Szanowni Akcjonariusze, dziekujgc za zaufanie cieszymy sie, ze mozemy Was wpro-
wadzi¢ w nowg, ekscytujgcg Przysztosé. Chcemy by Bloober Team stat sie wkrétce
nie tylko jednym z najciekawszych i najbardziej zyskownych aktywéw na gtéwnym
parkiecie GPW, ale jednoczesnie przez nasze wartosci byt réwniez powodem do
personalnej dumy kazdego Akcjonariusza. Bo Bloober Team to cos$ wiecej!
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HORROR REIMAGINED

LAYERS of FEAR

Silent Hill 2 (Bloober Team)

Layers of Fear (Bloober Team)
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Medium (Bloober Team)

Observer: System Redux (Bloober Team)  Blair Witch (Bloober Team)
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WYBRANE DANE FINANSOWE, ZAWIERAJACE PODSTAWOWE POZYCJE
ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO GRUPY KAPITALOWEJ
(PRZELICZONE NA EURO)

OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWEJ BLOOBER TEAM

WSKAZANIE JEDNOSTEK WCHODZACYCH W SKLAD GRUPY
KAPITALOWEJ EMITENTA, PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI ORAZ
JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

IV. OSWIADCZENIA ZARZADU
V.  SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWEJ
ZA OKRES 01.01—31.12.2022
VI. SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI GRUPY KAPITALOWEJ
ZA OKRES 01.01—31.12.2022
VIl. SPRAWOZDANIE Z BADANIA PRZEZ BIEGLEGO REWIDENTA ROCZNEGO

SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO GRUPY KAPITALOWEJ ZA ROK 2022
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WYBRANE DANE FINANSOWE,
ZAWIERAJACE PODSTAWOWE
POZYCJE ROCZNEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
GRUPY KAPITALOWEJ
(PRZELICZONE NA EURO)
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WYBRANE DANE FINANSOWE, ZAWIERAJACE PODSTAWOWE POZYCJE ROCZNEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO GRUPY KAPITALOWEJ (PRZELICZONE NA EURO)

PLN 2022 EUR 2022 PLN 2021 EUR 2021
Przychody netto ze sprzedazy produktow 61122 252 13037 189 78 108 789 17 063 635
Koszty dziatalnosci operacyjnej 72 351 802 15432417 49907 944 10902 882
Zysk ze sprzedazy 12444196 2654 309 12 860 296 2 809 458
Zysk z dziatalnosci operacyjnej 18 334 224 3910634 22 785 264 4977 665
Zysk brutto 19928 918 4250777 24516 562 5355 885
Zysk/strata netto 16 468 638 3512710 20953 897 4577 585
Amortyzacja 10429 905 2224 667 11614 860 2537 381
Aktywa trwale 54 547 659 11630 879 34185 501 7432 600
Aktywa obrotowe 67 265 440 14 342 617 49 585 355 10 780 831
Aktywa razem 121 861 380 25983 791 86 169 690 18 734 985
Kapital wlasny 81292 582 17 333 543 54941 686 11 945 403
Zobowigzanie krotkoterminowe 18729 744 3993 634 7836 515 1703 812
Zobowigzanie dtugoterminowe 2480 202 528 839 1390 046 302 223
Razem zobowigzania i rezerwy 40362 796 8 606 323 30920 645 6722756
Pasywa razem 121 861 380 25983791 86 169 690 18 734 985
Przepltywy pieniezne netto z dz. operacyjnej 23074692 4921761 25027 744 5467 557
Przeplywy pieniezne netto z dz. inwestycyjnej -31 236951 -6 662 746 -9 380 940 -2 049 359
Przeptywy pieniezne netto z dz. finansowej 12 047 687 2569 735 2372408 518 276
Przeplywy pienieZzne netto 3885428 828 750 18019213 3936 475
WARTOSCI W EUR PRZELICZONE WG NASTEPUJACEGO KURSU: 2022 2021
rachunek wynikow i przeptywow 4,6883 4,57175
bilans 4,6899 4,5994

Poszczegdlne pozycje jednostkowego rachunku zyskéw i strat oraz skonsolidowanego sprawozdania z przeptywow
pienieznych przeliczono wedtug kurséw stanowigcych srednig arytmetyczng sSrednich kurséw ogtoszonych przez Na-
rodowy Bank Polski dla EURO obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie sprawozdawczym.

Poszczegdblne pozycje aktywow i pasywow skonsolidowanego sprawozdania z sytuacji finansowej przeliczono wedlug

kurséw ogloszonych przez Narodowy Bank Polski dla EURO obowigzujgcych na ostatni dzien okresu.

Data: 17 marca 2023 r. Krakow
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OPIS ORGANIZACJI GRUPY
KAPITAtOWEJ BLOOBER TEAM
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OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWEJ BLOOBER TEAM

Jednostki wchodzgce w sktad grupy kapitatowej emitenta (stan na dzien 31.12.2022 r.)
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LP. SPOLKA SIEDZBA S 2 N O 3 PRZEDMIOT DZIALALNOSCI
Digital Games Services
spotka z ograniczong 62,01, Z, DZIALALNOSC ZWIAZANA Z OPROGRAMOWANIEM
1 odpowiedzialnoscig w likwidacji Krakow 100 Spétka na ten moment nie prowadzi ktywnie zadnej dziatalnosci.
Feardemic spotka z ograniczong 58,21, Z, DZIALALNOSC WYDAWNICZA
2 odpowiedzialno$cig Krakow 88,74 W ZAKRESIE GIER KOMPUTEROWYCH
Bloober Team NA DZIAELALNOSC WYDAWNICZA
3 (California Corporation) San Jose 100 DOTYCZACA GIER KOMPUTEROWYCH

W dniu 15 pazdziernika 2020 r. Zgromadzenie Wsp6lnikéw spotki Freeky Games sp. z 0.0. podjeto uchwale w sprawie jej
rozwigzania i otwarcia. Nastepnie, 17 lutego 2022 r. doszto do wykreslenia spétki z Krajowego Rejestru Sgdowego.

W dniu 15 pazdziernika 2020 r. Zgromadzenie Wsp6lnikéw spdtki Neuro-Code sp. z 0.0. podjeto uchwate w sprawie jej roz-
wigzania i otwarcia likwidacji. Nastepnie, 13 stycznia 2022 r. doszto do wykreslenia sp6iki z Krajowego Rejestru Sgdowego.

W dniu 12 lipca 2022 r. wykreslono z KRS spétke iPlacement spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig w likwidacji.

Ponadto Bloober Team posiada udziaty w nastepujgcych podmiotach (stan na dzieri 31.12.2022 r.):

< w
™ ——
Z =8
EuZls
s332&
U84z
¥e<Zo
=S g o 0
N ¥00
. [=) <O .
LP. SPOLKA SIEDZBA S 2 N O O PRZEDMIOT DZIALALNOSCI
1  Draw Distance spotka akcyjna Krakow 34,98 62,01, Z, DZIALALNOSC ZWIAZANA Z OPROGRAMOWANIEM
Satus Games spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig alternatywna
spotka inwestycyjna spotka 64, 30, Z, DZIALALNOSC TRUSTOW, FUNDUSZOW
2 komandytowa Krakow 49,89 I PODOBNYCH INSTYTUCJI FINANSOWYCH
58,21,Z, DZIALALNOSC WYDAWNICZA
3 Fearful Entertainment spotka akcyjna ~ Gdynia 45,00 W ZAKRESIE GIER KOMPUTEROWYCH

W dniu 21 stycznia 2022 r. doszlo do odbycia Zgromadzenia Wspdlnikéw Satus Games spo6tka z ograniczong odpowie-
dzialnoscig — Alternatywna Spétka Inwestycyjna — spotka komandytowa (dalej jako ,,Satus Games™), na ktorym zwiek-
szono wklady wspdlnikéw, w tym spoétki Bloober Team S.A. do kwoty 1.480.00,00 zt. W dniu 20 wrzesnia 2022 r. odbyto
sie Zgromadzenie Wspo6lnikéw Satus Games, na ktérym zwiekszono wktady wspdlnikéw, w tym Bloober Team S.A. do
kwoty 1.714.000,00 zt. W dniu 7 pazdziernika 2022 r. odbylo sie Zgromadzenie Wspdlnikéw Satus Games, na ktérym
zwiekszono wklady wsp6lnikéw, w tym Bloober Team S.A. do kwoty 2 270 000,00 zt. W dniu 22 listopada 2022 r. odbyto
sie Zgromadzenie Wspo6lnikéw Satus Games, na ktérym zwiekszono wktady wspdlnikéw, w tym Bloober Team S.A. do
kwoty 2 550 000,00 zt. W zwigzku z tym Bloober Team S.A. na dzien publikacji raportu posiada w Satus Games 49,89%
udziatow.

)

RAPORT ROCZNY SKONSOLIDOWANY

e D & dlooder
eam



WSKAZANIE JEDNOSTEK
WCHODZACYCH W SKtAD

GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA,
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI

ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH
KONSOLIDACJA
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WSKAZANIE JEDNOSTEK WCHODZACYCH W SKEAD GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA,
‘ PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Konsolidacji metodg pelng podlegajg nastepujgce spétki: Bloober Team S.A., Digital Games Services sp. z 0.0. w li-
kwidacji, Feardemic sp. z 0.0. oraz Bloober Team NA.

Grupa wykazuje rowniez w aktywach udzialy w sp6tce inwestycyjnej — Satus Games spotka z ograniczong odpowie-
dzialno$cig alternatywna spétka inwestycyjna spotka komandytowa z siedzibg w Krakowie oraz akcje w spoétkach
Draw Distance spétka akcyjna oraz Fearful Entertainment S.A. i w sprawozdaniu skonsolidowanym wycenia je metodg

praw wlasnosci.

Data: 17 marca 2023 r. Krakow
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OSWIADCZENIA ZARZADU
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Krakéw, dnia 17 marca 2023 r.

OSWIADCZENIE ZARZADU
SPOLKI BLOOBER TEAM S.A. Z SIEDZIBA W KRAKOWIE

Zarzad spo6iki Bloober Team S.A. niniejszym o$wiadcza, ze wedle najlepszej wiedzy Cztonkéw Zarzadu roczne
skonsolidowane sprawozdanie finansowe za rok 2022 i dane poréwnywalne grupy kapitatowej Bloober Team
S.A. zostaty sporzgdzone zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spotke.

Roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe grupy kapitatowej Bloober Team S.A. za rok 2022 oraz dane
poréwnywalne odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowsg i finansowg grupy

kapitatowej Bloober Team S.A. oraz jej wynik finansowy.

Sprawozdanie z dziatalnosci grupy kapitalowej Bloober Team S.A. za rok 2022 zawiera prawdziwy obraz
sytuacji grupy kapitatowej Bloober Team S.A., w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

(E‘U/b leno Moasdimen Woved /;?é é/%g

Piotr Babieno Karolina Nowak Konrad Rekie¢ Mateusz Lenart
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Czlonek Zarzadu Czlonek Zarzadu

Zarejestrowana w rejestrze przedsiehioreow prowadzonym przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Sradmiescia w Krakowie, X1 Wydzial Gospodarcay

KES pod numerem 0000380737 « NIP 676 238 58 17 » Kapitat zakiadowy 193 092,60 zt w calosci opracony

Bloober Team SA, Aleja Pokoju 18B, 31-564 Krakéw, Polska & biuro@blooberteam.com & www.blooberteam.com ég
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Krakéw, dnia 17 marca 2023 r.

OSWIADCZENIE ZARZADU
SPOLKI BLOOBER TEAM S.A. Z SIEDZIBA W KRAKOWIE

Zarzad spolki Bloober Team S.A. niniejszym oswiadcza, ze PRO AUDIT Kancelaria Bieglych Rewidentéw
spotka z o.0. z siedzibg w Krakowie dokonujgca badania rocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego grupy kapitatowej Bloober Team S.A. za rok 2022, zostata wybrana zgodnie z przepisami, w tym
dotyczgcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej.

Spétka PRO AUDIT Kancelaria Bieglych Rewidentéw spétka z o.0. z siedzibg w Krakowie oraz cztonkowie
zespotu wykonujgcego badanie skonsolidowanego sprawozdania finansowego grupy kapitalowej Bloober
Team S.A. za 2022 rok spelniali warunki do sporzgdzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania
rocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami
wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej.
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Piotr Babieno Karolina Nowak Konrad Rekie¢ Mateusz Lenart
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Czlonek Zarzadu Czlonek Zarzadu
Bloober Team SA, Aleja Pokoju 18 B, 31-564 Krakdw, Polska & biuro@blooberteam.com & www.blooberteam.com
Zarejestrowana w rejestrze przedsiehinrcow prowadzonym praez Sad Rejonowy dla Krakowa-Sradmiescia w Krakowie, X1 Wydzial Gospodarczy
KRS pod numerem OD0O0380757 « NIP 676 238 58 17 « Kapital zakiadowy 193 092,60 zt w calosci opracony
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SPRAWOZDANIE FINANSOWE
GRUPY KAPITALOWEJ ZA OKRES
01.01—31.12.2022

Roczne sprawozdanie finansowe grupy kapitatowej Bloober Team S.A.
zawiera Zatacznik nr 1 do Raportu
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VI.

SPRAWOZDANIE ZARZADU
Z DZIALALNOSCI GRUPY KAPITALOWEJ
ZA OKRES 01.01—31.12.2022

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci grupy kapitatowej Bloober Team S.A.
zawiera Zatacznik nr 2 do Raportu
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VII.

SPRAWOZDANIE Z BADANIA PRZEZ
BIEGLEGO REWIDENTA ROCZNEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

GRUPY KAPITALtOWEJ ZA ROK 2022

Sprawozdanie z badania przez biegtego rewidenta sprawozdania finansowego
grupy kapitatowej stanowi Zatacznik nr 3 do Raportu.
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