Projekty uchwat na Zwyczajne Walne Zgromadzenie GAMING FACTORY S.A.

Zarzad spétki GAMING FACTORY S.A. (dalej: Spoétka) przekazuje tresé projektéw uchwat, ktére majg by¢
przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki zwotanego na dzien 29 czerwca 2023 roku
na godzine 10:00 w Kancelarii Notarialnej Jadwiga Zacharzewska przy ul. Swietokrzyskiej 18 lok. 425, 00-
052 Warszawa.

»Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spdtek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki
postanawia:

81

Dokonaé¢ wyboru na Przewodniczagcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki odbywajacego sie
w dniu 29 czerwca 2023 roku Panig/Pana

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Uchwata dotyczy sprawy porzgdkowej. Wybor przewodniczgcego Walnego Zgromadzenia jest wymogiem
ustawowym przewidzianym w art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych. Zgodnie z dyspozycjq powotanego
przepisu Przewodniczqcy Walnego Zgromadzenia jest odpowiedzialny za przebieg Walnego Zgromad_zenia,
podejmuje decyzje w sprawie przystgpienia do gfosowania, udziela gfosu, podaje tres¢ uchwat do
gtosowania, a takze stwierdza po gtosowaniu czy zostafy podjete. Bez wyboru Przewodniczqcego Walne
Zgromad_zenie nie jest wtadne do podejmowania skutecznych uchwat.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie przyjecia porzadku Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1

Przyjmuje sie nastepujacy porzgdek obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia:

Otwarcie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
Sporzadzenie i sprawdzenie listy obecnosci.

Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do
powziecia uchwat.

P wwnN e



10.

11.
12.

13.
14.

15.
16.

Przyjecie porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Podjecie uchwaty w sprawie uchylenia tajnosci gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej.

Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej/rezygnacji z wyboru Komisji

Skrutacyjnej.

Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej Gaming

Factory S.A. za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 r.

Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok obrotowy

zakonczony dnia 31 grudnia 2022 r.

Przedstawienie przez Zarzad skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej

Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 r.

Przedstawienie sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2022 r.

Przedstawienie sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej w Gaming

Factory S.A. za rok 2022.

Rozpatrzenie przedstawionych sprawozdan.

Podjecie przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie uchwat w sprawach:

a. zatwierdzenia sprawozdania z dziatalnosci Gaming Factory S.A. oraz Grupy Kapitatowej
Gaming Factory S.A. rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2022 r.;

b. zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakorczony
dnia 31 grudnia 2022 r.;

c. zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej Gaming
Factory S.A. za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 r.;
zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2022 roku;
pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022;

f. udzielenia absolutorium poszczegdinym Cztonkom Zarzadu Spétki za rok obrotowy
zakonczony 31 grudnia 2022 r;

g. udzielenia absolutorium poszczegdlnym Cztonkom Rady Nadzorczej Spotki za rok obrotowy
zakonczony 31 grudnia 2022 r;

h. wydania opinii dotyczacej sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkdédw Zarzadu i Rady
Nadzorczej Gaming Factory S.A. za 2022 rok;

i. zmian w sktadzie Rady Nadzorczej Spotki;

j. zmian w Statucie Spotki,

k. upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki.

Wolne wnioski.

Zamkniecie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Uchwata ma charakter proceduralny. Walne Zgromadzenie obraduje zgodnie z przyjetym porzqdkiem obrad
i zgodnie z dyspozycjq art. 404 § 1 Kodeksu spotek handlowych prawidfowo zwofane Walne Zgromadzenie
mozZe skutecznie gtosowac wyftgcznie co do uchwat objetych porzqdkiem obrad, chyba ze caty kapitat
zaktadowy jest reprezentowany na Walnym Zgromadzeniu, a nikt z uczestniczqgcych nie zgtosit sprzeciwu co
do gfosowania ponad przedmiot porzqdku obrad. Porzqdek obrad przewidziany jest w ogfoszeniu o zwotaniu
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.



»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie uchylenia tajnosci gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej

Dziatajac na podstawie art. 420 § 3 Kodeksu spdtek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki
uchwala, co nastepuje:
§1

Uchyla sie tajnos¢ gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Podjecie powyzszej uchwaty wynika z art. 420 § 3 kodeksu spdtek handlowych, ktory przewiduje mozliwos¢
powziecia uchwaty o uchyleniu tajnosci gtosowania w sprawach dotyczgcych wyboru komisji powotywanej
przez Walne Zgromadzenie. Komisja Skrutacyjna jest komisjg powotywanqg przez walne zgromadzenie,
dlatego tez istnieje mozliwos¢ wytgczenia tajnosci gtosowania przy wyborze tej komisji. W przypadku, gdy
nie zostanie zgtoszony wniosek o podjecie uchwaty w sprawie uchylenia tajnosci glosowania przy wyborze
Komisji Skrutacyjnej, uchwata ta nie zostanie powzieta.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej

§1

Powotuje sie w sktad Komisji Skrutacyjnej nastepujgce osoby:
1. Panig/Pana ;
2. Panig/Pana

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
EWENTUALNIE (stosownie do wnioskdéw Akcjonariuszy)
,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)

z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie rezygnacji z wyboru Komisji Skrutacyjnej




Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, dziatajagc stosownie do §& 10 ust. 1 Regulaminu Walnego
Zgromadzenia Spétki, postanawia:

81

Odstgpi¢ od wyboru Komisji Skrutacyjnej na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spétki odbywajgcym sie
w dniu 29 czerwca 2023 roku wobec faktu, iz gtosowanie na tym Zgromadzeniu odbywa sie i powierzy¢
jej obowigzki Przewodniczagcemu Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spofki.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Uchwata dotyczy sprawy porzqdkowej. Odwotujgc sie miedzy innymi do art. 420 § 3 Kodeksu spdtek
handlowych, Walne Zgromadzenie moze powotac komisje skrutacyjng, ktorej zadaniem jest liczenie gtoséw
oddawanych przez akcjonariuszy w tracie posiedzenia Walnego Zgromadzenia w celu zapewnienia
prawidtowego przebiegu obrad Walnego Zgromadzenia. Niemniej w uzasadnionych przypadkach zasadne
moze by¢ wnioskowanie o odstgpienie od wyboru komisji skrutacyjnej, co moze przyspieszyc proces liczenia
gtosow, pozostajgc przy tym bez wptywu na jego rzetelnosc i prawidfowosé przebiegu, w szczegdlnosci przy
powierzeniu tej funkcji Przewodniczgcemu Walnego Zgromadzenia w oparciu o art. 409 § 1 Kodeksu spotek
handlowych.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie zatwierdzenia Sprawozdania z dziatalnosci Gaming Factory S.A. oraz Grupy Kapitatowej Gaming

Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2022 r.

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5
pkt 1 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1

Zatwierdza sie Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Gaming Factory S.A. oraz Grupy Kapitatowej Gaming
Factory S.A. za okres od 1 stycznia 2022 r. do 31 grudnia 2022 .

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Sprawozdanie Zarzqdu podlega rozpatrzeniu i zatwierdzeniu przez Walne Zgromadzenie Spétki i zgodnie
zart. 393 pkt. 1) oraz 395 §2 pkt.1) w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 1
Statutu Spdtki stanowi wytgczng kompetencie Walnego Zgromadzenia Spotki.

Sprawozdanie Zarzqdu z dziatalnosci Spdtki i Grupy Kapitafowej Spotki za rok obrotowy zakoriczony 31



grudnia 2022 roku zostato sporzqdzone zgodnie z art. 55 ust. 2a zd. 2 ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r.
o rachunkowosci (Dz.U.2021.217 t.j. ze zm.) oraz § 70 ust. 6 i 7 Rozporzqdzenia Ministra Finansow z dnia 29
marca 2018 r. w sprawie informacji biezqcych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw
wartosciowych oraz warunkéw uznawania za réwnowazne informacji wymaganych przepisami prawa
parnistwa niebedgcego paristwem cztonkowskim (Dz. U. poz. 757).

Sprawozdanie Zarzqdu z dziatalnosci Spoftki i jej Grupy Kapitatowej za rok obrotowy zakoriczony 31 grudnia
2022 roku zostato przyjete przez Zarzqd Spotki w dniu 27.04.2023 r. Sprawozdanie obejmuje istotne sprawy
dotyczgce funkcjonowania Spdtki i Grupy Kapitatowej w 2022 r. i przedstawia rzetelnie i jasno sytuacje
majgtkowq, ekonomiczno-finansowgq, a takze rozwojowq Spotki oraz Grupy Kapitatowe;.

Rada Nadzorcza pozytywnie ocenita ww. sprawozdanie i wnioskuje do Walnego Zgromadzenia
o0 zatwierdzenie przedmiotowego sprawozdania.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakoriczony dnia
31 grudnia 2022 r.

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych i art. 53 ust. 1
ustawy o rachunkowosci oraz § 12 ust. 5 pkt 1 Statutu Spdtki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
uchwala, co nastepuje:

§1
Zatwierdza sie sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 roku,
obejmujace:

a. sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzadzone na dzien 31 grudnia 2022 r., ktére po stronie
aktywow i pasywow wykazuje sume 22 545 tys. zt (dwadziescia dwa miliony piecset czterdziesci piec
tysiecy ztotych),

b. sprawozdanie finansowe z catkowitych dochoddw za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2022 r. do
dnia 31 grudnia 2022 r., ktére wykazuje strate netto w wysokosci 5 418 291,26 zt (pie¢ milionéw
czterysta osiemnascie tysiecy dwiescie dziewiecdziesigt jeden ztotych 26/100) oraz catkowity
dochdéd w wysokosci (-) 4 748 tys. zt (minus cztery miliony siedemset czterdziesci osiem tysiecy
ztotych),

c. sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2022 r. do dnia 31
grudnia 2022 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote 4 748 tys. zt (cztery
miliony siedemset czterdziesci osiem tysiecy ztotych);

d. sprawozdanie z przeptywdw pienieznych za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2022 r. do dnia 31
grudnia 2022 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu Srodkow pienieznych o kwote 3 005 tys. zt (trzy
miony piec tysiecy ztotych);

e. informacje dodatkowa zawierajgca wprowadzenie do sprawozdania finansowego oraz dodatkowe
informacje i objasnienia.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”



UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Sprawozdanie Zarzqdu podlega rozpatrzeniu i zatwierdzeniu przez Walne Zgromadzenie Spétki i zgodnie
zart. 393 pkt. 1) oraz 395 §2 pkt.1) w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spdtek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 1
Statutu Spotki stanowi wytgczng kompetencje Walnego Zgromadzenia Spoftki.

Sprawozdanie finansowe Spétki za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 roku zostato sporzqdzone
zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej oraz powszechnie
obowiqgzujgcym prawem, w tym wymogami okreslonymi w Rozporzqgdzeniu Ministra Finanséw z dnia 29
marca 2018 r. w sprawie informacji biezgcych i okresowych przekazywanych przez emitentow papierow
wartosciowych oraz warunkéw uznawania za réownowazine informacji wymaganych przepisami prawa
panstwa niebedgcego paristwem cztonkowskim (Dz. U. poz. 757) oraz ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r.
o rachunkowosci (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 120 z pdzn. zm.).

Sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 roku zostato przyjete
przez Zarzqd dnia 27 kwietnia 2023 r., zas Rada Nadzorcza pozytywnie ocenita przedmiotowe sprawozdanie
w zakresie jego zgodnosci z ksiegami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym oraz wniosta do Walnego
Zgromadzenia Spotki o jego zatwierdzenie. Rowniez biegty rewident, uprawniony do badania sprawozdan
Spotki, wydat pozytywng opinie w zakresie oceny sprawozdania finansowego Spoftki, wskazujqgc, iz zostato
ono sporzgdzone zgodnie z prawem i ksiegami, dokumentami, jak i ze stanem faktycznym.

,Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej Gaming Factory
S.A. za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 r.

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 5 Kodeksu spotek handlowych i art. 63c ust. 4 ustawy o rachunkowosci,
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1

Zatwierdza sie roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A.,

w ktdrej w ktdrej jednostkg dominujaca jest Spotka, za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 roku,

obejmujace:

a. skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzgdzone na dzien 31 grudnia 2022 r., ktére
po stronie aktywow i pasywow wykazuje sume 24 600 tys. zt (dwadziescia cztery miliony szeséset
tysigcy),

b. skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochoddw za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2022 r. do
dnia 31 grudnia 2022 r., ktére wykazuje strate netto przypadajacg Jednostce dominujacej w kwocie
7 773 tys. zt (siedem miliondw siedemset siedemdziesigt trzy tysigce ztotych), i catkowity dochdd
ogétem w wysokosci (-) 7 765 tys. zt (minus siedem miliondw siedemset szes¢dziesigt piec tysiecy
ztotych),

c. skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2022 r.
do dnia 31 grudnia 2022 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote 7 765 tys. zt
(siedem milionow siedemset szes¢dziesiat piec tysiecy ztotych),

d. skonsolidowane sprawozdanie z przeptywdw pienieznych za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2022 r.
do dnia 31 grudnia 2022 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu srodkéw pienieznych o kwote 4 333
tys. zt (cztery miliony trzysta trzydziesci trzy tysigce ztotych);



e. informacje dodatkowa zawierajgcg opis przyjetych zasad rachunkowosci i inne informacje
objasniajace.
§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 5 Kodeksu spétek handlowych przedmiotem Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia moze
by¢ rozpatrzenie i zatwierdzenie skonsolidowanego sprawozdania finansowego grupy kapitafowe;.
Stosownie do art. 63c ust. 4 ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci roczne skonsolidowane
sprawozdanie finansowe podlega zatwierdzeniu przez organ zatwierdzajgcy jednostki dominujgce;.

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy
zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 roku zostato sporzqdzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej oraz powszechnie obowigzujgcym prawem, w tym wymogami okreslonymi
w rozporzgdzeniu Ministra Finanséw z dnia 29 marca 2018 r. w sprawie informacji biezgcych i okresowych
przekazywanych przez emitentow papierow wartosciowych oraz warunkéw uznawania za réwnowazne
informacji wymaganych przepisami prawa paristwa niebedqgcego paristwem cztonkowskim (Dz. U. poz. 757)
oraz ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 120 z pézn. zm.).

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy
zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 roku zostafo przyjete przez Zarzqd dnia 27 kwietnia 2023 r., zas Rada
Nadzorcza Spotki pozytywnie ocenifa to sprawozdanie, stwierdzajqc, Zze zostato ono sporzqgdzone zgodnie
z ksiegami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym oraz wniosta do Walnego Zgromadzenia Spétki o jego
zatwierdzenie. Rowniez niezalezny biegly rewident przeprowadzajgcy badanie tego sprawozdania wydat
pozytywnq opinie w zakresie jego oceny, wskazujqc, iz zostato ono sporzgdzone zgodnie z prawem, statutem
Spotki oraz przyjetymi zasadami rachunkowosci.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2022 roku

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki po zapoznaniu sie ze sprawozdaniem Rady Nadzorczej Spotki

z dziaftalnosci Rady Nadzorczej w 2022 roku, za okres od 01.01.2022 do 31.12.2022 r., ktére obejmuje
w szczegodlnosci:

1) wyniki oceny sprawozdania finansowego GAMING FACTORY S.A. oraz skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 roku oraz
sprawozdania z dziatalnosci GAMING FACTORY S.A. i Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. w 2022
roku w zakresie ich zgodnosci z ksiegami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym;

2) sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej, obejmujgce w szczegdlnosci:

a. informacje na temat sktadu Rady i jej Komitetdw, z uwzglednieniem informacji dot. jej
réznorodnosci, w tym wskazanie, ktérzy z cztonkdw rady spetniaja kryteria niezaleznosci, a takze
ktorzy sposrdd cztonkdw Rady nie majg rzeczywistych i istotnych powigzan z akcjonariuszem
posiadajgcym co najmniej 5% ogdlnej liczby gtoséw w Spdtce;

b. podsumowanie dziatalnosci Rady i jej Komitetow;



c. ocene sytuacji Spotki w ujeciu skonsolidowanym, z uwzglednieniem oceny systemoéw kontroli
wewnetrznej, zarzadzania ryzykiem, compliance oraz funkcji audytu wewnetrznego, wraz
z informacja na temat dziatan, jakie Rada Nadzorcza podejmowata w celu dokonania tej oceny;

d. ocene stosowania przez Spoétke zasad fadu korporacyjnego oraz sposobu wypetniania
obowigzkéw informacyjnych dotyczacych ich stosowania okreslonych w Regulaminie Gietdy
i przepisach dotyczacych informacji biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw
papieréw wartosciowych;

e. ocene zasadnosci wydatkdw ponoszonych przez Spétke lub Grupe na wspieranie kultury, sportu,
instytucji charytatywnych, mediéw, organizacji spotecznych, zwigzkéw zawodowych itp. Albo
informacje o braku takich wydatkéw;

f. informacje na temat stopnia realizacji polityki réznorodnosci w odniesieniu do Zarzadu i Rady
Nadzorczej Spétki albo informacje o braku takiej polityki;

g. ocene realizacji przez Zarzad Spotki obowigzkéw, o ktérych mowa w art. 380 k.s.h.;

h. ocene sposobu sporzadzania lub przekazywania Radzie Nadzorczej Spétki przez Zarzad Spotki
informacji, dokumentoéw, sprawozdan lub wyjasnien zazgdanych w trybie okreslonym w art. 382 §
4k.s.h,;

i. informacje o tgcznym wynagrodzeniu naleznym od Spoétki z tytutu wszystkich badan zleconych
przez Rade Nadzorczg w trakcie roku obrotowego w trybie okreslonym w art. 382" k.s.h.;

3) Rekomendacje dla Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia;
postanawia zatwierdzi¢ to sprawozdanie.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 382 § 3 — 3! Kodeksu spdtek handlowych oraz § 14 ust. 18 pkt 1) Statutu Spétki do obowigzkéw
Rady Nadzorczej nalezy ocena sprawozdan, o ktérych mowa w art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek
handlowych, w zakresie ich zgodnosci z ksiegami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym, oraz wnioskow
zarzqdu dotyczgcych podziatu zysku albo pokrycia straty, a takize sktadanie walnemu zgromadzeniu
corocznego pisemnego sprawozdania z wynikow tej oceny. Jednoczesnie Rada Nadzorcza, sprawujgc nadzor
nad dziatalnosciq Spotki, w tym w ramach wykonywania obowigzkéw wynikajgcych z powotanych
przepisow, zobowigzana jest sktadac¢ wiqgzgce oswiadczenia dotyczqce funkcjonowania Spotki lub jej
poszczegdlnych organdw. Dodatkowo sprawozdanie Rady Nadzorcza uwzglednia oceny wymagane w art.
382 § 3! Kodeksu spétek handlowych, jak réwniez odnosi sie do wymogdw wynikajgcych z Dobrych Praktyk
Spdtek Notowanych na GPW 2021.

Sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2022 roku zostato
przyjete przez Rade Nadzorczg dnia 24 maja 2023 r. i odzwierciedla w sposob szczegdofowy sposob
funkcjonowania i wykonywania obowigzkdw przez Rade Nadzorczq, co ma istotne znaczenie z punktu
widzenia obowigzku Walnego Zgromadzenia do oceny pracy organdéw Spéftki, w tym jej cztonkdw i podjecia
uchwaty w sprawie udzielenia im absolutorium z wykonywania obowigzkdw w danym roku obrotowym.

Ponadto Rada Nadzorcza, zgodnie z regulacjami wynikajgcymi ze zbioru zasad tadu korporacyjnego,
przyjetego uchwatq Rady Gietdy nr 13/1834/2021 z dnia 29 marca 2021 roku pod nazwgq , Dobre Praktyki
Spotek Notowanych na GPW 2021”, ktéry wszedt w zycie 1 lipca 2021 r. (dalej: DPSN2021), przy
sporzgdzaniu Sprawozdania z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2022 roku uwzglednia zagadnienia objete
zasadq 2.11, z zastrzeZzeniem odstepstw komunikowanych przez Spoétke.



»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 2 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 2 Statutu Spétki,
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki postanawia strate netto, wykazang w sprawozdaniu finansowym
Spotki za rok obrotowy zakoriczony 31 grudnia 2022 r., w tacznej kwocie 5 418 291,26 zt (pie¢ milionéw
czterysta osiemnascie tysiecy dwiescie dziewiecdziesigt jeden ztotych 26/100), pokry¢ w catosci z zyskow
Spétki wypracowanych w kolejnych latach obrotowych.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 2) w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 2) Statutu
Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwaty o podziale zysku
albo o pokryciu straty. Jednoczesnie podjecie uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgczng kompetencje
Walnego Zgromad_zenia.

W 2022 roku Spotka osiggneta strate netto w kwocie 5 418 291,26 zt (pie¢ milionow czterysta osiemnascie
tysiecy dwiescie dziewiecdziesigt jeden ztotych 26/100). Podejmujqc uchwate o pokryciu straty netto Walne
Zgromadzenie powinno wzig¢ pod uwage przyjetq przez Zarzqd strategie, wniosek Zarzqdu, ktérym nie jest
zwiqzane, a takze opinie przyjetq przez Rade Nadzorczq, jak rowniez odnies¢ sie do zakresu i kosztow
inwestycji planowanych przez Spotke w kolejnych latach, przy uwzglednieniu aktualnej sytuacji na rynku.

Po dokonaniu analizy sytuacji finansowej Spotki, przysztych inwestycji i zaktadanych przychoddw, Zarzqd
w swoim wniosku wskazat na zasadnosc pokrycia straty netto w sposéb okreslony w uchwale, powotujgc sie
na przedstawione ponizej okolicznosci.

Sytuacja finansowa Spofki jest oceniana przez Zarzqd jako dobra oraz spodziewane sq przychody w zwigzku
z kolejnymi planowanymi premierami gier. W ocenie Zarzqdu zaproponowany sposob pokrycia straty nie
wpfynie na realizacje strategii Spotki i w kolejnych okresach powinno przetozy¢ sie na wzrost przychoddéw
i umocnienie pozycji Spotki.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Mateuszowi Pawtowi Adamkiewiczowi z wykonania przez niego

obowigzkéw Prezesa Zarzadu Spotki za rok obrotowy 2022




Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5
pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

81

Udziela sie absolutorium Prezesowi Zarzadu Spétki — Panu Mateuszowi Pawtowi Adamkiewiczowi —
z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2022.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 3 Statutu
Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwat w sprawie udzielenia
absolutorium cztonkom organéw Spétki z wykonywania przez nich obowigzkow. Jednoczesnie podjecie
uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgczng kompetencje Walnego Zgromadzenia.

Rada Nadzorcza Spotki, po dokonaniu analizy i oceny sprawozdania finansowego oraz sprawozdania
Zarzqdu z dziatalnosci Spotki, wniosta do Walnego Zgromadzenia Spotki o udzielenie absolutorium Prezesowi
Zarzgdu z wykonywania przez niego obowigzkéw w 2022 roku.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w_sprawie udzielenia absolutorium Panu Jarostawowi Mikotajowi Antonikowi z wykonania przez niego

obowigzkdw Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Spotki za rok obrotowy 2022

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5
pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1

Udziela sie absolutorium Przewodniczagcemu Rady Nadzorczej Spétki — Panu Jarostawowi Mikotajowi
Antonikowi - z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2022.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 3 Statutu
Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwat w sprawie udzielenia
absolutorium cztonkom organdw Spétki z wykonywania przez nich obowigzkéw. Jednoczesnie podjecie
uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgcznq kompetencje Walnego Zgromadzenia.



»Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W _sprawie udzielenia absolutorium Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi z wykonania przez niego

obowigzkdw Cztonka Rady Nadzorczej Spotki za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spoétek handlowych oraz § 12 ust. 5
pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Spoétki — Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi
z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2022.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 3 Statutu
Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwat w sprawie udzielenia
absolutorium czfonkom organow Spotki z wykonywania przez nich obowigzkow. Jednoczesnie podjecie
uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgcznqg kompetencje Walnego Zgromadzenia.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W _sprawie udzielenia absolutorium Panu Kajetanowi Pawtowi Wojniczowi z wykonania przez niego

obowigzkdw Cztonka Rady Nadzorczej Spotki za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5
pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Spétki — Panu Kajetanowi Pawtowi Wojniczowi —
z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2022.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”



UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spdtek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 3 Statutu
Spdtki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwat w sprawie udzielenia
absolutorium cztonkom organdw Spétki z wykonywania przez nich obowigzkdw. Jednoczesnie podjecie
uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgczng kompetencje Walnego Zgromadzenia.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W _sprawie udzielenia absolutorium Panu Danielowi Marcjanowi Kosteckiemu z wykonania przez niego

obowigzkdw Cztonka Rady Nadzorczej Spotki za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5
pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki — Panu Danielowi Marcjanowi Kosteckiemu —
z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2022.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 3 Statutu
Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwat w sprawie udzielenia
absolutorium cztonkom organow Spotki z wykonywania przez nich obowigzkow. Jednoczesnie podjecie
uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgcznqg kompetencje Walnego Zgromadzenia.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie udzielenia absolutorium Panu Tomaszowi Sobieckiemu z wykonania przez niego obowigzkéw

Cztonka Rady Nadzorczej Spoétki za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5
pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Spétki — Panu Tomaszowi Sobieckiemu - z wykonania
obowigzkow za rok obrotowy 2022.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”



UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spdtek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 3 Statutu
Spdtki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwat w sprawie udzielenia
absolutorium cztonkom organdw Spétki z wykonywania przez nich obowigzkdw. Jednoczesnie podjecie
uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgczng kompetencje Walnego Zgromadzenia.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie wydania opinii dotyczacej sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej
Gaming Factory S.A. za rok 2022

81

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, dziatajac na podstawie art. 395 § 2! Kodeksu spétek handlowych
w zwigzku z art. 90g ust. 6 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania
instrumentdéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych (t.j. Dz. U.
22022 r. poz. 2554 ze zm.) oraz cz. IV pkt. 15 Polityki Wynagrodzen Cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej
Gaming Factory S.A. pozytywnie opiniuje Sprawozdanie Rady Nadzorczej o wynagrodzeniach za rok 2022.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2(1) Kodeksu spétek handlowych oraz art. 90g ust. 6 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r.
o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentdéw finansowych do zorganizowanego systemu
obrotu oraz o spotkach publicznych (tj. Dz.U. z 2020 r. poz. 2080 ze zm.), a takze zgodnie z postanowieniami
Polityki Wynagrodzernn Cztonkow Zarzgdu i Rady Nadzorczej Gaming Factory S.A. przedmiotem obrad
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwaty w sprawie wydania opinii Walnego
o sprawozdaniu o wynagrodzeniach, do ktorego sporzqdzenia zobowigzana jest Rada Nadzorcza. Uchwata
ma charakter doradczy. Jednoczesnie podjecie uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytqgczng kompetencje
Walnego Zgromad_zenia.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie zmian w sktadzie Rady Nadzorczej

Dziatajac na podstawie art. 385 § 1i 2 i art. 386 § 2 Kodeksu spdtek handlowych oraz § 14 ust. 3 Statutu
Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1

Odwotuje sie Pana/Pania ze sktadu Rady Nadzorczej Spotki.

§2



Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Dokonanie zmian w sktfadzie Rady Nadzorczej nalezy do kompetencji Walnego Zgromadzenia Spoftki.
Podjecie proponowanych uchwat w przedmiocie zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej oraz ustalenia nowych
wysokosci wynagrodzenia cztonkéw Rady Nadzorczej powofanych na obecnq kadencje lezy w interesie
Spoiki.

Podjecie przez Spdtke uchwaty w przedmiocie dokonania zmian w skfadzie Rady Nadzorczej Spdtki jest
uzasadnione interesem Spotki. Dokonanie zmian w Radzie Nadzorczej moze pozytywnie wpfyngc na
dziatalnos¢ Rady Nadzorczej oraz Spétki, poprzez pozyskanie do nadzoru osoby spetniajgcej ustawowe
kryteria niezaleznosci, ktora wzmocni pozycje Rady Nadzorczej dzieki posiadanej wiedzy i doswiadczeniu
biznesowemu, w tym branzy game dev, w ktorej dziatalnos¢ prowadzi Spotka, lub wiedzy i doswiadczenia
zakresie rachunkowosci lub badania sprawozdan finansowych.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie zmian w sktadzie Rady Nadzorczej

Dziatajgc na podstawie art. 385 § 1i 2 i art. 386 § 2 Kodeksu spétek handlowych oraz § 14 ust. 3 Statutu
Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1

Powotuje sie Pana/Panig do sktadu Rady Nadzorczej Spoétki.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie zart. 385§ 1i2iart. 386 § 2 Kodeksu spotek handlowych oraz § 14 ust. 3 Statutu Spotki dokonanie
zmian w sktadzie Rady Nadzorczej nalezy do kompetencji Walnego Zgromadzenia Spdtki. Podjecie
proponowanych uchwat w przedmiocie zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej oraz ustalenia nowych wysokosci
wynagrodzenia cztonkéw Rady Nadzorczej powotanych na obecng kadencje lezy w interesie Spoftki.

Podjecie przez Spotke uchwaty w przedmiocie dokonania zmian w sktadzie Rady Nadzorczej Spotki jest
uzasadnione interesem Spotki. Dokonanie zmian w Radzie Nadzorczej moze pozytywnie wptyngé na
dziatalnos¢ Rady Nadzorczej oraz Spotki, poprzez pozyskanie do nadzoru osoby spetniajgcej ustawowe
kryteria niezaleznosci, ktéra wzmocni pozycje Rady Nadzorczej dzieki posiadanej wiedzy i doswiadczeniu
biznesowemu, w tym branzy game dev, w ktdrej dziatalnos¢ prowadzi Spoétka, lub wiedzy i doswiadczenia
zakresie rachunkowosci lub badania sprawozdan finansowych.



»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie zmian w Statucie Spofki

Dziatajac na podstawie art. 430 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 9 Statutu Spétki, Zwyczajne
Walne Zgromadzenie Spoétki uchwala, co nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala nastepujgce zmiany Statutu Spéfki:

1) kropke w §12 ust. 5 pkt. 17) zastepuje sie Srednikiem oraz dodaje punkt 18) w nastepujacym brzmieniu:

,,18) okreslenie maksymalnego fgcznego kosztu wynagrodzenia wszystkich doradcéw Rady Nadzorczej,
o ktérych mowa w art. 3821 K.s.h., ktéry Spétka moze poniesé w trakcie roku obrotowego.”

2) § 14 ust. 6 otrzymuje nowe nastepujgce brzmienie:

,6. Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywajqg sie w miare potrzeb, jednak nie rzadziej niz raz w kazdym
kwartale roku obrotowego.”

3) w § 14 po ust. 16 dodaje sie ustep numer 17 w nastepujacym brzmieniu:
,17. Nie wymaga zgody Rady Nadzorczej zawarcie przez Spotke ze spotkq dominujgcq, spotkqg zaleing
lub spotkq powigzang transakcji, ktorej wartos¢ zsumowana z wartosciq transakcji zawartych z tq samq
spotkq w okresie roku obrotowego przekracza 10% sumy aktywow spotki w rozumieniu przepisow o
rachunkowosci, ustalonych na podstawie ostatniego zatwierdzonego sprawozdania finansowego
Spotki.”
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, z zastrzezeniem, ze zmiany Statutu wymagajg dla swojej
waznosci rejestracji przez wtasciwy sad rejestrowy.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z Kodeksem spotek handlowych i § 12 ust. 5 pkt 9 Statutu Spotki zmiana Statutu Spotki nalezy do
kompetencji Walnego Zgromadzenia. Proponowane zmiany majg na celu usprawnienie funkcjonowania
organow Spotki, zaktualizowanie stanu prawnego okreslonego w Statucie oraz wprowadzenie poprawek
o charakterze redakcyjnym.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do przyjecia tekstu jednolitego Statutu Spotki

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, w oparciu o art. 430 § 5 Kodeksu spétek handlowych, uchwala, co
nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki upowaznia Rade Nadzorcza Spoétki do ustalenia tekstu jednolitego
Statutu Spotki, uwzgledniajacego zmiany wprowadzone na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spétki z dnia
29 czerwca 2023 r.



§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia oraz z moca obowigzujgcg od dnia rejestracji zmian Statutu
Spotki przez wtasciwy sad rejestrowy w rejestrze przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA
Zgodnie z art. 430 § 5 Kodeksem spdtek handlowych Walne Zgromadzenie jest uprawnione do upowaznienia
Rady Nadzorczej do przyjecia tekstu jednolitego Statutu Spotki w przypadku dokonania jego zmian. Wobec
zgtoszenia przez Zarzqd propozycji zmian Statutu w zwigzku aktualizacjg stanu prawnego zasadne jest
zawarcie stosownego upowaznienia dla Rady Nadzorczej Spoftki.



