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Spotki Eneida GAMES SPOtKA AKCYJNA za okres

od 01.01.2023 r. do 31.12.2023 r.
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1. Pismo Zarzadu
Szanowni Akcjonariusze,

niniejszym przekazujemy raport roczny za rok 2023. Rok ten zaowocowat rozpoczeciem przez Spotke
produkcji dwéch gier we wspétpracy z La Familia S.A.: Ada: Tainted Soil oraz Kanashimi: Path of
Samurai. Ada jest to gra RPG osadzona w Swiecie fantasy w konwencji pixel art. Emitent planuje wydac
te gre w tym roku. Kanashimi jest to z kolei strategia turowa z elementami RPG, w ramach ktérej gracz
dowodzi druzyng samurajéw, walczgc z ludzmi i potworami z mitologii japonskiej. Planowana data
premiery tego tytutu wypada na przetom 2025/26. Ponadto Spdtka podjeta wspotprace z Cat-astrophe
Games Sp. z 0.0. w celu wyprodukowania drugiej czesci horroru Don’t Be Afraid. Celem Emitenta jest
wydanie tego tytutu rdwniez w tym roku kalendarzowym.

Spotka nawigzata w 2023 r. wspdtprace z wydawcg Untold Tales S.A., co pozwolito jej na wsparcie
sprzedazy pierwszej czesci Don’t Be Afraid na platformie Steam, gdy od premiery tej gry minety juz 3
lata. Emitent kontynuuje tez wspotprace z Drageus Games S.A., ktdra to spétka jest wydawcg gry Don’t
Be Afraid na konsole Xbox, PlayStation oraz Nintendo. Od wydania Don’t Be Afraid na konsole na
poczatku 2022 roku mijajg juz ponad 2 lata, a gra wcigz osigga zadowalajgce wyniki sprzedazowe na
tych platformach. Na platformie Steam Don’t Be Afraid ma obecnie 446 recenzji, przy czym 84% z nich
jest pozytywna.

Dzieki wydaniu dnia 28 stycznia 2022 roku we wspotpracy z Drageus Games S.A. gry Don’t Be Afraid na
konsole Xbox, PlayStation oraz Nintendo Spétka bardzo poprawita wyniki sprzedazowe tej gry.
Pozwolito to Emitentowi na osiggniecie znaczacych przychoddéw oprdcz tych, ktdre osigga ze sprzedazy
na platformach dedykowanych dla komputeréw osobistych. Gra Don’t Be Afraid sprzedata sie na
wszystkich konsolach w liczbie okoto 54.000 kopii, a na platformach dedykowanych dla komputeréw
osobistych w liczbie okoto 35.000 kopii. Ogdlnie gra Don’t Be Afraid sprzedata sie zatem na wszystkich
platformach w liczbie okoto 100.000 egzemplarzy

W perspektywie 2024 roku kluczowe dla Spétki bedzie polepszenie swojej pozycji na rynku
producentéw i wydawcéw gier wideo poprzez wydanie sequela Don’t Be Afraid oraz tytutu Ada:
Tainted Soil. Pozwoli to Emitentowi na uzyskanie dodatkowych przychoddéw i polepszenie swojej
sytuacji finansowej. W potgczeniu z nowymi emisjami akcji, ktére rozpoczety sie w 2023 r., Spétka chce
ustabilizowac¢ swojg sytuacje finansowa na tyle, by méc w przysztosci wydaé gre Kanashimi: Path of
Samurai oraz kolejne tytuty.

W imieniu Spétki dziekuje inwestorom, graczom, pracownikom i partnerom biznesowym za obdarzone
zaufanie i owocng wspétprace. Licze, iz praca nad Spétkg wtozona w minionym 2023 roku przetozy sie
na dalsze osiggniecia Spotki i pozwoli na wzrost jej pozycji i rozpoznawalnosci na rynku gier wideo.

Z powazaniem
Michat Rudowski
Prezes Zarzadu

Eneida Games S.A.



2. Wybrane dane finansowe

Wybrane dane finansowe

Stan na 31.12.2023  Stan na 31.12.2022

Stan na 31.12.2023  Stan na 31.12.2022

PLN EUR
Kapitat wtasny 990 755,67 -8 656,84 227 864,69 -1 845,85
Kapitat zaktadowy 186 000,00 120 944,00 42 778,29 25 788,18
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 440 168,72 340 925,57 101 234,76 72 693,57
Zobowiazania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krétkoterminowe 190 168,72 90 925,57 43 737,06 19 387,53
Aktywa razem 1430 924,39 332 268,73 329 099,45 70 847,72
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krétkoterminowe 136 413,79 67 991,50 31 373,92 14 497,43
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 4 173,72 2 048,91 959,92 436,88

Wybrane dane finansowe

okres od 01.01.2023 okres od 01.01.2022
do 31.12.2023 do 31.12.2022

okres od 01.01.2023 okres od 01.01.2022
do 31.12.2023 do 31.12.2022

PLN EUR

Przychody netto ze sprzedazy produktow, 1210 020,12 710 896,07 267 206,99 151 631,95
towarow i materiatow
Zysk (strata) ze sprzedazy -143 142,66 -140 615,56 -31 609,99 -29 992,87
Amortyzacja 0,00 938,97 0,00 200,28
2Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -138 704,73 -920 473,04 -30 629,96 -196 334,07
Zysk (strata) brutto -140 498,49 -924 474,22 -31 026,08 -197 187,51
Zysk (strata) netto -140 498,49 -924 474,22 -31 026,08 -197 187,51
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci -1 137 786,19 -403 838,49 -251 255,67 -86 137,51
operacyjnej
.Przepfywy. plc-.:nlqzne netto z dziatalnosci 0,00 995,94 0,00 212,43
inwestycyjnej
P‘rzeplywy‘plemezne netto z dziatalnosci 1139 911,00 0,00 251 724,89 0,00
finansowej
Przeptywy pieniezne netto, razem 2 124,81 -402 842,55 469,22 -85 925,08
Liczba akcji (w szt.) 186 000 120 944 186 000,00 120 944,00
Zysk (strata) na jedng akcje zwykia -0,76 -7,64 -0,17 -1,63
Wartosc ksiegowa na jedng akcje 5,33 -0,07 1,18 0,00

Przeliczenia kursu 2023 2022
Kurs euro na dzien bilansowy (31.12) 4,3480 4,6899
Sredni kurs euro w okresie 01.01 do 31.12 4,5284 4,6883




3. Opis organizacji grupy kapitatowej

Emitent nie tworzy grupy kapitatowej.

4. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia sprawozdan skonsolidowanych przez podmiot
dominujacy lub przyczyn zwolnienia z konsolidacji w odniesieniu do kazdej jednostki zaleznej
nieobjetej konsolidacjg

Emitent nie tworzy grupy kapitatowej.

5. Wybrane dane finansowe wszystkich jednostek zaleznych emitenta nieobjetych konsolidacjg

Emitent nie tworzy grupy kapitatowej.

6. Roczne sprawozdanie finansowe

Roczne sprawozdanie finansowe stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszego raportu.



7. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci

7.1. Informacje podstawowe

Firma

Skrot firmy

Siedziba

Adres siedziby

Adres poczty elektronicznej
Strona internetowa

NIP

REGON

Sad rejestrowy

KRS

Eneida Games Spodtka Akcyjna

Spétka prowadzi dziatalnosé w obszarze produkgji i
wydawania gier wideo na PC oraz konsole. Spétka stawia na
dalszy dynamiczny rozwdéj w obszarach zwigzanych z
aktualnym profilem jej dziatalnosci.

Eneida Games S.A.

Warszawa

ul. Aleje Jerozolimskie 89/43, 02-001 Warszawa
kontakt@eneidagames.com
www.eneidagames.com

5272723301

360097727

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

0000529324

Spotka zostata zawigzana w dniu 20.10.2014 r. Aktem Notarialnym sporzadzonym przez notariusza

Danute Kosim-Kruszewska, repertorium A nr 7684/2014, a nastepnie wpisana do rejestru

przedsiebiorcéw KRS w dniu 30.10.2014 .

Czas trwania Spotki jest nieograniczony.

Spétka dziata na podstawie Statutu Spotki oraz przepiséw Kodeksu spotek handlowych (tj. Dz. U. z 2024

r., poz. 18, 96).

Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 210 000,00 zt.

7.2. Komentarz dotyczacy aktualnej i przewidywanej sytuacji finansowej

Wartos$¢ przychodow netto ze sprzedazy i zrGwnanych z nimi Spétki w 2023 r. wyniosta 1 210 020,12

zt.

Ustugi obce w 2023 r. wyniosty 1 121 676,83 zt.



Spoétka za rok 2023 wykazata strate na poziomie 138 704,73 zt.

Na dzien 31.12.2023 r. suma bilansowa Spétki wyniosta 1 430 924,39 zt. Najistotniejszg kategorie po
stronie aktywow stanowity zapasy, ktérych wartos¢ wyniosta 1 290 336,88 zt.

Na koniec 2023 r. kapitat wtasny wynidst 990 755,67 zt.

7.3. Zdarzenia istotnie wptywajgce na dziatalno$¢ jednostki, ktére wystgpity w roku
obrotowym, a takie po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania
finansowego

Zmiany w Radzie Nadzorczej Emitenta w 2023 r.
Na dzien sporzadzenia raportu rocznego w Radzie Nadzorczej Emitenta zasiadaja:

e Mitosz Satagan (Przewodniczacy)
e Jakub Jaroszek

e Marek Porzezynski

e Tomasz Sugalski

o  Krzysztof Szymanski

Sktad Rady Nadzorczej uksztattowat sie ramach nastepujgcych zmian:

Dnia 9 maja 2023 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy powotato w sktad Rady Nadzorczej
Spotki Marka Masniaka. Dnia 22 maja 2023 r. z zasiadania w Radzie Nadzorczej Emitenta zrezygnowat
Adam Koztowski. Dnia 6 wrzesnia 2023 r. Rada Nadzorcza Spétki powotata w sktad Rady Nadzorczej, w
drodze kooptacji, Mitosza Satagana, powierzajagc mu jednoczesnie funkcje Przewodniczgcego Rady
Nadzorczej. Dnia 6 wrzesnia 2023 r. rezygnacje z zasiadania w Radzie Nadzorczej Spotki ztozyt Ignacy
Kurkowski. Dnia 7 wrzesnia 2023 r. rezygnacje z zasiadania w Radzie Nadzorczej Spoétki ztozyt Piotr
Kurkowski. Dnia 11 listopada 2023 r. Rada Nadzorcza Emitenta powotata do sktadu Rady Nadzorczej,
w drodze kooptacji, Tomasza Sugalskiego. 19 grudnia 2023 roku rezygnacje z zasiadania w Radzie
Nadzorczej Spotki ztozyt Marek Masniak. Dnia 20 grudnia 2023 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Spoétki powotato w sktad Rady Nadzorczej Krzysztofa Szymanskiego.

Zmiana w strukturze akcjonariatu oraz podwyiszenie kapitatu zaktadowego Spétki

W 2023 r. doszto do gruntownej zmiany w strukturze akcjonariatu Spotki. Akcje w Spoétce zbyli
dotychczasowi gtéwni akcjonariusze: RLTY Investments sp. z 0.0. (13,33% akcji), Cathetel Limited
(9,96% akcji), Stefan Twardak (7,03% akcji) oraz Sebastian Schubert (5,95% akcji). W ich miejsce
gtéwnym akcjonariuszem Spotki stata sie MDNPL S.A. z siedzibg w Warszawie (obecna nazwa spotki:
Solis Capital S.A.).

Beneficjentami rzeczywistymi Spotki sg Ignacy Kurkowski oraz Piotr Kurkowski, ktérzy kontrolujg Solis
Capital S.A., i poprzez te spotke, a takie spdtke Stock Design Piotr Kurkowski spétka jawna i
bezposrednio posiadaja tgcznie 41,60% akcji Emitenta.

Wsrdéd akcjonariuszy posiadajgcych wiecej niz 5% w kapitale zaktadowym Spoétki wymienié¢ nalezy
jeszcze: Sierakowska Sugalski Fundacja Rodzinna w Organizacji (11,16% akcji) oraz Tomasza
Muchalskiego (8,14% akcji).



Wskutek zamknietych emisji akcji serii E, F i G kapitat zakladowy Spétki wynosi obecnie 210.000 zt.
Przed rozpoczeciem tych emisji kapitat zaktadowy emitenta wynosit 120.944 zt.

Emisja akcji serii E trwata od 9 maja 2023 r. do 15 lipca 2023 r. W ramach tej emisji doszto do
podwyzszenia kapitatu zaktadowego o 50 056 zt poprzez emisje 50 056 akcji serii E. Spowodowato to
pozyskanie 650 728 zt przez Spétke. Emisja akcji serii F trwata od 16 sierpnia 2023 r. do 26 pazdziernika
2023 r. W ramach tej emisji doszto do podwyzszenia kapitatu zaktadowego o 15 000 zt poprzez emisje
15 000 akcji serii F. Spowodowato to pozyskanie 330 000 zt przez Spétke. Emisja akcji serii G trwata od
14 listopada 2023 r. do 20 marca 2024 r. W ramach tej emisji doszto do podwyzszenia kapitatu
zaktadowego o 24 000 zt poprzez emisje 24 000 akcji serii G. Spowodowato to pozyskanie 528 000 zt
przez Spotke.

Zawarcie umowy wydawniczej z Untold Tales S.A.

Dnia 15 marca 2023 r. Spétka zawarta z Untold Tales S.A. z siedzibg w Warszawie umowe wydawniczg
w celu wsparcia sprzedazy gry Don’t Be Afraid na komputery osobiste.

Przedmiotem umowy byto przeniesienie na Wydawce praw do dystrybucji gry Don't Be Afraid na
platformach: Steam, Epic Games Store i GOG. Wydawcy zostata udzielona wytgczna, nieograniczona
terytorialnie licencja na korzystanie z Gry. Ponadto w ramach Umowy, Wydawca zobowigzat sie do
podejmowania dziatan zwigzanych z promocjg Gry na tych platformach. W praktyce umowa
ograniczyta sie do przekazania praw tylko na platformie Steam jako najbardziej dochodowej.

Spotka chce dalej rozwija¢ wspétprace z Untold Tales S.A. celem lepszej promocji swoich gier oraz
usprawnienia procesu wydawniczego.

Odstgpienie od produkcji gry The Last Breath

W dniu 15 marca 2023 r. Spotka dokonata przegladu opcji strategicznych i definitywnie odstgpita od
produkcji gry The Last Breath, dokonujgc odpisu aktualizujgcego na dzied 31 grudnia 2022 r. w
wysokosci 340.410,79 zt.

Whiesienie pozwu przeciwko Movie Games S.A.

Dnia 15 maja 2023 r. Emitent wnidst przeciwko Movie Games S.A. pozew o zaptate kwoty 613.770,00
zt z tytutu niewykonania przez Movie Games S.A. umowy z dnia 21 stycznia 2019 r., na mocy ktorej
Emitent zaptacit Movie Games S.A. kwote 613.770,00 zt w zamian za przekazanie przez Movie Games
S.A. na rzecz Spotki modutéw do gier, do ktérego to przekazania zdaniem Spotki nigdy nie doszto, co
skutkowato koniecznoscig odstgpienia od umowy i zgdaniem zwrotu Swiadczenia nienaleznego.

Zawarcie umow koprodukcyjnych z La Familia S.A.

W dniu 23 maja 2023 r. Emitent zawart umowe koprodukcyjng z La Familia S.A. w celu wyprodukowania
gry wideo o roboczym tytule "Road to Yokoshima". Przedmiotem umowy jest zapewnienia wsparcia
finansowego w celu sfinalizowania produkgcji tej gry oraz jej skomercjalizowania.

Dnia 2 sierpnia Emitent zawart podobng umowe koprodukcyjng z La Familia S.A. dotyczaca
wyprodukowania gry wideo o roboczym tytule: “Ada: Tainted Soil”.



Zawarcie umowy produkcyjnej z Cat-astrophe Games sp. z 0. o.

Dnia 30 maja 2023 r. Spotka zawarta umowe produkcyjng z Cat-astrophe Games sp. z 0. 0. w celu
wykonania gry Don't be Afraid 2 na PC. W ramach tej umowy prawa autorskie do Gry zostang
przeniesione na Emitenta, ktory bedzie miat prawo do jej skomercjalizowania. Premiera Don’t Be Afraid
2 jest planowana w tym roku.

Zmiana nazwy Emitenta

Dnia 13 lipca 2023 r. na mocy uchwaty Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy zmianie
ulegta nazwa Spoétki z Hydra Games S.A. na Eneida Games S.A.

7.4. Przewidywania dotyczgce rozwoju jednostki

W 2024 r. Spotka zamierza rozwija¢ swojg obecnos¢ dziatalno$¢ w zakresie produkcji i wydawnictwa
gier wideo, kontynuujac prace nad nowymi tytutami. W biezgcym roku Emitent zamierza wydaé dwa
nowe tytuty: Don’t Be Afraid 2 (kontynuacja pierwszej czesci gry o tej samej nazwie) oraz Ada: Tainted
Soil. Komunikaty dotyczace nowych gier produkowanych i wydawanych przez Spétke bedg ogtaszane
w tym roku.

7.5. Watiniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spoétka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci badawczej.

7.6. Informacje dotyczace nabyciu udziatow (akcji) wtasnych, a zwtaszcza o celu ich nabycia,
liczbie i wartosci nominalnej, ze wskazaniem, jaka cze$¢ kapitatu zaktadowego
reprezentujg, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udziatéw (akcji) w przypadku ich
zbycia

W okresie sprawozdawczym Spétka nie nabywata akcji wtasnych.

7.7. Informacje o posiadanych przez jednostke oddziatach (zaktadach)

Spétka nie posiada oddziatow (zaktadow).

7.8. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:
a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zakiécen przeptywéw sSrodkow
pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;
b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym,
facznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla
ktorych stosowana jest rachunkowos¢ zabezpieczen.



W okresie od 01.01.2023 r. do 31.12.2023 r. Spdtka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen oraz
nie wykorzystywata instrumentdéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych
zaktécen przeptywdéw srodkdw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona
narazona.

7.9. Opis istotnych czynnikéw ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu emitent jest
na nie narazony

Ryzyko zwigzane z konkurencjq w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko
stanowig dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkujg gry dla odrebnych grup
odbiorcéw, dla réznych wydawcow czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do
zasady dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktdw wydawanych przez
Spoétke. Duza cze$é podmiotéw konkurencyjnych dziata na rynku dtuzej oraz dysponuje wiekszym
potencjatem w zakresie produkcji i promocji gier niz Spétka. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa
podmiotéw zajmujacych sie tworzeniem gier, ktére trafiajg do tych samych kanatéw dystrybucji, z
ktorych korzysta rowniez Spétka. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem
jakosci produktow, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych i
tematodw gier, ktdre mogtyby zaciekawic szeroka grupe odbiorcédw. Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe
produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spétki na rzecz
produktédw konkurencji. Spétce udato sie jednak znalei¢ swojg nisze w branzy producentéw gier
komputerowych, skupiajac sie na produkcjach o niewielkim budzecie w konwencji horroru i/lub
artystycznej. Spétka ma mozliwosc tworzenia dalszych czesci wydanych produkcji niewielkim kosztem
na bazie dotychczas wytworzonych gier. Oprécz tego Spodtka pracuje nad strategia wydawniczg i
planuje prowadzi¢ rozwinietg dziatalnos¢ w tym zakresie na bazie tytutéw produkowanych przez inne
zaprzyjaznione studia gamingowe. Wszystkie te dziatania powinny pozwoli¢ Spoétce wypracowac
stabilng pozycje i wzrastaé na dynamicznie rozwijajgcym sie rynku gier wideo.

Ryzyko zwigzane z koniunktura na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysokg dynamika wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikdw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacji gier jako
formy spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem
zmiennosci i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczyé, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza
bedzie sie rozwija¢ stabiej niz obecnie badz ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Spétka nie
ma wptywu na wskazane powyzej czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze
negatywnie wptynac¢ na poziom generowanych przez nig przychoddw ze sprzedazy i w rezultacie na
osiggane przez nig wyniki finansowe. Nalezy jednak przyjg¢, ze koniunktura na rynku gier utrzyma sie
ze wzgledu na to, ze swoje produkty Spétka moze sprzedawacé na catym Swiecie za posrednictwem
dedykowanych platform gamingowych (Steam, GOG, Epic Games Store) oraz konsol (PlayStation, Xbox,
Nintendo Switch). Z tego wzgledu nawet spadek notowan spdétek gamingowych na rynku gietdowym
nie musi oznaczaé, ze spoétki gamingowe nie osiggajg wymiernych korzysci wynikajgcych z koniunktury
na rynku gier. Oznacza¢ to moze jedynie brak zainteresowania inwestoréw ze wzgledu na trudnag
sytuacje geopolityczng i makroekonomiczna.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki



Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczyé¢ platformy
badz rodzajow gier. Nie mozna wyklucza¢ scenariusza, w ktérym gry przestang byé atrakcyjng forma
spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co
w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na dziatalnos¢ Spétki oraz osiggane przez nig wyniki
finansowe. Taki scenariusz odbiega jednak od aktualnych tendencji na rynku $wiatowym. Obecnie gry
komputerowe stajg sie dominujacg forma rozrywki — zwtaszcza dla mtodych pokolen. Juz w 2019 r.
globalna wartos¢ rynku gier byta wieksza niz wartos$¢ potaczonych rynkéw muzyki i filméw.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdlne produkty Spétki

Poziom zainteresowania produktami Spotki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji
konsumentéw, biezgcych trenddéw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy, w ktérej dziatalno$é prowadzi
Spdtka, o uwage uzytkownikow zabiegajg producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje
sie ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spétke produktu, ktdry
nie spotka sie z zainteresowaniem odbiorcow, gdyz z réznych wzgledéw nie bedzie odpowiadat ich
preferencjom. Przyczyng moze by¢ np. tematyka gry nieodpowiadajgca obecnym zainteresowaniom
potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz niedostosowanie do réznych platform. Spdétce udato
sie jednak znalez¢ nisze odbiorcéw wsrdd fandw gier w konwencji horroru i/lub artystyczne;.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i no$nikow

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i nosnikdw i charakteryzuje sie
duzg dynamika wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i funkcjonalnych, a
takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwdj nowych technologii takich jak np. rzeczywistosé
wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych gier do pojawiajgcych
sie rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wyklucza¢ sytuacji, w ktorej gry zaproponowane przez
Spotke nie beda spetniaty oczekiwan uzytkownikéw, zwigzanych z najnowszymi dostepnymi dla nich
technologiami, a caty projekt okaze sie nierentowny i w konsekwencji niekorzystnie wptynie na wyniki
finansowe Spoétki. Sama Spdtka skupia sie jednak na tanich produkcjach o niewielkim koszcie, ktére
trafiaja do odbiorcéw poszukujgcych wrazedn emocjonalnych i artystycznych nieopartych na
wykorzystaniu najnowszych technologii.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkcji gier

Mozliwos$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej
twoércéw (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreslony produkt lub serie produktéw). Oprécz
koniecznosci monitorowania zmian na rynku i podgzania za najkorzystniejszymi trendami oraz
zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko
trudnosci negocjacyjnych lub problemoéw technicznych zwigzanych z wadami poszczegdlnych
rozwigzan, ktérych nie da sie wykry¢ we wczesnych stadiach produkcji gry.

Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spdtka dostrzega z perspektywy korzystanych
instrumentéw finansowych. Spdtka prowadzi dziatalno$é, majgc na uwadze optymalne rozwigzania
prowadzace do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania, z uwzglednieniem korzystania z
renomowanych platform umozliwiajgcych wymiane walut. Oprdcz tego Spétka uzyskuje dochody od



réznych platform gamingowych w réznych walutach (EUR, USD i ztotéwka), co pozwala na ograniczenie
ryzyka walutowego.

Ryzyko zwigzane z zasobami ludzkimi

Ze wzgledu na specyfike dziatalnosci w obszarze produkcji gier komputerowych konieczne sg wysokie
kwalifikacje i umiejetnosci pracownikéw. W obecnej sytuacji na rynku pracy, istnieje realne ryzyko
nieznalezienia odpowiednich pracownikéw — producentdéw, programistéw, grafikdw, projektantow
gier itd. Z kolei utrata takich pracownikdw moze spowodowaé czasowa dezorganizacje dziatalnosci
Spoétki. Zarzad Spotki podejmuje aktywne dziatania na rzecz ograniczania tego ryzyka poprzez plany
rekrutacji i utrzymania w Spéfce odpowiednich i wykwalifikowanych pracownikéw w oparciu o
dotychczasowe doswiadczenia.

Ryzyko zwigzane z utratg ptynnosci

Specyfika podstawowego obszaru dziatalnos$ci Spoétki — produkcji gier wideo, polegajaca na realizacji
projektéw z odroczonymi terminami ptfatnosci powoduje konieczno$¢ pozyskania finansowania
biezgcej dziatalnosci - szczegdlnie w okresach pomiedzy ich realizacjg. Jest to obecnie mocno
utrudnione ze wzgledu na spadek zainteresowania inwestoréw branzg gier komputerowych, co z kolei
ma swoje zrédto w zakonczeniu pandemii COVID-19 (rynek gier nalezy do wyjatkdw, ktére skorzystaty
na pandemii) oraz wybuchu wojny na Ukrainie i zwigzanej z tym niepewnoscia inwestycyjng. W zwigzku
z powyzszym Spétka planuje niewielkim kosztem produkowaé i wydawac kolejne produkcje w
konwencji horroru i gry artystycznej. Dodatkowo Spodtka skupi sie na dziatalnosci wydawniczej gier
wyprodukowanych przez zaprzyjaznione podmioty biznesowe.

Ryzyko nieprzewidzianych czynnikéw otoczenia Spotki

Nieprzewidywalne zdarzenia takie jak np. akty terroru lub konflikty zbrojne, restrykcje i sankcje w
handlu miedzynarodowym, mogg prowadzic¢ do niekorzystnych zmian w koniunkturze gospodarczej
w skali krajowej lub miedzynarodowej, ktdre mogg negatywnie wptynac¢ na dziatalnos¢ Spotki.
Konflikt zbrojny na terenie Ukrainy, trwajacy od lutego 2022 roku, spowodowat duzy odptyw
inwestoréow z branzy gier wideo i konieczno$¢ poszukiwania alternatywnych zrédet finansowania.
Ryzyko inwestycyjne pozostaje wysokie w zwigzku z tym, ze Polska bezposrednio graniczy z obszarem
dziatan wojennych.

7.10. Informacje dodatkowe

Nie dotyczy.

Michad Fuuchustic

Michat Rudowski
Prezes Zarzadu




8. Oswiadczenie Zarzadu

Oswiadczenie zarzadu spoétki Eneida Games S.A. w sprawie rzetelnosci
sporzadzenia sprawozdania finansowego za okres od 01.01.2023 r. do
31.12.2023r.

Zarzad Eneida Games S.A. oswiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi
Spotke oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkows i
finansowg Spotki oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spotki zawiera
prawdziwy obraz sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Michad Foobnitic

Podpisy oséb upowaznionych do reprezentowania Spotki



Oswiadczenie zarzadu spétki Eneida Games S.A. w sprawie wyboru podmiotu
uprawnionego do badania sprawozdania finansowego za rok 2023

Zarzad Eneida Games S.A. oswiadcza, iz wybor firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badanie
rocznego sprawozdania finansowego zostat dokonany zgodnie z przepisami, w tym zgodnie z
przepisami dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej oraz, iz firma
audytorska oraz cztonkowie zespotu wykonujacego badanie, spetniali warunki do
sporzgdzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania
finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i
zasadami etyki zawodowe;j.

/%/g/ﬁ/b/ﬁ /Zﬂﬂ%ﬁ’/}%_

Podpisy oséb upowaznionych do reprezentowania Spoétki



9. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego
raportu.



10. Informacje o stosowaniu zasad tadu korporacyjnego

TAK/
LP. ZASADA NIE/ KOMENTARZ
NIE DOTYCZY
Spoétka powinna prowadzi¢ przejrzystg i
efektywng polityke informacyjna, zaréwno z Emitent prowadzi strone
wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z korporacyjna pod adresem
ZyCi h technologii, .
uzyciem nowoczesnyc echnologii TAK https://eneidagames.com/ w

zapewniajacych szybkosé, bezpieczenstwo
oraz szeroki dostep do informacji. Spodtka
korzystajgc w jak najszerszym stopniu z tych
metod, powinna zapewni¢ odpowiednig
komunikacje z inwestorami i analitykami,
umozliwiaé¢ transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet,
rejestrowac przebieg obrad i upubliczniaé go
na stronie internetowe;.

Z wyfaczeniem

transmisji oraz

upublicznienia
obrad

zaktadce Relacje Inwestorskie.

W ocenie Zarzadu koszty
zwigzane z techniczng obstuga
transmisji oraz rejestracji obrad
WZA s3 niewspdtmierne do
potencjalnych korzysci.

Spétka powinna zapewnic¢ efektywny dostep
do informacji niezbednych do oceny sytuacji i
perspektyw  spétki  oraz  sposobu  jej
funkcjonowania.

TAK

Spétka  prowadzi  korporacyjng
internetowg i zamieszcza na niej:

strone

3.1. podstawowe informacje o spodtce i jej
dziatalnosci (strona startowa),

TAK

3.2. opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem
rodzaju dziatalnosci, z ktérej Emitent uzyskuje
najwiecej przychodow,

TAK

3.3. opis rynku, na ktérym dziata Emitent, wraz
z okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,

TAK

3.4. zyciorysy zawodowe cztonkdéw organdéw
spofki,

TAK

3.5. powziete przez zarzad, na podstawie
oswiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach cztonka rady
nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym
akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz 5%
ogolnej liczby  gtoséw na  walnym
zgromadzeniu spotki,

TAK

3.6. dokumenty korporacyjne spoétki,

TAK

3.7. zarys plandw strategicznych spétki,

TAK

3.8. opublikowane prognozy wynikéw
finansowych na biezacy rok obrotowy, wraz z
zatozeniami do tych prognoz (w przypadku,
gdy emitent takie publikuje),

TAK

Obecnie Spotka nie sporzadza
prognoz finansowych.




3.9. strukture akcjonariatu Emitenta, ze
wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz akcji
znajdujacych sie w wolnym obrocie,

TAK

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
odpowiedzialna w spdtce za relacje
inwestorskie oraz kontakty z mediami,

TAK

3.11. Skreslony.

3.12. opublikowane raporty biezgce i
okresowe,

TAK

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji
finansowych raportéw okresowych, dat
walnych zgromadzen, a takie spotkan z
inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych,

TAK

3.14. informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyptata dywidendy
oraz innych zdarzen skutkujgcych nabyciem
lub  ograniczeniem praw po  stronie
akcjonariusza, z uwzglednieniem terminéw
oraz zasad przeprowadzania tych operacji.
Informacje te powinny byé zamieszczane w
terminie umozliwiajgcym podjecie przez
inwestoréw decyzji inwestycyjnych,

TAK

Spétka nie widzi obecnie
potrzeby publikowania takich
informacji ze wzgledu na brak
uchwat o wyptacie dywidendy,
jednak zadba o to, by w takiej
sytuacji publikowaé informacje
o zdarzeniach korporacyjnych.

3.15. Skreslony.

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace spraw
objetych porzadkiem obrad, zadawane przed i
w trakcie walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane pytania,

TAK

3.17. informacje na temat powoddw
odwofania walnego zgromadzenia, zmiany
terminu  lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

TAK

3.18. informacje o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia i powodach
zarzadzenia przerwy,

TAK

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym
spotka podpisata umowe o $wiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem
nazwy, adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty
elektronicznej Doradcy,

TAK

3.20. Informacje na temat podmiotu, ktéry
petni funkcje animatora akcji emitenta,

TAK

3.21. dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spotki, opublikowany w ciggu
ostatnich 12 miesiecy,

TAK




3.22. Skreslony.

3.23. Informacje zawarte na stronie
internetowej powinny by¢ zamieszczane w
sposdb umozliwiajacy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywac
aktualizacji informacji umieszczanych na
stronie internetowej. W przypadku pojawienia
sie  nowych, istotnych informacji Iub
wystgpienia istotnej zmiany informacji
umieszczanych na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zosta¢ przeprowadzona
niezwtocznie.

TAK

Spétka  prowadzi  korporacyjng  strone
internetowy, wedtug wyboru emitenta, w
jezyku polskim lub angielskim. Raporty biezgce
i okresowe powinny by¢ zamieszczane na
stronie internetowej co najmniej w tym
samym jezyku, w ktérym nastepuje ich
publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujacymi emitenta.

TAK

Emitent nie prowadzi strony w
jezyku  angielskim,  jednak
zadba o to w przysztosci.

Spétka powinna prowadzié¢ polityke
informacyjng ze szczegdlnym uwzglednieniem
potrzeb inwestorow indywidualnych. W tym
celu Spodtka, poza swojg strong korporacyjng
powinna wykorzystywa¢ indywidualng dla
danej spotki sekcje relacji inwestorskich
znajdujacg na stronie www.GPWInfoStrefa.pl.

NIE

Emitent prowadzi korporacyjng
strone internetowg, nie ma
potrzeby wykorzystywania
indywidualnych sekgji.

Emitent powinien utrzymywaé biezace
kontakty z przedstawicielami Autoryzowanego
Doradcy, celem umozliwienia mu
prawidtowego wykonywania swoich
obowigzkow wobec emitenta. Spétka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty
z Autoryzowanym Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spdtce nastgpi zdarzenie,
ktére w ocenie emitenta ma istotne znaczenie
dla wykonywania przez Autoryzowanego
Doradce swoich obowigzkéw, Emitent
niezwtocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu
Doradcy dostep do wszelkich dokumentéw i
informacji niezbednych do wykonywania
obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1. informacje na temat tgcznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzadu i
rady nadzorczej,

TAK

9.2. informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od

NIE

Spodtka upowaznia
Autoryzowanego Doradce do




emitenta z tytutu $wiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

ujawnienia tej kwoty, ale sama
jej nie ujawnia.

10. W  opinii  Zarzadu  Spotki
rozwigzanie to nie jest
Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni konieczne w odniesieniu do
uczestniczyé ~w  obradach walnego Rady Nadzorczej Emitenta z
zgromadzenia w skfadzie umozliwiajgcym TAK uwagi na wielkos¢ Spotki.
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na Niemniej Emitent  dotfozy
pytania zadawane w trakcie walnego staran, by cztonkowie Rady
zgromadzenia. Nadzorczej uczestniczyli w
walnych zgromadzeniach w
przysztosci.
11. Ze wzgledu na wielkos¢
o . Emitenta ogranicza sie on do
Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy jednego spotkania w roku.
wspotpracy Autoryzowanego Doradcy, Emi . .
o . i o mitent zamierza w miare
powinien organizowac publicznie dostepne NIE . , .
spotkanie z inwestorami, analitykami i potrzeb organizowac publiczne
mediami. spotkania biorgc pod uwage ich
koszt i zapotrzebowanie ze
strony interesariuszy.
12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
emisji akcji z prawem poboru powinna
precyzowac cene emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
. . . TAK
upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia prawa poboru, w terminie
umozliwiajagcym podjecie decyzji
inwestycyjne;j.
13. Uchwaty walnego zgromadzenia powinny
zapewni¢ zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami
powodujacymi okreslone zdarzenia TAK
korporacyjne a datami, w ktdrych ustalane sg
prawa akcjonariuszy wynikajace z tych zdarzen
korporacyjnych.
13a. | W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadajacego co
najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co
najmniej potowe ogoétu gltoséw w spoice,
informacji o zwofaniu  przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreslonym w art.399 §3 Kodeksu
spotek  handlowych, zarzad emitenta TAK

niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktorych
jest zobowigzany w zwigzku z organizacjg i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w
przypadku upowaznienia przez sgd rejestrowy
akcjonariuszy do zwotfania nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia na podstawie art. 400
§3 Kodeksu spétek handlowych.




14. Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone,
aby czas przypadajacy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrétszy, a w kazdym przypadku TAK
nie dtuzszy niz 15 dni roboczych. Ustalenie
dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegétowego uzasadnienia.

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
wyptaty dywidendy warunkowej moze
zawiera¢ tylko takie warunki, ktérych TAK
ewentualne ziszczenie nastapi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w
terminie 14 dni od zakonczenia miesigca.
Raport miesieczny powinien zawieraé co
najmnie;j:

e informacje na temat wystapienia
tendencji i zdarzeA w otoczeniu
rynkowym emitenta, ktére w ocenie
emitenta mogg mie¢ w przysztosci istotne
skutki dla kondycji finansowej oraz
wynikéw finansowych emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w trybie
raportu biezagcego w okresie objetym
raportem,

. . o . TAK

e informacje na temat realizacji celéw
emisji, jezeli taka realizacja, chocby w
czesci, miata miejsce w okresie objetym
raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujgcy
wydarzenia majgce mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesigcu, ktére dotyczg
emitenta i sg istotne z punktu widzenia
interesow inwestoréw, w szczegdlnosci
daty publikacji raportow okresowych,
planowanych  walnych  zgromadzen,
otwarcia subskrypcji,  spotkan z
inwestorami  lub  analitykami, oraz
oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego.

16a. | W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zataczniku nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu (,,Informacje
biezagce i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku TAK

NewConnect”) emitent powinien niezwtocznie
opublikowaé, w trybie witasciwym dla
przekazywania raportdw biezgcych na rynku
NewConnect, informacje wyjasniajgca
zaistniatg sytuacje.




17. Skreslony.
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Podpisano przez/ Signed by:
MICHAL

RUDOWSKI

Data/ Date: 31.05.2024 22:50

mSzaofir

Michat Rudowski
Prezes Zarzadu

Zatgczniki :

1. Roczne sprawozdanie finansowe;
2. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego.
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